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SPLINTER CELL 
PANDORA TOMORROML 


EXCLUSIF ON A OUVERT LA BOÎTE DE 
PANDORE. INFOS ET PHOTOS QUI TUENT. 


UNE AVALANCHE DE TESTS ! 
Mario Kart Double Dash !! (GC), Siren (PS2) 


Castlevania Lament of Innocence (PS2) 
Tony Hawk's Underground (multi), Naruto (PS2) 
). 


Project Gotham Racing 2 (Xbox. 
Medal of Honor Soleil Levant (multi) 


pi 
DEPUIS LE JAPON... 
OutRun 2 (arcade) 
Front Mission 4 (PS2) 


Kunoichi (PS2) 
Donkey Konga (GC)... 
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Is ont réinventé le jeu d'infiltration. Imaginez-vous les séances de brainstorming et les réunions entre 
[I gens sérieux qui boivent du café et adoptent des poses intelligentes... la genèse de l’un des jeux les 

Plus attendus de 2004, dont nous vous apportons les clichés embryonnaires. Du coup, on s’est dit qu'on 
pourrait faire la même chose ; se mettre autour d’une fable, boire autre chose que du café et réfléchir à notre 
Splinter Cell du futur à nous qui va cartonner. Après d'intenses réflexions (oui, plusieurs), il nous est venu 
une illumination : le succès du jeu ne tient qu’à un seul détail, les « night goggles » de Sam Fisher ! Prenez 
la chouette par exemple, si elle avait tenu le rôle du Clooney vidéoludique (vous ne trouvez pas qu'il lui 
ressemble ?), hé bé ça ne l'aurait pas fait, mais alors pas du tout. Parce que c'est une chouette ? Non. 
Tout simplement parce que la chouette voit parfaitement de nuit et qu'elle n'aurait pas porté de goggles 
dans le jeu ! C’est ce qu’on appelle une démonstration Par l'absurde. Voilà tout de même, sur des Post-it, 
la maigre récolte des fruits de notre réflexion. Enfin bref... encore un édito qui ne sert à rien. 

Teckos 


Ce moisi, le sommaire 
est LOUTné SUN 

la banalité, parce que 
finalement. la Vie 

m'est QU'IUN Len, 
récLoMmMEenceMmentel 
elle ne réserve que pEU 
de Surprises quand) 

on y réfléchit bien. Par: 
exemple, ce sommaire 
revientinlassablement 
tousIes mois sans que 
l'on puisse y faire quel 
que ce soit. POdinIe 
le jeu à la condUnOIs 


trouŸeRe)Qui ou 


ÉVÉNEMENT 


à quoi nbte putignt 


hominage dû Top 


Rédac Est one a 


7 
Les news, 


est toujours pareil en fin de compte. La routine quoi. 


Ok, onse retrouve avec la première photo de la PSP.etde 
nouveaux. : screenshois de Deus Ex 2, bien sûrquel’ona 
récupéré du.bon biseuifen provenance du Japon, mais 
finalement. Qu'est-ce que ça va changer dans nos vies 


Drocnentéinent ? ? 


48 
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Pfff, on S'est décarcassés pour'avoir des 
phoïos super exclusives sur Splinter Cell : 
Pandora Tomorrow. Même que Gollum a 
pondu six pages dessus, Que d'énergie 
dépensée pour regrouper toutes les infos 
d’un jeu qui de toute manière sortira bien 
un jour ou l'autre. 


Une nouvelle machine sort, une autre s'éteindra probablement, 
c'est la loi de la vie numérique. Un cycle immuable que l’onine 
connaît que trop bien depuis le temps. La vie, c'estmoche.. 


‘Amen: 


AVANT-PREMIERES 


On joue avant le reste de la plèbe à des jeux 
tels que 1080° Avalanche oulLegacy of Kain 
Defiance, mais croyez-vous que l’on se sente 
supérieur pour autant ? Nan, finalement on 
n'est rien d'autre que des êtres humains don 
les paluches ont fusionné avec le clavier. 
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layStation 2 
Backyard Wrestling (test) 
Batman Rise of.Sin Tzu (test) 
Battlestar Galactica (test) 
Bilbo le Hobbit (test) 
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Castlevania/Lament of Innocence oo. 
Choh Aniki!: Seinaru Protein Densetsu (z0pm) 


REPORTAGES 72 {les e 1 
Poi oupe du Monde dé Quidditch (test) 


ir à il Ki fers.2001 
Julo a beau partir à Los Angeles pour voir. 10 Mo ne Er 


Full Spectrum Warrior el Karine à Bratislava pour Les etre de A lest) 
Conan, ça ne les empêche pas de se réjouir Les Looney.Tunes passent a l'action (test) 
à leur retour sur Paris devant un bon feu Fe fs Permis de ou (test) 
de cheminée en lisant un vieux Stendhal. Mecastes _. “+ ANIeE 
Medal\of Honor : Soleil Levant (test) 
Metal/Arms Glichinthe System (test) 
Narulo Narutimate Hero (zoom) 
Need For Spéed Underground (test) 
Robin Hood Defender of the Crown (test) 
Samurai-Doh (200m) 
Secret Weapons Over Normandy (test) 
Star Academy (tesi) 
SWATIGIobal Sirike Team (test) 
The Simpsons Hit & Run (test) 
Tigre & Dragon (test) 
Tony Hawk's Underground (test) 
Transformers (z00m) 
True Crime Streets of LA. (test) 
97 Whiteout (test) 

WWE Smackdown! Here Comes the Pain (test) 


Toute l'équipe met la main à la pâte'pour tester fous les jeux GameCube 
du marché et qu'est-ce qu'on y gagne-enfinidé compte ? Buïfy Chaos Bleeds (test) 
Le droit de recommencenemois Suivant. Tony Hawk, Conflict Desert Storm I! (test) 


Medal of Honor, Mario Kart... Oui, on les a finis, pe les, pe du Monde de Quidaifch (test) BA 
146 


mais qu'est-ce que ça change ? Le Monde de Némo (test) 
Le Seigneur des Anneaux Le Retour du Roi (test) 150 
Les Aventures de Porcinet (tesi) 146 
Les Looney Tunes passent a l’action (test) 
Les Sims Permis.de Sortir (test) 
Made in ane 
Mario Kart Double Dash !1\(test) 
Mario Party 5 (test) 
Medal of Honor Soléillevant (test) 
Need For Speedi Resround (est) 12: 
Star Wars Rogue Squadron IIlsRebel Strike (test) 110 


XBox 
Amped 2 (test), 

EE DR RUE) Mesrna i 

attlestanGalacticar(test) 
COTE PECE 154 Sole Hobbs LE 
; n loody Roar/Xtreme (test) 
Sur PC aussi on retrouvele phénomène du cycle. ri Nitro’Karf (fes ) 
Installation, DirectX, carte graphique, drivers résolution. ESPN NBA'Basketball\(test) 
Bon sang, quandesfce que les Choses vont évoluer.?! | or ED 
il ? J'ai fout espoir. us (es) il 
Au prochain Windows J'ai perdu poir.. Grabbed' by the Ghoulies (test) 1 
Harry Potter Coupe du Monde de Quidditch (test) 
Huñterthé ReCkoning : Redeemer (test) 
Le Monde de Némo (test) 
Le Seigneur.des Anneaux Le Retour du Roi (test), 
Les Chevaliers de Baphomet (test) 1 
Les Sims Permis de Sortir (test 
Links 2004 (test) 
ledal of Honor Soleil Levant (test) 

ed For Speed Underground (test) 

ject Gotham Racing2 (test) 
Raïnbow Six 3 (test) 
Sega GT Online ce 
SWAT Global Strike Team (test) 

The Simpsons Hit & Run (te: 

ny.Hawk's Underground (fest) 
True Crime Streets of LA. (test) 


Oui, Siren est hot, très hot. 
ILrévolutionne le Survivat-Horror.…. 


Game Boy Advance 
Et Banjo & Kazooïe : La Revanche de Grunty (test 
Et alors ? Tout le monde finira de toute FE le Hobbit (lesp SE HDI (tes) 1 
manière par le copier ! Faudra-til. Poennen Jefters pare on een 
â j. â) je FF égend'ofDynamic Goshouden (zoom 
révolutionner le révolufionnaire??. F Les Sims Permis de Sortir (test) 


Mon Dieu, on ne S’en sortira jamais 1 à Mario & Huigi (test) 


En fout cas, allez déjà voir . Mermaid Melody -/Pichi Pichi Peach (zoom) 
en page 82 à OrientalBlue : Ao!no Tengai (zoom) 
ge 82... Prince ohPérsia The Sands of.Time (test) 
SimiCity 2000 (tesi) 
Sonic Pinball Party (test) 


C'est ici que 
j'ai fait planer Lara 
pour la première fois 


ARENA > 


omb Raider’ disponible sur console N-Gage. Retrouvez Lara Croft dans cette aventure 4 
ut en 3D avec 3 niveaux inédits. Vivez une nouvelle expérience de jeu mobile en ligne où tu veux 
| = qui tu veux 


vec N-Gage Arena. Services'en ligne : ghosts*, s0 
-gage.com 


eidos} COTe 


design 


uces, trucs & astuces, captures vidéos. 


*Ghosts : Fantômes. 
200% Nokia, Tous droits réservés, Nokia et N-Gage sant des marques dé le Nokia Corpor 
34 Ltd, T6mb Lara Croft sont des marques de Core estantimited, Ftdos et 
ques son là propriété de leurs détenteurs respectits. Tous droits réserves Photos et doc: 


nb Raidetayec Lara Cf FM © Côre Design LT 2003 
à idos-Sont des marques du groune de s acos. 
non contractuels: RCNanturre 8330 142 


Toures 16 SURTIES 
ue GES PROCHAINS MINS 


Bon ben voilà, on a enfin atteint notre but ultime : 


ne rien avoir à faire. Ce mois-ci, comme 

le précédent d’ailleurs, le niveau d’actu est 
tellement bas qu’on se demande si on ne serait 
pas entrés dans une warp zone dans laquelle 
tout concept de travail est banni. Si c'est le cas, 
je ne veux pas bouger de là (NDTeckos : là, tu te 
mets un doigt dans l'œil), en tout cas, pas tant 
que la rubrique Tests sera aussi bien fournie, 
autrement je ne saurai vraiment plus quoi faire 
de mes journées. Je pourrais bien aller au cirque 
par exemple, mais manque de bol, je déteste les 
clowns. De plus, parler à des gens ne me réussit 


pas trop et ma connexion Internet ne se porte pas 
très bien en ce moment. II reste la télé, mais je dois 
admettre qu'au-delà de 10 heures par jour, je sature 
un peu. Donc voilà, il ne me reste pas d’autre 
solution que de passer le temps à jouer et de faire 
ensuite mumuse avec Word. Le mieux dans cette 
histoire, c'est qu’on est grassement payés et qu’on 
peut se faire des festins dans des grands restos 
entre potes. Tiens, on a tellement d'argent qu'on 
serait presque prêts à faire des cadeaux aux 
personnes qu’on aime pour Noël, mais manque 

de bol,,on n'aime personne. Bon, ben je sens que 
l’année 2004 sera une’bonne cuvée. 


Deus Ex Invisible War [Xbox] 


l'Étrange Noël de Monsieur Jack [PS2] 


F-Zero Legend of Falcon [GBA] 


Final Fantasy X-2 [PS2] 


Harry Poiter à l’école des sorciers [multi] 


Jedi Academy [Kbox] 


Les jeux Java 


Leisure Suit Larry [multi] 


Manhunt [PS2] 


Maximo Vs Army of Zin [PS2] 


OutRun 2 [Arcade] 


La PSP 


Race Driver 2 {PS2, Xbox] 


près la folie relative au TGS, on peut 
dire que les choses se sont un peu 
calmées au Japon: Tout comme en 
Europe, de nombreuses baisses de prix et 
des pe 
PS2, x, GC, tout le monde y passe, pour 


promotionnels ant été annont 


le plus grand bonheur des consommateurs 
Au niveau des packs bientôt disponibles, on 
remarquera celui proposant une PS2 avec 
Gundam Z (hyakushiki gold), ou encore GTA: 
Prologue amic ], Si à la vi 


saks), une GC spéciale est sortie comme 
a ndo. Ce pack contenant la 
console, un maillot et un Game Boy Player 
t même vite retrouvé bradé 

à 15 000 yens (130 euros), au lieu 
des 27. 700 demandés: par Nintendo: Le 
meilleur pour la‘fin, Microsoft ne sait plus quoi 
faire pour essayer de vendre plus de 3 Xbo» 
par semaine au Japon. Leurs dernières opé- 
rations en date ? Une série d'autocollants 
tous plus hornibles les uns que les autres-et 
un partenariat avec les pizzas Aoki ! Plus-rien 
ne va l'Enfin si, Front Mission 4 promet énor: 
mément, et à l'heure où vous lirez ces lignes, 
FFXII aura été dévoilé | Sera:t:i.prêt pour une 
sortie avant mars 20041? Le timing risque 
rès serré. Au pire, On/aura toujours. 

x de Dragon Quest V sur PS2 pour se 
consoler un peu... Ah, siljavais les 7 boules 


du dragon... Pet quiz pour terminer. Si 

ais vous pouvez'deviner ce que va donner 
la fusion entre Daisuke Uchiyama, le produc- 
teur de Budokai. 2 


{voir-photo]; je vous offre votre poids en 


et. votre serviteur 


yakisoba (nouilles sautées) ! 
Arnosan 


Made Japan 


Nous nous sommes rendus 
fin octobre dans les locaux 

de Bandai, situés non loin 
d'Asakusa, à l’est de Tokyo, 
afin de rencontrer 

Daisuke Uchiyama, producteur 
de Budokai 2, que vous 
retrouverez en test Le mois 
prochain. Kaméhaméha ! 


Le mode Word Taur vous permettra de vivre vos propres 
aventures, selon le chemin que vous aurez choisi d'emprunter. 


Joypad : Entre Dra- 

gon Ball, Dragon 

Ball Z et GT, quelle 
est votre série préférée ? 
D. Uchiyama : J'aime beaucoup 
Dragon Ball Z, le moment le plus 
fort étant sans doute l'arrivée de 
Freezer sur Namek. On se deman- 
de vraiment de quoi il est capable 
Daisuke Uchiyama, avant de le voir combattre et se 
producteur de Budokai 2. transformer. En ce qui concerne 
GT, j'ai commencé à travailler lorsqu'il était diffusé à la 
télé, et je n'ai pas eu le temps de suivre la série. 


Quel est votre perso préféré ? 

J'ai un faible pour les persos diaboliques, entourés 
d'une aura maléfique. Vegeta, Freezer, Nappa.. 
Et bien sûr Cell ! 


Allez hop, un petit 16 hits dans tes dents ! Vas-y Sangoku, 
c'est toi le meilleur ! 


Quelles sont les principales innovations de 
Budokai 2 par rapport au 1 ? 

Je dirai qu'il y a trois points principaux. Le premier, 
les graphismes. Ces derniers ont été vraiment revus 
à la hausse et nous sommes très satisfaits de ce que 
nous avons réalisé, avec cet aspect cel shading. Le 
deuxième point est le mode World Tour. Il s'agit d'un 
mode qui s'apparente à un RPG, et où vous déplace- 
rez votre perso sur une carte comme bon vous 
semble. Et enfin, la possibilité de faire des fusions ! 
En prenant Goten ou Trunks par exemple, vous pour- 
rez réaliser une fusion en effectuant rapidement une 
combinaison de touches. 


Avec plus de temps pour le développement, 
qu'auriez-vous souhaité ajouter ? 

ILest vrai que nous avons eu peu de temps entre 
Budokai 1 et 2, environ 10 mois. J'aurais aimé incor- 
porer un mode RPG encore plus conséquent et des 
combats un peu atypiques, comme des affrontements 
par équipe, à 4 contre 2 par exemple. 


Avez-vous déjà rencontré Akira Toriyama ? 

Oui, mais il y a quelque temps maintenant. C'est 
quelqu'un de très gentil, mais les jeux vidéo ne le 
passionnent pas vraiment. || nous a laissé une vraie 
marge de manœuvre pour créer Budokai comme 
nous le souhaitions. 


Un dernier commentaire pour les fans français 
de Dragon Ball ? 

Je pense que les goûts des Japonais et des 
Américains sont très différents. En revanche, je suis 
convaincu que les joueurs japonais et français ont une 
culture Dragon Ball qui est très proche, et j'espère 
que vous apprécierez Budokai 2 autant que nous ! 


Après la vidéo dévoilée lors du dernier TGS, Namco lâche 

enfin quelques informations supplémentaires sur Nina. 

Il s’agit d'un jeu d'infiltration/action mettant en scène 
« the ultimate assassin » alias Nina Williams, issue de la série 
Tekken. Il semblerait que la demoiselle ait plus d'une corde à son 
arc. Non contente d'utiliser plusieurs armes, elle pourra aussi 
se suspendre plusieurs mètres au-dessus du sol, enchaîner des 
sauts spectaculaires. Une partie de l'aventure se déroulera sur 
un bateau. La bande-annonce de Nina laissait un sérieux 
arrière-goût de James Bond... mais bon. Toujours pas de date 
précise annoncée, un vague « courant 2004 » ayant été lancé 88 . 
sans plus de précisions. Dernier petit point, la demoiselle 
pourra revêtir plusieurs types de costumes différents. À croire 


que Dead or Alive a fait des émules pour le plus grand plaisir "29 ou sans arme, Nina est une véritable 
tigresse. Mieux vaut ne pas l'approcher 
de trop près sous peine de perdre quelques 


dents, comme le monsieur sur la photo. 


us d 1] 
Et hop, un petit saut entre les bateaux de sauvetage 


de ce bien mystérieux cargo. Que renferme-til donc È 
5 L de si important ? de CES messieurs. 


Éditeur : Namco + Machine : PlayStation 2 
Sortie au Japon : Courant 2004 + Sortie en Europe : N.C. 


Nina & dû beaucoup jouer à MGS pour se suspendre 
de cette façon et se prendre pour Solid Snake. 


Guand nous vous disions 
que les teintes pastel 

de Baten Kaitos étaient 
vraiment magnifiques. 

En voici un parfait exemple ! 


itos 


LIETRRORE. 
BEMÈRHENIX 
ts LAN EL VE. ; 


Karasu vous fait remarquer 
la présence d'un mur doré. Les CG promettent également d'en mettre 
Peut-être qu'un objet pourrait plein la vue. Je sens que le mois de décembre 
vous servir à cet endroit ? va se passer devant la GC et Kuma Uta. 


Baten Kaitos ne cesse de surprendre. Cette fois-ci, c'est 

un bonus bien sympathique qui va à coup sûr arracher 

une larme aux vieux de la vieille. Namco a décidé de filer 
« Druaga no Tou » (Tower of Druage) avec Baten Kaitos ! Ce jeu 
extraordinaire, déjà présent dans un volume des Namco Museum, 
débarque maintenant sur GC. identique à la version arcade, il contien- 
dra même des phases d'aide de jeu, avec un tutorial dirigé par 
Karasu, le héros de Baten Kaitos. Vaici les tout derniers screens 
de cette merveille enchanteresse aux couleurs pastel. Croisons 
juste les doigts pour que le système de combat à base de cartes 
ait été un peu revu depuis le TGS. Rendez-vous le mois prochain 
pour le test import de ce RPG made in Monolith. 


Éditeur : Namco + Machine : GameCube 
Sortie au Japon : 5 décembre 2003 + Sortie en Europe : N.C. 


Peut-être ne connaissez-vous pas Kamen Rider, 

un héros encore plus célèbre au Japon que Bioman 

en France il y a une quinzaine d'années. Entre les ver- 
sions DX, remix et compagnie, il doit exister plus d'une qua- 
rantaine de Kamen Rider différents. Le tout dernier est 
Kamen Rider 555. Non content d'être diffusé en série, il va 
aussi faire un tour par la case PS2 dans un jeu de bastan met- 
tant en scène tous les nouveaux personnages de la série, mais 
aussi des grands classiques comme Faiz, Delta et Kaizer. On 
ne peut pas dire que le jeu soit techniquement bluffant, enfin 
bon, Kamen Rider est là, ce qui devrait suffire à contenter les 
fans. Outre des combats mythiques, vous pourrez aussi faire 
mumuse avec toute une série de mini-jeux dont une machine à 
sous dans le mode « slot machine ». 


Éditeur : Banpresto + Machine : PlayStation 2 
Sortie au Japon : 28 novembre 2003 + Sortie en Europe : N.C. 


Snake Orfenoku n'a pas 
l'air des plus commodes. 
Au secours, 

Kamen Rider 555 
{prononcez faizu] ! 


Ce n'est pas le moment de baisser les bras. Martelez 
le bouton Rond comme un forcené pour reprendre le dessus. 


Après le serpent, voici désarmais le cheval qui s'en prend 
à vous. Une véritable ménagerie vous attend de pied ferme. 


De nombreuses cut scenes très étudiées 
viendront régulièrement interrompre l'action: 
Histoire de vous faire souffler un peu. 


à P 
ATEN 
LR ET OUDE ent PA 


Les phases 
d'exploration 
ont été très 
soïgnées. 
Un véritable 
régal pour 
les yeux. 


11 va falloir un certain sens de l'organisation pour ne pas 
se perdre dans les combats. À noter que les relations entre 
les personnages jouent un rôle important. 


uyasha Jyuso 


Kamen 


Inuyasha : Jyuso no Kamen est la suite 

du RPG sorti sur WonderSwan. Vous incar- 

nez soit un damoiseau, soit une demoiselle 

qui se retrouve plongé(e] dans une faille temporel 
le. Résultat ? Vous vous réveillez à l'époque de 
Sengoku Jidai (XVF siècle] ! Ce qui sera un bon pré- 
texte pour partir à l'aventure aux côtés d'Inuyasha 
et de ses compagnons. Cependant, le monde que 
vous parcourrez sera différent de celui de l'anime. 
Jyuso no Kämen contient plus de 50 scénarios dif- 
férents et plusieurs fins. Les combats se déroulent 
en temps réel par équipe de six. De quoi faire un 
beau cadeau de Noël pour tous les fans de la série. 


Éditeur : Bandai + Machine : PlayStation 2 
Sortie au Japon : 25 décembre 2003 
Sortie en Europe : N.C. 


s plus aboutis de cette décennie 
ÿStationg 2 Magazine 


Voie sans. Issue ?. 


() Je vais m'écraser au sol 


(©) Je vais me faire trancher 
la tête par la brute devant mois 


Grâce à la maîtrise du temps, — 
je reviens en arrière etje lui de ségcompte 


Playstation. 2 


D 
Rantea | 
Les SABLES VD 


Mañtri isez le Temps pour venir à hout de vos ennemis et des pièges les plus redoutables : re retour 
en arrière pour échapper à la mort, ralenti et accélération pour les combats les plus difficiles, 
les visions pour devancer les dangers. 
www.prince-of-persia.com 


Jeux Mobiles 


HV et receve 6 ince ersi uv, ÉmElR … 


Éditeur : Sega 

Machine : PlayStation 2 

Sortie au Japon : 4 décembre 2003 
Sortie en Europe : Courant 2004 


Voici le grand vilain du jeu, j'ai nommé Jimushi. ll sera 
épaulé per la charmante Hisui. Cette dernière se bat 
avec une ombrelle et fera tout pour vous éliminer: 


Le compteur en haut à droite indique le nombre 
d'adversaires dans les environs. Serez-vous assez rapide 
pour en venir à bout d'une seule traite ? 


De nombreuses CG de qualité viendrant régulièrement 
ponctuer l'action 


Après Shinobi sorti il y a (©) Kunoïchi prend la suite de la trame scé- 


naristique de Shinobi. La prise en main 


maintenant un an, Overworks semblera bien familière à ceux qui avaient 
déjà fait joujou avec le premier opus. Cependant, 


remet Le couvert cette année notre « ninjette » possède un éventail de coups 


dans le domaine des jeux un peu plus étoffé que son homologue masculin 
4 inia. Cette foi i c'est redresseur de torts. Faisons le tour de la manet- 
e ninja. Lette oIs-ci, c es te PS2 pour voir de quoi il retourne. Les boutons 
la charmante Hibana que vous L1 et L? servent à déclencher les attaques spé- 
2 LEVÉE 3 ciales. Le bouton R1 permet de locker son adver- 
incarnerez. Classe, distinction, saire et R2 d'annuler cette fonction. Le bouton 
 AitA Triangle permettra d'enchaïner les coups de pied, 
rapidité, elle a tout pour tandis que le bouton Rond permettra de sauter 
séduire. C'est parti pour {et même de faire un double saut en appuyant 
: F chi une seconde fois). Une pression sur le bouton 
un tour d'horizon de Kunoichi ! Croix provoquera un « stealth dash » et le bou- 
(Oui, çane s'intitule ton Carré vous donnera l'occasion de découper 
; : tout ce qui se situe dans votre entourage. Enfin, 

pas Shinobi 2) 


le bouton R3 permettra de déplacer la caméra 
F Fri 


Ce robot ninja fait partie de la longue liste d'adversaires que 
vous trouverez sur votre chemin. Vu la taille de ses calibres, 
pas le droit à l'erreur. 


Tel Spiderman, Hibana pourra rester suspendue 
aux murs avant de reprendre son envol pour 
trancher tout ce qui bouge. 


et même de la « reseter » en cas de soucis. 
Kunoichi fait la part belle aux enchaînements de 
folie. Par exemple, vous pourrez, en pleine cour- 
se, sauter une fois, puis faire un deuxième saut ou 
un stealth dash, enchaîné avec un autre stealth 
dash ou encore le deuxième saut si vous ne l'avez 
pas encore effectué, avant de « locker » votre enne- 
mi et de lui mettre un bon coup de sabre dans les 
dents. Et tout ça avec une vitesse fulgurante ! 
Comme si cela ne suffisait pas, notre héroïne pour- 
ra aussi utiliser les forces du vent, du feu ou de la 
foudre pour faire le ménage à l'écran en récup. 
rent les bons bonus. 


Visite de Tokyo 


À l'heure actuelle, seuls les quatre premiers 
niveaux de Kunoichi ont été révélés. Le premier 
niveau se déroule à l'extérieur de Tokyo, sans 


Ce bon coup de pied va réduire à néant cette sale bestiole 
en pulérisant sa carcasse métallique. 


plus de précisions. Le deuxième se situe dans 
un immeuble en construction dans le quartier 
et s'intitule « Marunouchi ». Le troisième se 
situe dans une station de métro et enfin 
le quatrième prend place à la sortie Est de la 
gare de Shinjuku. 

Le moins que l'on puisse dire, c'est qu'il n'ya 
pas une différence fracassante au niveau des 
graphismes avec le premier opus. Certains 
niveaux comme la station de métro sont vrai- 
ment ternes et vides. Les boss, eux, sont tou- 
jours aussi impressionnants. Entre une chenille 
mécanique et un papillon, il va falloir manier le 
sabre avec efficacité pour ne pas terminer dans 
l'estomac de ces petites bestioles. La prise en 
main est très rapide, et on se perd parfois un 
peu lorsque Hibana commence à virevolter dans 
les airs. Que vaut ce nouveau Shin 
Verdict le 4 décembre en import. 
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ou 


Contactez-nous au 


02 96 33 58 86 


chwanadoo.fr 


WWW.sequence-news.com 


Voici une des barnes qui seront disponibles au Japon 
au mois d'avril et permettront de télécharger du nouveau 
contenu sur les cartes vierges. 


SX 


Ca y est, la société AM3 a présenté 
son nouveau bébé sur lequel elle mise 
beaucoup, l'« advance movie ». Il s'agit 
d'un adaptateur qui se branche dans le port car- 
touche de la GBA. Vous pouvez ensuite insérer 
des cartouches au format Smart Media pour 


à tout faire| 


un nouvel épisode de chaque série jusqu'au mois 
d'avril. Vous pourrez ensuite télécharger du 
nouveau contenu sur votre carte via des bornes 
spécifiques. Ainsi, pour 3 800 yens (35 euros), 
vous repartirez avec l'adaptateur et un épisode 
de Conan, les supports vierges étant vendus 


regarder vos épisodes d'anime favoris. Enfin, 
cela devrait venir car pour le moment le choix 
n'est pas très étendu. Pour le lancement, seuls 
deux animes sont proposés : Detective Conan 
et Time Bokan. AM3 compte commercialiser 


1 800 yens, sait environ 15 euros l'unité. 


Éditeur : + Machine : 
Sortie au Japon : 
Sortie en Europe : 
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Voici la « time line » d'AMS. On espère pour eux qu'une offre largement plus 
diversifiée fera vite son apparition, parce que là, an doit reconnaître que ca fait 
un peu maigre paur commencer. 


No 


(EL: tEhg 
de 


nsieur 


Capcom avait dévoilé ce titre la veille 

du TGS sans donner trop de précisions. 

Afin de nous faire patienter jusqu'à 
Halloween 2004, Capcom nous en apprend un 
peu plus sur L'Étrange Noël de Monsieur Jack. 
Notre héros maigrichon ne sera pas seul pour 
affronter Oogie Boogie. || sera accompagné d'un 
slime vert, répondant au doux nom de « rub- 
bersoul » et pouvant se déformer à volonté, tel 
Flubber. Jack Skellington pourra s'en servir 
comme d'un fouet, mais il y a fort à parier que 
cet étrange substance verte et visqueuse lui 


Le « rubbersoul » peut se déformer à volonté 
et répondre à toutes les demandes. 


Jack. 


serve à autre chose. Les paris sont ouverts. 
Rien que pour vos yeux, voici toute une flopée 
de nouveaux screens, mettant en scène Jack 
et son acolyte. En tout cas, une chose est sûre, 
ça a l'air de promettre énormément vu la qualité 
des graphismes et l'expérience du Studio 3 
de Capcom, responsable du développement 
de ce titre. 


Voici l'occasion de tester la fonction « collante » 
de votre compagnon d'aventure 


Éditeur : 
Sortie au Japon : 
Sortie en Europe : 


° Machine : 


L'ultime expérience de jeu en ligne haut débit s'appelle Xbox Live” Jouez entre amis ou contre plus de 500 000 
joueurs dans Le monde. Et si Vous achetez un des 11 titres sélectionnés dans une gamme de près de 50 jeux compatibles 
Xbox Live” vous pouvez bénéficier d'une offre d'essai” de 2 mois au service. Xbox. Jouons ensemble. 


ther° 


Noos et Wanad: 


Made Fi nl Japan 


Après une première 
présentation Le mois dernier 
lors du TGS, nous avons pu 
en savoir plus sur le prochain 
épisode de La saga 

Front Mission. Avec, au menu, 
l'apparition de nouveaux 
personnages et d'un nouveau 
système de combat ! 


Nos Wanzers se livrerant aussi à de rudes combats 
en plein désert. C'est pas une vie je vous dis... 


cenes sont à couper le souffle. Le passage sur cette plaine 
enneïgée en est un parfait exemple ! 


Les ci 


Éditeui 


: Square Enix 

Machine : PlayStation 2 

Sortie au Japon : 18 décembre 2003 
Sortie en Europe : N.€, 


Front Mission Es 


La plus grande innovation de ce FM est 

sans aucun doute un tout nouveau sys- 

tème de combat, le « link system ». 
Jusqu'à présent, dans tous les FM, on choisis- 
sait une unité, puis sa cible, avant d'assister à 
un affrontement de type un contre un. Cette fois- 
ci, grâce au « link system », vous pourrez unir 
vos forces et attaquer à plusieurs en même 
temps ! Cependant, certaines conditions seront 
nécessaires avant de réaliser ces attaques com- 
binées. Il faudra tout d'abord choisir une unité 
centrale parmi vos troupes. Toutes les unités vou- 
lant faire une attaque combinée devront obliga- 
toirement se relier à cette unité centrale. Une 
fois tout le monde « linké », l'attaque est lancée 
quand vient le tour de l'unité centrale de passer 
à l'attaque. Le résultat est stupéfiant, et on assis- 
te à un véritable déluge d'étincelles et de ferraille 
qui vole dans tous les sens. Cependant, trois 
règles sont à respecter pour réaliser ce type 
d'attaque. Il faut tout d'abord posséder assez 
d'AP (ce capital de points alloué à chaque début 
de tour vous permet, entre autres, de vous dépla- 
cer), avoir une arme avec une portée suffisante, 
et bien sûr avoir assez de balles ou de roquettes 
en stock. À noter qu'il existe aussi un système 
de « link » défensif, très utile pour protéger vos 
alliés en difficulté. 


dé 


DA 


Les CG sont nombreuses et très soignés. 
I ny a pas à dire, la PS2 a l'air de réussir à Front Mission. 


D — Custom power 


Bien sûr toute 
une flapée 

de skills et 

de blindages 
spéciaux seront 
dispo. Ici, 

À larmure 

du Zenith, 

le Wanzer d'Elsa, 
résiste aux 
perforations 


Toute la partie customisation semblera très 
familière aux fans de la série. Les robots sont 
toujours composés de quatre parties principales 
(Body, Left et Right Arms et Legs), plus toute une 
foule d'armes à répartir sur les bras et épaules. 
il faudra bien sûr faire attention au rapport 
poids/puissance du moteur, et créer de véri- 
tables machines de guerre. Pas de doute, FM 4 
s'annonce pour le mieux. Dur, dur d'attendre 
le 18 décembre pour le découvrir en import. 


Les lignes bleues et rouges symbolisent 
les différents links en cours, avec la possibilité 
d'organiser des quatre contre quatre. 


—0 


Er À f P ROIS 
A ON { é 
fO jeux 
} “ = AAC À | 
e prendre Le bus + (2)de ne pas regarder d'émissions sur La pêche + (3) d'attendre à la laveries 
\ * (4) de ne pas amer La philatélie + (5) de conmuander des pi55as + (6) d'attraper une qastro* 
D (7) de ne pas sortir en boîtes (8) = (de ne pas aboir d'aquarium- (9)de ne pas répondre 
à A Sson cXs (10) De ne pas don (19 =—<ee ner à mançér au chien + (N) de garder son 
r petit frère » (12) de ne pas st | di laver Lés dents + (13) de ne pas penser à changer 
D. : NN de calrçon » (14) de ne pas ter-| aner nn pu53le (15) de ne pas aller à la piscines 
af {16) télé + (17) de dérégler l'horloge du salon» (18) de ne pas mettre Le couvert « (19) d'ou 
 blier ses clés « (20) d'attendre Le métro + (21) de relativiser + (22) d'abandonner Le skate + (23) de 
A boire plus de café + (24) de prendre son temps À + (25) dt ne pas Dormir + (26) de poser un lapin+ 
(27) de ne pas écouter de countrp + (28)de ne plus collectionner de pin's + (29) de ne pas partiren 
?} batances en Sibérie» (80) d'être en avance » (31) d'être on retard + (32) d'arrêter le solfège * (33)d0 
D me pas surbeiller son poids + (34) de ne pas = | arroser les plantes + (35) de louper un match de 
{+ foot » (36) d'arrêter de fumer + (37) de ne pas rentrer à La maison + (38) de ne plus écrire à son 
correspondant finlandais + (39) de ne pas faire la vaisselle + (40) de ne pas renouveler son 
abonnement à La bibliothèque + (41) de ne pas || tondrela pelouse + (42) de ne pas mangrr+ (43) 
de ne pas se ronqer Les ongles + (44) de ut pas aller ches Le coiffeur + (43)d'assister à une étape 
de cpclisme s (46) de ne pas sc raser (47) de ne pas nettoyer le micro-ondes + (48) de ne pas aller 
au musée + (49) de ne pas oubrir son courrier» (50) d'éviter Sa soirée de fin d'années (51) de ne pas tenir compte 
de la météo + (52) de faire Le mort + (53) de manger à trois beures du matin + (54) d'aller promener sa grand tante+ 
(53) de ne plus jouer au babypfoot + (56) d'avoir son frigo vide + (57) de ue plus aller à la patinoire (38) de ne pas 
manger Le poulet du dimanches (59) de ne plus jouer au foot dans le salon.» (70) de ne pas changer la litière du chat. 
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Made Japan 


Sonic Battle était dévoilé pour 

la première fois à l'ES cette 

année, avant d'être une fois 
de plus présenté en version jouable lors du 
dernier TGS. Le principe est simple, Sonic 
et ses compères (Amy, Rouge, Shadow, 
Knuckles, Cream et Tails) se retrouvent 
confrontés dans un jeu de baston en 3D. 
Chaque personnage a bien évidemment 
toute une palette de coups spéciaux (Sonic 
se met en boule, Tails se sert de ses deux 
queues pour voler un court instant, etc.). 
Toute la prouesse du titre repose sur 
l'utilisation de la 3D sur une Game Boy 
Advance. Les personnages sont en 2D 
mais tout tourne autour d'eux ! Les diffé- 
rents niveaux auront des thèmes variés : 
un flipper, la chambre d'Amy (oui,oui, elle 
était facile], un musée, la plage et divers 
décors en extérieur. Cream (apparue dans 
Sonic Advance 2) sera aussi de la partie 
avec son inséparable Chaos, Cheese 
Sonic Battle a l'air bien sympathique mais 
il faudra attendre l'année prochaine avant 
de pouvoir se mettre en boule et sauter 
un peu partout. 


Éditeur : 
Machine : 
Sortie au Japon : 
Sortie en Europe : 


Eonic Battle 


Ca, commi 
une patate ». Sonic n'a plus qu'à aller ramasser ses dents 
sur le côté gauche de l'écran. 


Choisissez les bans pouvoirs avant d'entrer en piste. 
Sonic est le perso dont la prise en main est la plus simple. 


LT 


LXkey Kongale 


Après le succès plus où moins inattendu de Taiko no tatsujin (un jeu musi- 

cal qui tourne sur PS2 dans lequel il faut taper en rythme sur un tambour 

traditionnel japonais, le taiko), Nintendo a chargé Namco de développer un 
jeu du même genre. C’est l'univers de Dankey Kong qui accueillera la version 
« Nintendo » de Taiko no tatsujin. Petit changement, cette fois-ci, pas de tambour 
mais un Tarukonga. Le principe est simple, une mélodie défile à l'écran et il faut 
taper sur le Tarukonga de manière synchronisée afin de récupérer un maximum 
de points. || existe plusieurs manières d'utiliser votre instrument. Vous pouvez taper 
soit sur chacun des tambours séparément, soit l'ensemble où encore taper 
des mains (le Tarukonga possède un petit micro sensible à ce genre de bruit). 
Donkey Konga sera vendu 6 800 yens (environ 60 euros] le 12 décembre 
prochain au Japon. 
Éditeur : e Machine : 


Sortie au Japon : + Sortie en Europe : 


Repérez bien le moment où l'icone s'approche sur la gauche 
et tapez à l'instant fatidique pour récupérer un max de points , 
et épater vos amis. à x 7 
? ; TFILYÉ 


Donkey Konga sera jouable jusqu'à quatre simultanément. 
Je connais des voisins qui vont être heureux 
le 12 décembre au sair. 


— Photodisc / Gettyimages 
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Made fi nl Japan 


Sega lève un peu plus le voile sur les aventures 

d'Astro sur GBA. Le premier niveau se déroule- 

ra à Metrocity, le deuxième vous emmènera sur 
une île et le troisième vous opposera à Atlus. Il sera pos- 
sible de booster les pouvoirs de notre robot préféré selon 
sept critères : Life (plus de points de vie], Punch (coups plus 
puissants), Laser (Arm Cannon plus puissant), Shot (Machine 
Gun plus puissant), Jet (peut voler plus longtemps), Sensor (plus sen- 
sible aux sons et à la lumière) et enfin Atom Heart. Il pourra utiliser 
toute une panoplie de pouvoirs spéciaux pour se défendre : 
EX Dash (en appuyant sur A et B en même temps), Machine Gun 
{en pressant L] et enfin son pouvoir le plus puissant, le Arm Cannon 
{bouton R). Le jeu est encore en développement, mais déjà la taille 
de certains ennemis est impressionnante, et la jouabilité impeccable. 
Enfin, de nombreuses cut scenes vous permettront de voir les per- 
sos les plus charismatiques de la série. Vivement le mois de décembre ! 


(FE 


Une bonne utilisation de la fonction « Jets » vous sauvera 
Si : d . 
Éditeur : Sega ° Machine : Game Boy Advance liée denses nombraurenernlte 


Sortie au Japon : 18 décembre 2003 + Sortie en Europe : N.C. 


C'est sur cet écran 
que vous pourrez 
booster 
les capacités 
d'Astro. Faites 
les bons choix ! 


Vous | 
rencontrerez | 
cette 
charmante 
bestiole dans 
le troisième 
niveau 


Non content de proposer un nouveau niveau, la tour de Yadonoki, 
Square Enix vient de dévoiler un tout nouveau système, le « Creature 
Create ». Grâce à cette fonction, vous pourrez capturer des monstres 
(jusqu'à huit), les élever, les booster avec des objets spécifiques, et même 
leur faire prendre part à des tournois dans une arène. Outre cette option 
sympathique, de nouveaux personnages non jouables dans la version clas- 
sique de FFX-2 feront aussi leurs débuts aux côtés de Yuna et de sa clique. 
Le premier perso à aller sur le champ de bataille avec vous est Aniki. Les 
paris sont ouverts pour savoir si les LeBlanc, Bararai, Cid, Gibble et C* seront 
aussi de la partie. N'oublions pas de préciser que tous ces bonus ne seront 
pas inclus dans la version PAL de FFX-2. Cette dernière, en plus d'avoir 2 de 
tension (merci le 50 Hz), aura les voix US. Ça donnerait presque envie d'ap- 
prendre l'anglais ou le japonais des bonnes nouvelles comme ça. 


Éditeur : Square Enix + Machine : PlayStation 2 
Sortie au Japon : 19 février 2004 + Sortie en Europe : Jamais 


BRESIEE Voici le tableau récapitulatif de tous les participants TEL 
ERENEE QUARE ENIN CO LTD. 
MAD APN du prochain tournoi. 


RD | 0 


FN 
AE AN ES D 


Aniki ne pourra pas s'empêcher de faire la pitre, même en plein 
milieu d'un combat. 


votre groupe ? 


Counter-Strike et Xbox Live: 
Un événement qui va vous toucher en plein cœur. 


K La tension monte. Counter-Strike” Le premier jeu d'action en ligne 
dans le monde** débarque sur Le Xbox Live!” pour vous plonger 
en enfer. Un graphisme amélioré, 7 «& maps » exclusives, jusqu'à 
16 joueurs et un arsenal d'armes impressionnant, Dans une 
atmosphère à couper au couteau, vous pouvez jouer seul où en 
équipe de quatre joueurs en liaison Via Le Live Communicator. Vos. 
missions seront stratégiques et tactiques, désamorcer des bombes, 
sauver des otages et éliminer Les groupes de terroristes du 
monde entier, Alors tenez-vous sur vos gardes car dans l'arène 
en ligne, personne ne vous fera de cadeaux, Xbox. Jouons ensemble. LE #E } 

it's good to play together* 


VW. Xb 0 fr/cei 


Made finl Japan 


Après deux épisodes 

sur PS et forte de plus 

de 1,2 million de ventes, 

la série des jeux de baston 
« One Piece » continue son 
bonhomme de chemin sur 
128 bits. Et PS2 oblige, Les 
changements sont légion ! 


Éditeur : Bandai 

Machines : PlayStation 2 et GameCube 
Sortie au Japon : 11 décembre 2003 
Sortie en Europe : N.C. 


Petite piqûre de rappel pour ceux qui ne 

connaîtraient pas One Piece. À la base, 

il s'agit d'un manga publié dans Jump. 
One Piece raconte les aventures de Luff}, un jeune 
garçon dont le rêve de toujours était de devenir 
pirate. À 16 ans, il décide de parcourir les mers 
seul sur un radeau, à la recherche du trésor des 
trésors, One Piece. Cependant, seul, il n'ira pas 
bien loin et entreprend donc de recruter des com- 
pagnons de traversée. Sa première recrue est 
un chasseur de primes répondant au nom de 
Zoro (pes le collègue de Bernardo). S'ensuit toute 
une série d'aventures parfois très loufoques et 
complètement déjantées ! Après avoir connu un 
véritable succès au Japon, One Piece s'est retrou- 
vé adapté en anime, puis en jeu vidéo, fatalement. 
Ce troisième volet de la série des Grand Battle 


r toute une flpée d'objets plus 
ou moins étranges. lci, une bonne bombe des familles 
devrait faire le nettoyage. 


Zoro a du souoi à se faire, son adversaire prépare le coup final. 


nd Battle 3 


Entre le très récent Naruto, en test ce mois-ci dans votre numéro, Budokai 2 et One Piece Grand Battle 3, 


Bandai met le paquet pour cette fin d'année. 


met en scène tous les persos de la série dans un 
jeu. Le titre est toujours orienté baston, mais est 
cette fois entièrement en 3D et introduira un nou- 
veau système, le ACV (Active Chase View). Ce der- 
nier devrait permettre des déplacements sur 360° 
avec une simplicité déconcertante. Un ou deux 
joueurs pourront s'affronter simultanément. Le 
jeu fera la part belle aux combos, toutes basées 


Grand Battle 3 contiendra également toute une flopée 
de CG en temps réel. Les fans devraient être aux anges. 


@ sur les combinaisons des quatre boutons de la 
manette PS2. De nombreux modes de jeu seront 
de la partie : Tournoi, Grand Battle et même un 
mode Event Battle, dans lequel vous pourrez ren- 
contrer une cinquantaine de persos, le tout avec 
les voix de la série, s’il vous plaît ! Grand Battle 3 
sortira le 11 décembre prochain au Japon, 
à la fois sur GC et PS2. 


Certaines attaques sont vraiment excellentes. 
Ici, Luffy provoque un ouragan à l'aide de ses poings ! 


©- 


EMA Game 


[ wards 2008 


Le 30 octobre dernier ont 

eu lieu à Tokyo les CESA 

Game Awards, une sorte 
d'Oscars des jeux vidéo japonais. 
Voici le palmarès du cru 2008. 
Dans la catégorie « grand vain- 
queur » : FFXI (avec une mention 
spéciale pour avoir réussi à unifier 
les mondes PC et PlayStation 2) et 
Taiko no Tatsujn. Pokemon Ruby et 
Sapphire, Shin Sangoku Musou, 
Zelda kaze no takuto, Tekki, la série 
des .hack, Halo, Made in Wario et 


Winning Eleven 6 se sont, eux, illus- 
trés dans la catégorie « vain- 
queurs ». Les ventes globales de 
Kingdom Hearts et GTA Vice City 
ont également été récompensées. 
Enfin, un sondage réalisé lors du 
dernier TGS a permis de décerner 
les ( future game awards ». On 
remarquera bien sûr la présence 
de GT4, MGS 3, Eye Toy, Naruto, 
Half-Life 2, Monster Hunter, TFLO... 
Et pas un seul jeu Nintendo dans 
cette dernière catégorie ! 


Heureusement que Wario et Link étaient là 
pour défendre les couleurs de Nintendo, qui a 
brillé par sa discrétion lors de cet événement. 


le temps à trouver ses marques. 


Ishil et Tanaka san, les deux pères de FFXI. Une récompense un peu tardive pour un jeu qui a mis 


Voici les principaux producteurs vainqueurs de cette 7° édition des CESA Game Awards. 
Un grand bravo à Atsushi Inaba qui repart avec deux prix, pour Tekki et Gyakutensaiban 3. 


Q 
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PLAT ET el 


Vous aimez vous promener avec votre 

robot, le customiser puis l'envoyer dans la 

nature ? Ca tombe plutôt bien, Natsume a 
pensé à vous. Dans Medarot Brave, vous êtes le 
propriétaire d'un robot ressemblant à des croise- 
ments entre des insectes et des humains. Vous 
pourrez bien sûr vous entretenir avec d'autres 
coaches afin de vous tenir au courant des derniers 
ragots et endroits à la mode pour faire prendre l'air 
à votre protégé. Vous contrôlerez ensuite votre robot 
custom’ dans un jeu d'aventure en full 3D, et dans 


Si le cœur vous en dit, vous pourrez changer les pièces 
de votre robot et le custamiser comme bon vous semble. 


lequel vous devrez venir à bout de toute une armée 
de robots prêts à tout pour vous réduire en tas de 
boulons. Il faudra veiller à entretenir votre robot : 
tête, bras gauche et droit, et les jambes. Un jeu qui 
s'adresse résolument à une audience très jeune, 
normal me direzvous, nous sommes sur GameCube. 
Poum, poum, pour. 


Éditeur : 1 
Sortie au Japon 
Sortie en Europe 


+ Machine : 


Henn 
ren 
Len 


ù 

5 rar 

Certains angles de vue laissent encore à désirer Care 
Il va falloir se dépêcher de rectifier le tir avant 3 


la sortie de ce titre, qui est imminente. 


Æran Turismo Prologue 


C'est lors du dernier Motor Show (le pendant japonais du Salon de l'auto- 

mobile) que Kazunori Yamauchi a présenté une version spéciale de GTA : 

GTA Prologue. Faute de pouvoir sortir GT4 au mois de décembre comme 
annoncé lors du dernier E3, Sony commercialisera d'abord GTA Prologue, une ver- 
sion light de GTA, qui sortira courant 2004 sans plus de précisions. Afin d'aider À 
les débutants, une école de conduite permettra d'apprendre tous les rudiments 
de la conduite sportive. GT4 Prologue contiendra cinq circuits : Tsukuba, Fuji 
Speedway, Grand Canyon, New York et Italia. GTA Prologue sera aussi l'occasion 
pour Sony de commercialiser une nouvelle PS2, de couleur « ceramic white ». Ceux 
qui veulent investir dans le nouveau volant Logitech (GT Force Pro) pourront appe- 
ler leur banquier le 4 décembre prochain. Et pour la France ? Aucune nouvelle. 


Éditeur : Sony C.E.J. + Machine : PlayStation 2 
Sortie au Japon : 4 décembre 2003 + Sortie en Europe : N.C. Rien de tel qu'une 
petite balade en 

ltalie. Ca donnerait 

presque envie de 

manger une bonne 

assiette de 
tomates mozzarella. 


M Sony Japon 

À avait bien fait 
les choses 
en proposant 
une vingtaine 

M de bornes 
permettant 
de découvrir 
cette version 
super light 
de GTA. 


en un ! Voilà 
qui devrait 
considéra- 
blement 
booster votre 
classement. 


Le gameplay de Kero Kero King Super DX est d'une simplicité extrême. 
Un seul bouton suffit pour faire bondir la grenouille. 


suis sûr que vous avez toujours des éléphants. En « story mode », vous ren- 
rêvé de jouer au golf avec une gre- contrerez les habitants de Puripuri, la trou- 
nouille et un marteau ! Ca tombe bien, pe de l'étoile des Rabitbit et pourrez même 
Bandai a pensé à vous. Plusieurs niveaux prendre part au « kerofu tournament ». 
199 MI mettront notre pauvre animal à rude épreu- Notons enfin que ce jeu est déjà sorti sur 
| ve : la forêt, l'espace, le monde de feu. GC au mois de juillet. 
…. Tout se déroulera dans le monde fabuleux 
| de Kihara, un monde où les mouches volent Éditeur : Bandai + Machine : PlayStation 2 
tranquillement (au cas où vous auriez un Sortie au Japon : 18 décembre 2003 
petit creux] et où votre grenouille pourra Sortie en Europe : N.C. 


@) Allez, ne faites pas les timides, je nager dans les étangs et devenir copine avec 
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L'EQUIPE MATNEOW NECRUTE 


Raï Tom Claneys 


JEU VENDU SEUL OU AVEC 
CASQUE À COMMANDE VOCALE 


B Devenez le leader de l'équipe Rainbow au cœur de 
missions à haut risque. 
Les agents Price, Weber et Loiselle attendent vos ordres en 
Solo comme en réseau via le casque à commande vocale. 


Devenez l'élite de l’anti-terrorisme ! = 
nn pegiir 
Après Splinter Cell”, voici l'autre 
foudre de guerre de Tom Clancy" 


[Le massane once ox d ï 
17/20 EEE CES 
Æ wwwirainbowsix3.com UBISO 


Entertainment are trademarks of Red Storm Entertaint 
Microsoft, Xbox, Xbox Live and the Xbox logo are 


= FER Me 
Une balade sur un pont de pierre et autour d'un lac, 
ça vous tente ? Direction Deep Lake ! 


[ns] 6 s E” pi 
Les choses sérieuses commencent vraiment avec le tracé 
sinueux d'Alpine. 


Castle Wall sera l'occasion de se promener le long des 
murailles d'un château très ancien. 


Éditeur : < 

Machine : 

Sortie au Japon : 
Sortie en Europe : N.( 
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Rappelez-vous, 1986, quelle 
grande époque ! La NES n'était 
toujours pas arrivée dans 

nos contrées, que des. hordes 
de Japonais pouvaient se 
défouler sur OutRunun:jeu 

de course devenu légendaire. 
Dix-sept ans après, 

Sega AM? remet le couvert, 
sans Yu Suzuki, mais toujours 
avec Ferrari, pour nous offrir 
de nouvelles sensations ! 


Les trois persos apparaissant dans 
OutRun2 sont les suivants : Alberto, le 
perso central, un jeune homme un peu 


impulsif, mais qui a de vraies capacités de pi- 
lote ; Jennifer, elle, est pétée de thunes comme 
pas deux et ne jurévque par les Ferrari (ce qui 
tombe plutôt bien, étantidonné que c'est la seule 
marque de caisse dansWe jeu].; et le dernier 
perso, la charmante Ciarissa, grände fan de fris- 
sons et de sensationsifortes qui seräivotre’pas- 
sagère en Heart Attack Mode. Passons en revue 


Coniferaus Forest vous permettre d'admirer les superbes 
effets de lumière à travers les sapins. 


O©— ii: 


les différents modes de jeu. Ils sont au nombre 
de quatre. OutRun Mode, le mode de base, le 
mode Time Attack où il faudra réaliser le meilleur 
temps sur un parcours donné, un mode Versus 
et le mode Heart Attack. Ce dernier est le plus 
innovateur. Pour récupérer un max de points, il 
faudra faire chavirer le cœur de votre compagne, 
à grand renfort de dérapages contrôlés, de 
queues de poisson et d'accélérations qui feraient 
passer Schumacher pour un conducteur du 
dimanche. Attention cependant ! Le moindre 
impact avec le décor ou un véhicule sera immé- 
diateMeñtisanctionné par la disparition des cœurs 
(votre score est basé sur le nombre de cœurs) 
dürement gägnés. 

C: organis. 


Sur les 15 circuits que contiendra OutRun 2, 
seulé-une dizaine a été révélée : Palm Beach, 


[DE 'Laké, Alpine, Castle Wall, Coniferous Forest, 


Desert; Cloudy Highland, Industrial Complex, Snow 
Mountain et Ghost Forest, qui font dix. Seuls les 
cinq derniers circuits sont encore tenus secrets 
par AME. Les fans de la firme italienne vont être 
aux anges. Voici la liste des véhicules présents 
dans OutRun 2 : 365 GTS/4 Daytona (baptisée 
ainsi en hommage à la victoire de Ferrari en 1967 


© 


@ 


Voici le programme du niveau intitulé Desert. 


!' Tan ere 
92570 = 9090708 


| Une oasis, du sable et des pyranides. 


De retour à l'usine ! Enfin, au volant de votre Ferrari, 
c'est tout de même plus agréable qu'en RER. 


L F 
Ghost Forest est un niveau pour le moins inquiétant. 
Perviendrez-vous à trouver la sortie de cette forêt lugubre ? 


l'on retrouve le principe du sacro-saint OutRun qui Développé sur Chihiro (grosso modo une Xbox 
permet, à la fin d'un tracé, de choisir le circuit sui- pour l'arcade, c'est aussi ce hardware qui fait 
vant, le tout s'enchaînant à une vitesse hallucinan- tourner Virtua Cop 3), OutRun 2 pourrait être 
te. Côté musique, les fans ne seront pas déçus avec facilement converti sur Xbox. Microsoft Japon 
la présence de nombreux thèmes remixés issus du s'était d’ailleurs empressé d'annoncer OutRun 2 
premier OutRun, comme le fameux Splash Wave sur Xbox lorsque le titre a été dévoilé en arcade. 


par exemple. Que du tout bon ! Encore un effet de manche raté pour la firme de 
sur le circuit de Daytona), Dino 246 GTS (1972), : ë Redmond, Sega AM2 ayant officiellement démen- 
Ferrari 288 GTO (1984), Testarossa (1984), © ————— LS OnSOIe » ti le portage Xbox. Une fois de plus le choix est 
F40 (1987), F50 (1995), 360 Spider (2000), délicat pour Sega AM2. Vaut:l mieux réaliser une 
et enfin la Enzo Ferrari qui date de cette année. Autant les joueurs japonais pourront découvrir conversion parfaite qui ne va pas se vendre où 
Il n'existe que 399 exemplaires de cette dernière cette petite merveille courant décembre dans faire une conversion sur PS2, avoir un jeu moins 
dans le monde, et 348 étaient initialement prévus, toutes les salles obscures de l'archipel nippon, beau et toucher potentiellement 5 fois plus de 


pour la petite histoire. Bref, que des véritables petites autant les joueurs « console » devront ronger leur joueurs ? On vous tient au courant dès qu'il y a 
bombes ! La réalisation est impeccable. Tout défile frein, aucune adaptation console n'ayant été annon- du neuf à ce sujet. 

à une vitesse impressionnante et avec une fluidité cée à l'heure actuelle par 

sans faille. Après quelques minutes de jeu, on peut Sega AM2. Ferrari 
s'amuser sans aucun souci à faire des dérapages : = s 
de folie et à se prendre pour un véritable as 
du volant. C'est avec joie et bonheur que 


(Onénl Game (HAL GA (GSCGA AMZ/SEGA 2002 


Alltrademarks used with permission of the owners. 
AMD, the AMD ARROW Logo and combinations thereof 
are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc. 


tena 


Après la finale (Kakutoushinseiki 2) qui 
s'est déroulée lors du dernier Sega Game 
Storm, Sega organisait le 2 novembre 
dernier dans ses locaux un nouveau 
tournoi, l'Otenamihaiken 3. Résumé 
d'une journée de folie sur le meilleur 

jeu de baston 3D ! 


Evolution 


Après plus de deux mois 

d'éliminatoires dans les 

principales salles d'ar- 
cade Sega du Japon, seuls 
les 32 meilleurs joueurs ont 
été retenus. Pour l'évé- 
nement, Sega avait tout 
prévu, même une retrans- 
mission en direct dans pl 
d'une quinzaine de salles 
réparties sur l'ensemble 
du territoire japonais. 
Cette finale s'annonçait pour 
le moins trépidante, vu la liste 
des participants qualifiés. Grosse 
surprise, le gagnant du précédent tournoi, 
Chou Minami Akira, était une fois de plus dans 
le tableau final. Exceptionnel, étant 
donné le nombre de joueurs inscrits 
(plus de 5 O00 !) et le niveau de la com- 
pétition. Le panel des persos joués était 
un peu moins varié par rapport à la 
dernière édition. Cette fois-ci, pas l'ombre 
d'un Brad Burns ou d'un Goh. Une seule 
Sarah, un Lei Fei et un seul Shun avaient fait le 
déplacement. Par ailleurs, le gros de la troupe était 
composé de Kagemaru, Lau, Pai, Jacky et Akira. 


©———— Le choc des titans 


Après plus de deux heures d'affrontements, les 
deux finalistes étaient enfin connus : Chou Minamni 
Akira et Haïjin. Si Chou Minami Akira l'emporte, 
il sera le premier joueur japonais à réussir 
le doublé ! Avant le match, un membre de Sega 
AMP? recueille les impressions des deux partici- 


Chou Minami Akira finit deuxième, mais pas de doute 
à son sujet, il ne vaut mieux pas tomber sur lui dans 
la salle du coin sous peine de se faire plier en quatre. 


7 |" 


ken 3 Final| 


LA 


? \ 


Heaïin a commencé à jouer à Virtua Fighter il y a huit ans. Son premier perso était Lion, 
mais il a changé pour Jacky à cause de ses contres destructeurs, 


pants. Haïjin affiche une confiance insolente. Le 
vainqueur sera déterminé au meilleur des trois 
matchs. Chou Minami Akira semble vraiment 
nerveux, et on peut le comprendre. Le premier 
match voit la victoire de Haïjin. Enchaînant les 
contres et une rapidité de déplacement sans pré- 
cédent, il n'a laissé aucune chance à son adver- 
saire. Au début du deuxième match, Chou Minami 
Akira semble se reprendre, et parvient plusieurs 
fois à casser la garde de Haïjin. Hélas pour le 
vainqueur du Kakutoushinseiki 2, Jacky place un 
Haïin est le seul joueur japonais disposant du titre de 


Toukan, un rang inédit et unique créé par Sega AME 
spécialement pour ce tournoi 


(e] 


contre destructeur qui lui offre la victoire de peu. 
Une fois de plus, on pouvait sentir l'électricité 
dans la salle du building principal de Sega à 
Ootori. Haïjin s'est vu décerner le rang de 
« Toukon », l'âme du combattant, à l'issue de la 
finale. Chapeau bas aux deux protagonistes pour 
cette magnifique lutte ! À quand une compétition 
de la même envergure chez nous ? 


Bien sûr, de nombreuses bornes VFA Evo permettaient 
de parfaire son entraînement dans l'entrée principale. 


Alors, c’est qui le boss ? 


Joypad «Colin McRae Rally 04 devient la référence 
Officiel PSMag2 en matière de rallye» 


Gamekult.com «Colin McRae Rally 04 est une réussite qui 
propulse à nouveau la saga au sommet 
de la discipline...» 


Micromania.fr 
Loading 
«Une vraie leçon de pilotage» 


Jeuxvideo.com . 
«A acheter les yeux fermés» 


Jeux Video Mag 
Playguide «Colin McRae Rally 04 est une bombe» 


PSM2 «La concurrence va s'en mordre les doigts» 


Consoles + 


colin mcrae rally 


18 The Codemasters Software Company Limited (“Goder rnasters, Al righis reserved. "Codemasters" 1 a register rs rat e owned by Codemast 
3 are registered trademarks of Colin McRae used under license, Al other copyri ignis o r trademarks are the property of their respective oi 
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layStation 


|P O rta b à ru RAA A 


Encore une nouvelle console qui ne va pas tarder à montrer le bout 

de son nez. Ça commence à faire beaucoup de machines sur le marché 
en même temps. Comment va-t-on faire pour tester tous les jeux dans 
un seul magazine sans manquer de place ? 


Le même mois, on aura eu droit au lancement è aussi intégrée à la machine, sans doute pour coneur- 


de la N-Gage et au premier visuel officiel de 
chez Sony sur ce que pourrait être la PSP le 
jour de son lancement, youhou ! Si l'actu software est 
super pauvre, on ne peut pas dire qu'il en soit de même 
du côté du hardware. Ainsi, lors d'une conférence à 
New York, Ken Kutaragi a dévoilé la photo d'un proto- 
type de la PSP la portable made in Sony. Attention, 
avant toute chose, le modèle présenté étant juste un 
« concept art », j'attire votre attention sur le fait qu'il 
ne s'agira probablement pas du design définitif. Cela 
dit, on peut deviner la direction que prennent les ingé- 
nieurs de Sony et le look qu'ils ont l'intention de 
donner à leur machine. De toute évidence, ce sera 
résolument porté sur un style futuriste. 


®——— Inthe pocket 


Les boutons restent les mêmes que sur PSone et PS2. 
Néanmoins, la croix directionnelle a l'air entièrement 
digitale, ce qui est aussi déconcertant qu'original. 

Côté fonctionnalités, on n'a pas appris 
grand-chose de plus, si ce n'est 
qu'une fonction télé- 
phone sera 


9 tance qui décideront de l'intérêt de la console. 


rencer directement la N-Gage. De plus, on peut obser- 
ver l'écran 16/9, vraiment impressionnant avec ses 
11,4 cm de largeur. Autre chose, l'ami Kutaragi aurait 
annoncé vouloir s'inspirer de l'iPod d'Apple pour les 
fonctions MP3. Là, sur le coup, je me demande com- 
ment ils vont faire puisque le principe de l'iPod tient à 
l'utilisation d'un disque dur, ce que la PSP ne possède 
pas. Enfin bon, an attend de voir. Sur la photo, on ne 
peut pas apprécier la connectivité de la machine, 
pourtant on sait qu'elle possédera une connexion USB 
2.0 afin de pouvoir être branchée sur un PC, ainsi que 
des possibilités Wi-Fi, la technologie sans fil qui 
commence à se démocratiser et qui sera sans aucun 
doute le format de demain. Côté jeux, une dizaine sont 
en cours de développement chez Sony. En revanche, 
aucune info n'a filtré concernant le prix de la machine 
ou son autonomie. Deux éléments de première impor- 


Angel 


Les 6 cm de diamëtre des UMD 
permettent de se faire une idée 
des dimensions de la machine. 


FL Pr er 
LA STAR AC’ MIPPONE ! 


certains dignit 
ne, 83'ans, ancien Premier 
ministre nippon, a lu un court poème lors 
d'une conférence di histoire de signi- 


quelques vel 
crépuscule 
le continue 


pas encore tom 
‘chanter, tant qu' 


THAT VA 4 ROCHE 
À L'env qui est à 
L'appareil 17 


rs japonais, la Xbox 
ait voir Son: prix sensi- 


M chipel nippon. Un Platinum 
it prévu au: prix de 19,800 ye 
ros) et comprendrait la c 
mois d'abonnement gratuits a 


C'était l'his 
Infinity Ward, 
quipe de M of 


Is membres. 
Honor 

jre qui vit 

jour racheter 

tion (Call of Duty 

Ainsi, après avoir 

I ya peu, l'éditeur 


Activision allongeril 
this funky society en qui 


AYEZ CONFIANCE... 


Il est grand, furieusement brun et joliment 
moustachu. Kikicé ? Tout simplement le 
comte Ottomar Rodolpl lad Dracula Prince. 
Kretzulesco, plus connu sous le nom d'Angel 
Davil… euh, de Dracula ! Mais pourquoi vous. 
parlerais-je du très précieux prince des « fla- 
fla-fla » ? Parce qu'il vient de remporter les 
élections locales du Brandebourg en 
Allemagne. Pour la petite histoire, le fameux 
comte était à l’origine un pâtissier berlinoïs 
nommé Ottomar Berbig, mais il a obtenu le 
patronyme par adoption. Classe ! 


GUERRILLA AU TAQUET ! 


Si vous 
a 


-Zero | egend 
= of Falcon 


mu a 
LS Q 


— ( 


Les Rolling Attacks font leur apparition sur GBA. 


F-Zero vient de franchir au Japon un nouveau palier 

puisque Nintendo a décidé d'en faire une série de 

dessins animés. Du coup, l'éditeur en profite pour en 
faire une adaptation. Ainsi, la boucle sera bouclée, Pour ce nou- 
veau volet, on sent l'inspiration de la version GC. En effet, on 
retrouve par exemple la possibilité de régler la courbe d'accélé- 
ration/vitesse de pointe, ainsi que les Rolling Attacks. De plus, 
les boosts sont de nouveau dépendants de la jauge de vie. Il va 
donc falloir gérer sec les amis ! Côté circuits, on retrouvera les 
grands classiques ainsi que d'autres totalement originaux. Normal 
quoi ! Enfin, on nous annonce une connectivité avec la GC, mais 
pour faire quoi ? Ben, on ne sait pas encore. 


Angel 
Éditeur : 3 


Sortie en Europe : 


+ Machine : pe Fp4 3 à? 


Les courses classiques sont toujours là 


Made Europe 
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PlayStation 2, détrompez-vous, les p'tits: 
s ont visiblement le temps de concevoir 

autres productions alléchantes. En effet, 

Eidos vient de signer un accord & 

développeur hollandais pour un titre d' 

tion à la troisième per. 

le jour durant l'ét 

consoles. Joyeuses nuits blanches à vous... 


On apprend i qu'un 
nouvel épisode devrait voir 
le jour au du dernier trim 
Bien évidem it, pOur. 
cis, il faudra repas 
quent un nouveau moteur 
amélioré et des possibilités décuplées. Vite. 


Allez hop, le jeu polémique du mois ! Ici, on 
vous propose d'incarner un soldat qui part 
en guerre contre la menace terroriste, 
Jusque-là, rien de plus que dans les autres jeux 
du moment. Sauf qu'ici, on vous propose de traquer 
Ben Laden himself en Afghanistan. Rien que ca ! Le 
titre alternera des phases en vue subjective basique, 
comme dans n'importe quel FPS, avec des scènes à 
la troisième personne (dont une notamment où l'on 
se bat avec Oussama façon Tekken. bonjour le bon 
goût !]. Le titre est prévu pour la fin novembre aux 
États-Unis alors que bizarrement, aucune date n'est 
avancée pour l'Europe. Comme c'est étrange. Même 
si on remarque que la tendance du moment consis- 
te à caresser la fibre patriotique des Américains, là, 
tout de même, on dérive franchement. 
Angel 
Éditeur : 
Machine : 


Lë, je pense qu'on touche vraiment le fond. 


° Sortie en Europe : 


Made EM Eurore 


Être Dieu, c'est bien. Se 
prendre pour Dieu, c'est moins 
bien. En revanche, qu'en est-il 

pour un « Ex Dieu » ? 

La question a le mérite 

d'être posée par les coyotes 
d'Ion Storm Austin, et dans 
Invisible War, les réponses 
seront à choix multiples. 


Pour le moment, les animations des 
personnages gagneraient à être assouplies. 


Éditeur : Eidos Interactive 
Machine : Xhox 
Sortie en Europe : 28 février 2004 


Deus Ex 


{Invisible 


Voilà près de 30 brumeuses années que 

la conspiration décrite dans Deus Ex s'est 

estompée. Sur les ruines encore fumantes de ce 
monde à l'agonie, de nouvelles idéologies se sont déve- 
loppées. Inexorables. Aliénantes. Une redoutable dépres- 
sion acheva de balayer les espoirs de paix restaurée. C'en 
était fini de l'humanité. Devant la violence de cet envi- 
ronnement, les gouvernements utilisèrent le terrorisme 
comme un instrument pour imposer leurs volontés. L'heure 
où la démocratie titubait appartenait au passé le plus 
sombre et seule la destruction résonnait. Quelques heures 
avant le début de Deus Ex : Invisible War, Alex D. (un 
homme ou une femme, au choix du joueur) venait d'être 
transporté(e) de toute urgence sur un terrain d'aviation 
tenu secret près de Seattle. Alex le sait, Chicago, sa ville 
natale, vient d'être rayée de la carte par une attaque 
terroriste utilisant des armes nanotechnologiques. Bientôt 


Deus Ex 
Invisible War 
est un titre 
américain, 
avec un design 
américain, 

des goûts 
américains. 


Les potes de 
Roswell ont fait 
leur come-back. 

À vous d'enquêter 

sur leurs 
conjonctivites 
aiguës. 


Le moteur graphique prend en compte un nombre impressiannant de 
facteurs physiques. De la vraie folaie. 


sonnera l'heure du choix. En tant que membre de l'es- 
couade antiterro, Alex va devoir se lancer dans l'aventure, 
s'entourer d'alliés, éviter les traîtres… 


®@———— Who's the mole ? 


Deus Ex, c'était l'immersion. Deus Ex, c'était la liberté. 
Deus Ex, c'était un trip unique où l'action se mêlait à 
l'infiltration, où la baston s'enrichissait de la réflexion. En 
clair, pour de nombreux joueurs, Deus Ex c'était une vraie 
passion. Pour ce second opus, l'équipe menée par le très 
barbu Warren Spector semble s'être « surpassifiée » (un 
concept permettant d'aller au-delà du surpassement intrin- 
sèque]. À commencer par l'aspect RPG sensiblement 
étoffé. Les évolutions liées aux fameux Biomods [amélio- 
rant vos capacités physiques, intellectuelles, etc.) seront 
accentuées, facilitant vos choix vers les mini-quêtes, les 
passages alternatifs (l'histoire en est truffée et mise sur 
la possibilité d'aborder chaque situation de diverses 
manières). Cela ne devrait toutefois pas empêcher le jeu 
de proposer des phases d'action résolument dynamiques. 
À ce titre, le nouveau moteur graphique propose une 
gestion surpuissante de la physique des objets, des 
éclairages, des sons, de tout ! Si le scénario se révèle 
aussi captivant que celui de son illustre aîné, les tribu- 
lations de l'hermaphrodite Alex pourraient bien nous faire 
tripper. Paint final, à la ligne. 


Gollum 


O- 


CA C'EST BALLOT... 


Dans la famille « hop, toi aussi fais pitié un 
grand coup », un adeur australien, qui 
avait mis feu à ses vêtements avant de 
s'élancer sur un VT.T. du toit de toilet 
publiques (au secours !), a manqué la pile 
de matelas censée amoftir chute 
Résultal honte de sa life et de multiples 
fractures qui le:font passer pour unih 
D'ailleurs rc on en parle même 
dans Joypad. T'es une star mec! 


Das le prit À TT, 
SA Pour TA GASCADE 


UN R : RACING DE BOURGEOIS 


Attention, au Japon, 

Namco a décidé de 

choyer son public. 

En tout cas ceux 

qui achèteront R': 

Racing Evolution: 

En effet, si vous 

réservez le titre, 

epartirez les mains pleines de cadeaux, 

à savoirun DVD collector comprenant des trai- 

lers des 12 prochains titres phare dela firme 

Les possesseurs de Xbox gagneront aussi 

une montre inédite (zouper !) et un Premium 

DVD de Breakdown. Pour la GameCube, 

le jeu Pac-Man Vs:s rrément offert en, 
bundle. C'estun peu Noël ! 


MÉLODIES ENCHANTERESSES... 


Le mois dernier 
nous Vous annon- 
cions laitenue, au 
Japon, d'une tour- 
née) de concerts 
Final Fantasy. 
Eh bien que les 
amoureux des 
mélopées de Nobuo Uematsu se/réjouis- 
sent, car Square Enix poursuit.son effort 
musical'en dévoilant. « Final Fantasy VII 
Piano Collections ». La'série comprend 
déjàlles.orchestrations.de.divers épisodes 
(FFIV, V, VI, VILIX, et X)'etide nombreux 
fans n'avaient pas compris pourquoi FF VII 
avait échappé àice traitementide | Un 
CD disponible dès le 3:décembre. 


Des mobiles photo 
à partir de 49€ 


SONNERIE 


LELIENTE ET 
LL ORETT 


lan 


Ovodatonelive! dans votre mobile (SFR 


À 
R en partenariat avec Vodafone PLUS DE PLAISIR 


a sélectionné une gamme de mobiles photo à partir de 49€ pour vous 
ettre de vivre l'expérience Vodafone live!. Photos, MMS, Jeux, Sonneries 
erSound®... tout ce qui vous fait rêver devient accessible sur votre mobile SFR. 


ximum conseillé du Pack SFR Sagem MY V65 jusqu'au 20.01.2004 avec souscription d'un forfait de 12 mois ou réengagement de 24 mois 
abonnés SFR (hors clients Heures Soir et WE gratuites, ABC, SFR Le Compte et SFR Entreprises) ayant souscrit leur abonnement ou une 
P renouvellement de mobile depuis 18 mois minimum. Conditions en points de vente. 


D— Plus près de l'histoire 


Gran Turismo, c'est « The Real 
Driving Simulator ».… Alors quand 
Codemasters décide de faire mieux, 
ça donne « The Ultimate Racing 
Simulator ». Heureusement, 

le Juice Studio de Gavin Raeburn 

a d’autres armes que celle-là pour 
concurrencer le sacro-saint hit 

de Polyphony... 


he U 
lator 


Driver À 


ate Racing 


Se | Éditeur : Codemasters 
#\. | Machine : Xbox 
<“a0x | Sortie en Europe : Printemps 2004 


TOCA Race Driver (sorti il y a plus d'un an sur 
PS2 et Xbox] nous revient dans une suite uni- 
quement destinée à la console de Billou. Teckos 

vous en parlait brièvement dans son reportage XO3 du 

mois dernier, mais il était temps d'y revenir un petit 
peu... Tout d'abord, les plus {aware » d'entre vous remar- 
queront intelligemment que la licence TOCA a disparu du 
titre. Un changement qui peut s'expliquer par la nouvelle 
orientation du soft, couvrant désormais un nombre plus 
important de championnats divers et variés. Au nombre 
de 30, ces derniers vous proposeront en effet de parti- 
ciper à des courses de voitures de série, de GT, de Rallye, 
de DTM, de VB Supercars, de Global GT Lights, de Rallye 

Cross, de Formule Ford, de Grand Prix Monoplaces, de 

Classic Car Racing. Et voilà, vous pouvez reprendre votre 

souffle. Pour rester dans les chiffres, sachez que le jeu 

comptera 35 véhicules (modèles de série ou de course) 
issus des usines des plus prestigieux constructeurs (Fard, 

Aston Martin, Jaguar et j'en passe). Question circuits, 

on retrouvera 58 tracés internationaux. Jolis scores. 


Mis à part ces sympathiques ajouts et les nouvelles pos- 
sibilités offertes par le moteur de jeu tout neuf (physique, 
dégâts, graphismes et l.A. plus poussés), c'est bien le 
mode scénarisé qui offrira le plus de nouveautés. Les 
cinématiques seront toujours de la partie, pour illustrer 
votre ascension dans le monde de la course, mais tout @ 


Espérans que Codemasters arrive à tenir un tel niveau graphique 
dans la version finale. 
sera désormais décrit en vue subjective, histoire de vous 
faire entrer plus facilement et plus profondément dans 
l'histoire. Douze personnages principaux participeront à 
l'intrigue, qu'on espère tout de même plus poussée que 
dans le premier opus. Autre ajout de choix : un mode 
Xbox Live vous permettra enfin de vous tirer la bourre à 
distance, entre potes ou contre de sinistres inconnus. 
Voilà, pas d'autre précision pour le moment, si ce n'est 
quelques promesses de Gavin Raeburn, producteur de 
la série, qui annonce un gameplay plus agressif, une 
conduite plus aboutie et intuitive. On verra ça avec 
la preview, d'ici quelques mois. 

Julo 


Gavin Raeburn nous promet une vitesse 
d'animation constante, à 60 images/seconde 


Les nouveaux championnats et véhicules 
apporteront une grande variété à la série… 


une journi 

ouvertes afin de restituer plus d'un: 

taine de nains d 

en2001 !B 

horreurs devront apporter latpreu 

photo («tiens c'était moi, avec mon lütin »)) 

où facture stipulant qu'ils possédaient bien 

les nains en question. Ce nlest pas 
ile la paternité ! 


ESSAYE ENCORE, 


ft a beau tout d 
ne inférieure à:11000 con: 


flop: Pourtant, 
nentide trouver 


vont offrir 
lesignés parid 


EL é 
UBI SOFT.IS ON FIRE ! 


Ces. derni 

la boîte 

Guillemot multipliait 
forts (Splin 


Eh bien; | 
l'éditeuref 
atsten nette e 
le chiffre d'af- 


voit d'ailleurs un CA compris entre 
280!millions die: 


Yeux, voir. Bouche, manger. Cerv. 


pas réfléchir ! Ayé, un groupe d'Italiens a 
dévoré la plus grosse bouchée au choco- 


lat du monde. Combien ? 30 kilos ? Plus. 
150 kilos ? Encore. 2 tonnes ? Toujours 
plus! Eh oui, la confiserie de l'apocalypse 
spécialement conçue pour la grande ker- 
messe annuelle du chocolat organisée à 
Pérouse pesait 6 tonnes ! Pour vous donner 
une idée, ça vous fait un chocolat de 2,15 
mètres de haut et d'une circonférence de 
2,31 mètres. Ouchi mama. Ventre, bobo. 


Six TourvEs FA 
D Chocolat À MANGER 


Waouuuuu ! Ça vient de tomber à la dernière 
minute du bouclage. Plus de place nulle part, 
saufici même, pour vous annoncer la plus 
grande nouvelle de l'année : Shenmue Ill sor- 
tira bien, et il est même prévu pour le mois 


Les déformations vont subir un traitement bien particulier. 


Qui ne s'est pas éclaté comme un petit fou avec 

le mode Cascade de Burnout 2 ? C'était vraiment 

du grand n'importe quoi, un énorme défouloir. 
J'en connais même certains (comme Plume, pour ne pas 
le nommer) qui n'ont quasiment pas joué au reste du jeu 
tellement c'était bien. Les développeurs de chez 
Moon Byte Studios l'ont bien pigé et planchent sur un 
titre uniquement basé là-dessus. Au programme : des 
sauts d'une centaine de mètres, de la tôle froissée et 
des moteurs défoncés. Du coup, ils mettent le paquet 
sur les déformations des différents modèles de voitures 
qui seront dispo. Seul hic, et de paids, les développeurs 
n'ont pas encore trouvé d'éditeur pour distribuer leur À 
titre. Vu les screenshots, je pense que cela ne devrait 
pas trop tarder. 
Angel 


Éditeur : IV.C. + Machines 
Sortie en Europe : Hiver 


loppement de SpikeOut 
Xtreme, un portage Xbox 
- du célèbre beatem all 
ta à arcade. PI pour le prin- 

temps prochain au Japon 
le titre devrait comprendre un mode Xbox 
Live afin de pouvoir distribuer les pains de 
manière communautaire. Ah, c'est beau 
la modernidad 


Richard Burns devait être vert de voir que son pote 

Colin avait un jeu rien que pour lui. Alors avec SCi, 

il a dealé un titre qui puisse le mettre en valeur. 
Du coup, on se retrouve avec un énième jeu de rallye dans 
lequel on disposera de plusieurs voitures officielles telles 
que la Xsara ou la Subaru Impreza, avec lesquelles on 
pourra participer aux tracés de France, de Finlande, 
d'Angleterre, etc. Vu les premières photos qui ont filtré, 
on peut s'attendre à un bon titre d'un point de vue gra- 
phique. De plus, les développeurs s'engagent à donner dans 
le réalisme avec des déformations de qualité et une phy- 
sique au poil. Vu le nombre de jeux de rallye dispo dans le 
commerce, ils ont intérêt à se démarquer. 


Télex 


Pour les fans d'infilfration, sachez que 
la version Xbox de Metal Gear Solid 2 
Substance intégrera la gamme Classic dès 
le 5 décembre. Du coup, hop, ça fait le Snake 
à 29,95 euros 


s États-Unis, le Japon, l'Angleterre, 
la France, l'Australie, la Norvège 
la Finlande, l'Australie, le Danemark (hop. 
on respire), la Suisse, l'Irlande et l'Autriche, 
Microsoft vient de conne la Corée du 
Sud au Xbox Live ! Une action qui n'a rien 
d'innocent puisque ys dispose en effet 
de la plus grande pénétration du haut débit 
au monde (plus de 73 % des 48 millions 
d'habitants possèdent une connexion 
internet). Rappelons pour le moment 
qu'à l'échelle ounternazionale, près de 
500 000 joueurs sont abonnés au Live 


Angel 
Éditeur : ° Machi 
Sortie en Europe : 


La modélisation de la Subaru est pas mal faite ! 


FE necnégoammeta anne 


ARTE: 
use mers 
a me 


| 


ry Potter à 


# 


école de 


Li 


s SOftlers 


Machines 
en Europe 


Sorti il y a deux ans sur PSone, 
Harry Potter à l’école des sorciers 
s'attaque aujourd’hui aux consoles 
128 bits. Mais pourquoi donc ? 
ILs’agit du tout premier jeu mettant 
en scène l'univers de J.K. Rowling 
et tout le monde se doit d'en profiter. 


Un élément de réponse se dissimule dans le 

communiqué de presse d'Electronic Arts : «La 

première version du jeu Harry Potter à l'école 
des sorciers est sortie en novembre 2001 sur PC, 
PlayStation, Game Boy Color et Game Boy Advance et 
s'est vendue à plus de 9 millions d'exemplaires en moins 
de 5 mois. » C'est dingue ce chiffre ! La version PSone 
était tout à fait honnête et agréable à jouer, et du coup 
pourquoi ne pas l'adapter pour GC, PS2 et Xbox me 
direz-vous ? Cette sortie coïncide avec celle de la ver- 
sion française du cinquième tome de la saga roma- 
nesque, puisque Harry Potter et l'Ordre du phénix sera 
en librairie le 3 décembre prochain. Gette sortie vidéo- 
ludique comble également un manque. Ce mois de 
décembre 2003 ne verra pas le troisième film du petit 
Potter sur grand écran, et Plume en pleure déjà toutes 
les larmes de son corps. En effet, Harry Potter et le 
Prisonnier d'Azkaban n'est prévu que pour l'été 2004. 
Vous me suivez toujours ? 


Plongée 
initiatique dans 
l'univers du 
jeune Potter à 
la rencontre des 
personnages- 
clés de 
Poudlard. 


Harry doit 
retrouver 

la pierre 
philosophale 

et suivre avec 
assiduité les 
cours dispensés 
par ses profs. 


Du coup, notre paysage ludo-numérique se trouve assailli 
non pas par un, mais deux jeux estampillés Harry Potter. 
Un qui met en scène le sport national des sorciers, dont on 
parle dans la rubrique Zapping de ce mois-ci, Harry Potter 
Coupe du Monde de Guidditch. Un autre qui redore le bla- 
son du premier opus, que l'on peut considérer comme la 
genèse de cet univers magique et qui relate l'arrivée du jeune 
Potter à Poudiard. On retourne sur les bancs de l'école afin 
de rencontrer pour la toute première fois tous ces person- 
nages qui vont nous accompagner au fil des épisodes sui- 
vants : Hermione, Ron et sa famille de doux dingues les 
Weasley, mais aussi l'infâme Drago et toute la clique des 
Serpentard. On peut très bien apprécier l'aventure si l'on 
n'est pas familier avec les personnages. Reste à voir si des 
petites nouveautés auront été intégrées dans ces versions 
128 bits. On a déjà pu admirer Poudlard en 3D si l'on a joué 
à Harry Potter et la chambre des secrets. Voilà pour 
la présentation, il est temps pour moi d'arrêter parce que 
je pense que ceux qui ant du mal à supporter le petit Potter 
n'en peuvent plus de lire ce texte. Hein Angel ? Pour les 
autres, rendez-vous le mois prochain pour le test ! 

Karine 


QUAND Y EN A MARRE... 


.. ya Malabar, Maaaaalaäaabaaar \Cré 
en 1928 pour le plus grand bonheur d 
dentistes; la pâte à m: 

gum; Vient de fêter 

Pourl'histoire, la confiserie fut m 

point pa lter Deimer, un comptable de 
Philadelphie: Les premiers Bubble Bubble 
ont été mis enlvente en Et moi chuis 
né en 1980, l'époque ais blond 
d'ailleurs, moi j m'en souviens. 


Le œwivc ut FE 
F5 ANS! 


Toute la rédaction s'associe pourféliciten 
Nano; ancien b d'ISS-Onlin 
(rapp .'ainsi que 

En effet, la cigogne leur a d unipetit 
Tom le*5 novembre. Le pauvre sera un 
footeux (avec un:tell prénom) et dingue 
de PES, cest certain. Quisa dit que 
prochain s'appellerait Olive ? 


ATARI SOURIT.AUX/ZÉTAS-ZUNIS 


la branche améri- 
caine d'Atari a réali- 


sé unrimpression- 
nant parcours au 


selonilès anal 
"du NPD G 

erait devenue le second éditeur 
tiers (derrière llinévitable EA).surlalpério= 
de allant de janvier à septembre 2003. En 
termes de ventes, Atari seraitleadensur 
PSone, deuxième sur Xbox et troisième] 

sur.PlayStation2"Welldoneïfolks..: 


fem Affronte tes amis en mode 
multijoueur. 


A Tiens toi prêt à gagner. quelque soit la maniere 1e Jay : 
- Utilise les missiles, les bombes et autres armes dévastatrices mises à ta disposition pour faire 
% mordre la poussiere à tes amis que tu Vas pouvoir affronter jusqu'à 4 en mode mutli-joueurs. 
F- Avec Crash, tous les moyens les plus fous sont recommandés pour arriver à tes fins !# x « 


PO " re | : ruse ee 
5 1) “PlayStation Es la à © savoie | Da 


rw pegi.info 


Nice Han jévinteraci © De iisractie InélCr=shBandicooner les personhages éss0cue cn ès Malais deposés d'Unrersal late 


L'INVASION INTRATERRESTRE ! 
Si vous ambitionnez! de: passer vos 


à Une véritable invasion de mille-pattes:! 
Un vrai truc de fou puisque autorité 
dénombrent plusieurs millions de bestiol 


touch égouts 
et stinations number 
one des touristes en somme. 


Excelles 
Tes 
am Tiqués 


Rencontre avec un impressionnant ver des sables dans les dunes. 


Nouveau transfuge du monde PC 
pour la Xbox, qui reçoit les honneurs 
du dernier-né de la lignée 

Jedi Knight, le maladroitement 
nommé Jedi Academy. Ceux qui 
avaient cru à un rythm'game avec 
sabre laser en guise de périphérique 
en sont pour leurs frais. 


Avant de pouvoir plonger dans les entrailles du 

jeu, il vous faudra concevoir votre Jedi. Le titre 

vous laisse le choix entre plusieurs races [les 
femmes Twi'lek semblant recueillir tous les suffrages) et, 
dans un élan de fan-service typique, propose différentes 
gardes et couleurs de lame pour votre sabre laser. Jedi 
Academy débute sur un crash aérien, lors de l'approche 
d'une planète sauvage, hostile et pas très belle il faut bien 
l'avouer. Si KOTOR souffrait parfois de graphismes inégaux, 
Jedi Knight Ill annonce tout de suite la couleur, avec une 
réalisation honnête mais bien en decà des capacités de 
la Xbox. Bref, perdu dans un enfer vert, il vous faudra 
tout d’abord trouver le chemin du pied-à-terre Jedi local. 
Si on sent le personnage un peu raide dans sa mania- 
bilité, le maniement du sabre, lui, s'avère plus que 
satisfaisant. Le joystick analogique droit lui est dédié, et 


Éditeur : LucasArts 
Machine : Xbox 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


AU LOIN, UN ESPOIR 
FANTAISISTE:.. 
D'après la très sérieuse 
agence Bloomberg, 
Square Enix!aurait déci 
i dé de reporter la sortie 
de Final Fantasy XII à 
l'année fiscale 03- 
2004. Tac, comme ça, 
sans crier gare! La sor- 
tie de Dragon Quest V (remake.de la ver- 


les fans de Yasumi N 
rmais avec avidité 


ch = 
Les armes à feu s'utilisent en vue subjective. 


trancher vos ennemis dans le vif n'est jamais moins qu'un 
plaisir, le sabre devenant un prolongement naturel de 
votre pouce. Que les hermétiques se rassurent toutefois, 
l'armurerie Jedi Academy comprend de nombreux fusils 
et détonateurs thermaux, armes plus classiques qui 
raviront les habitués de FPS. 


@———— De Wing Commander en Scylla 


Une fois admis dans le cercle des Jedi, c'est face à un 
Mark Hamill solennel que débute votre entraînement à la 
Force, en compagnie des autres aspirants. Une succes- 
sion d'épreuves vous apprendront à en maîtriser les 
arcanes : de l'accélération à la poussée de force, en pas- 
sant par une méditation qui mettra en évidence les secrets 
que recèle votre environnement, le sentiment d'omnipo- 
tence est total. Suite à cette initiation, le choix vous est 
laissé entre différentes missions pour parfaire votre 
formation. Avec ses combats un peu bourrins et son 
déroulement des plus classiques, Jedi Academy s'annonce 
comme un jeu sympa, petit cocktail d'aventure /action 
manquant d'audace et de panache, qui ne devrait 
satisfaire que les fans absolus de l'univers Star Wars. 

Tristan 


QUI ME PARLE ? 


lus grands symboles de la France, 
d'Arc s'apprête à envahir les. 
consoles. En effet, Enlight Sof 
moment sur un titre basé 
e Jeanne. Le titre se prés 
te pour le moment comme un sin 
beat'em all. Diantre, on nous propose 
une des glorieuses pages de l'Histoire 
française ! 


RAP YOUR LIFE 


Yo man, toi-même tu l'sais. Alors là, bien, 
kiltran, tu vois, un ancien ingénieur d'Enron, 
licencié suite à la banqueroute frauduleu- 
se de la firme texane en 2001, s'apprête à 
sortir un album de peura bien chanmaille 
sous le nom de scène NRun histoire de 
f...g dénoncer les agissements des anciens 
patrons du groupe de courtage.en énergie. 
Titre de cette galette décadente : Corporate 
America ! What the hell man 


= 


C'était en février dernier. À l'époque, Dave 
Mirra avait poursuit Acclaim en justice à 
cause de l’utilisation de son image dans le 
très controversé BMX XXX. Le rider de 
l'Xtreme réclamait même 21 millions de 
dollars pour publicité mensongère et nui- 


sance à sa réputation. Eh bien tout cela 
appartient au passé car les deux parties 
sont arrivées à un accord à l'amiable 
Le gars Dave reste d'ailleurs sous contrat 


Ça y est, c'est officiel 

Depuis le 14 novembre 

dernier, Nintendo distri- 

bue le pack Mario Kart : 

Double Dash !! Attention 

outre la console et le jeu VF 

de course, le bundie com- fs] 

prend un DVD bonus a 

une pléiade de joyaux puisqu'on y retrou- 
ve Zelda I, Zelda 11 The Adventure of Link, 
Ocarina of Time, Majora's Mask et une 
démo jouable de The Wind Waker... Tout 
ça pour 149 modestes euros. 


SN 


Mon dieu, faites 
que la 8D ne 
ruine pas tout ! 
Le fantôme de 
Full Throttle 
plane encore 


Les possibilités 
de dialogues sant 
visiblement 
toujours aussi 
fines. 


Le voyeurisme 
reste toujours 
une activité 
de base chez 
les Larry, 


Les jeux d'aventure font leur come-back en ce 
moment, c'est une évidence. Après Les Chevaliers 
de Baphomet en test ce mois-ci et Sam & Max qui 
déboulera l'année prochaine, c'est maintenant Leisure Suit 
Larry qui revient. Mythique série à succès qui mettait en scène 
Larry Laffer, un gros loser en quête d'une aventure amou- 
reuse, les 7 volets ont connu un joli succès chez les fanas de 
point'n'click. Pour ce passage à la sauce 3D, les développeurs 
ont décidé de mettre en scène son neveu Larry Lovage, qui 
porte lui aussi le gêne du pathétisme amoureux, Espérons 
que ce passage à l'ère moderne des 128 bits ne gâche pas 
l'intérêt d'un titre dont le concept général est basé sur le mau- 
vais goût et la beauf attitude. Ah, une dernière chose aussi, 
les screenshots sont tirés de la version PC. Voilà ! 


Angel 


Éditeur : Sierra + Machines : PlayStation 2, 
GameCube et Xbox + Sortie en Europe : Courant 2004 


Il est tout bleu. Il a une frimousse toute mimi. Il bon- 

dit un peu partout... Et non, ce n'est pas un 
Schtroumpf, c'est Mister Megaman ! L'air de rien, 

ce personnage reste l'un des mythes vivants made in 
Capcom. Ainsi, avec plus de 17 millions de jeux vendus à 
travers le monde, ce fringant héros au bras armé (assu- 
rément le meilleur pote de Cobra] ne pouvait manquer de 
faire un come-back fracassant sur PlayStation 2. Oups, 
j'oubliais, le gars fête au passage son 15° anniversaire, 
preuve de son étonnante longévité. Mais ce cortège nos- 
talgique suffira-t-il à assurer la qualité de cet épisode X7 ? 
Hum... à première vue, tout n'est pas forcément gagné 
d'office. Ce titre très old schooler-style mise toutefois sur 
quelques innovations bien senties. À commencer par un 
mode inédit baptisé « Double Hero System ». Cette action 
consiste à sélectionner deux héros parmi les trois propo- 
sés (Megaman, Zero et Axl). Une fois lancé dans « l’aven- 
ture », vous pourrez à tout moment switcher entre les 
différents persos et ainsi jongler habilement avec leurs 
capacités propres. La variété des points de vue apporte 
aussi un certain dynamisme à la mise en scène. Certaines 
séquences se déroulent en effet via une progression typée 
2D (scroling simple), tandis que d'autres passages optent 
pour une liberté 3D totale (principalement face aux boss). 
Pour le moment, on regrettera toutefois des temps de 


chargement omniprésents et un rythme pas toujours 


trépidant.… Espérons que le héros de Capcom saura profi- 
ter de ces quelques semaines de rab pour nous offrir une 
version déf irréprochable. 15 ans, ça se fête. 

Gollum 
Éditeur : Capcom + Machine : PI 
Sortie en Europe : e 2003 


rovembr 


Pour une fois, 
quelques 
efforts 

de mise en 
scène ont été 
consentis. 
Bon, ne rêvez 
pas, ce n'est 
pas du Kojma 
non plus... 


Le Double Hero System permet de zapper rapidement d'un personnage 
à l'autre, Pratique et classe 


L'ami Maximo reprend 

du service sur PS2. La formule 
ne s'annonce pas hyper 
innovante par rapport au 
premier épisode, mais loin de 
s’en plaindre, on devrait plutôt 
se délecter devant ce nouvel 
opus du Ghouls’n'Ghosts 

des temps modernes ! 


Maximo et Grim sont devenus potes 
comme cochons et papotent. 


Éditeur : Capcom 
Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : février 2004 


Voilà déjà huit mois que le valeu- 

reux guerrier Maximo a sauvé 

son royaume chéri de l'emprise 
d'Achille, super vilain de son état. Durant 
tout ce temps, lui et Grim la faucheuse 
sont devenus potes et cherchent en vain 
Sophia, la promise de notre héros. 
Malheureusement, leur enquête s'annon- 
ce plus compliquée que prévu : une armée 
entière de monstres mécaniques, tombant 
par bribes du ciel, entame en effet une guer- 
re contre les hommes. Nos deux com- 
pères devront donc progresser de village 
en village, pour aider les pauvres habi- 
tants de la contrée et découvrir si, oui 
ou non, ces étranges ennemis ont un lien avec 
l'armée de Zin, censée avoir été enfermée 
pour l'éternité il y a plus de 500 ans. 


@————— Du neuf, mais pas trop 


Concrètement, le jeu affiche une réalisation et un game- 
play similaires à ceux du premier opus. Les développeurs 
se sont contentés de corriger les défauts signalés par 
les joueurs et d'ajouter quelques petites retouches pour 
rendre ce deuxième épisode encore plus sympa à jouer. 
Première chose : Grim est désormais jouable ! En 
collectant assez d'’âmes durant votre progression, vous 
pourrez l'invoquer pour le contrôler et faire des ravages 
pendant quelques secondes. Nice ! Ensuite, et là je vais 
vous rassurer, la difficulté a été revue à la baisse grâce 
à un système de sauvegarde libre. En revanche, les conti- 
nues sont toujours limités. Bah oui, ca reste donc un 
peu chaud sur la longueur, quand même. Enfin, un nou- 
veau système de combos (qui garde les hits d'un ennemi 
à un autre) fait son apparition, tandis que de nouveaux 
coups spéciaux et enchaînements sont rendus possibles 
en combinant une direction et une touche d'attaque (slash 
tournoyant, série de coups piqués en avant...). Pour le 
reste, les fans du premier opus s'y retrouveront rapide- 
ment, avec le fameux système d'armure issu de 
Ghost'n'Goblins, les coffres, les pièces, les upgrades, les 


Un nouveau 
système de 
combos fait 

son apparition. 


Un coucou boss et la difficulté pleine de challenge. ll se dégage de 
rs ce trip old school une aura vraiment accrocheuse, comme 
Un boss ce fut le cas avec le premier opus. 


Julo 


classieux, quoi. 


EN VER ET CONTRE TOUS 


En ce moment, il se passe des:trucs: 
sympas à Washington: Pare: 
dansicette charmante Ville 
fiques américains ont d 

ers de:terre vivant six fois plus longtemps 
que la normale. Pour y parvenir, illa fallu:sor- 
tir la boîte de « Mon premier atelier de 
miste », modifier deux, trois gènes:et sup- 
primer le système reproductif des lombri 
Du coup, transposé à l'espèce humaine, les 
bestiaux vi nt l'équivalent de 500 années: 


Etiàje n'aurai quiun mot : super ! 


BaBou Li FANT lon MA 
RécouruiT MES CREDITS 
pour Mes, RÉCHERCHEE 
Sur le do! | 
A 


DOCTEUR MOLYNEUX..; 

Fin novembre, le:charismatique fondateur 
de Lionhead Studios devrait recevoir le titre 
de docteur honoris causa en technologie de 
la part de la fa ‘Abertay.en Écosse. Un 
titre honorifique qui pourrait permettre älce 
grand gourou vidéoludique de propager la 
bonne parole auprès: des jeunes ouailles 
La méga classe tout de 


SQUARE ENIX S'UNIT A INTEL 
Les consoles, c'est bien, maisile PC,.les 
téléphones portables'etles PDA c'est tout 
aussi tentant. Ainsi, afin de pouvoir dé 
lopper son activité lsur, ces supports’ en ple! 
ne croissance, Square Enixla décidé de 
signer un accord de partenariat avec le 
fabricant de microprocesseurs intel portant 
surlaconception, le développement etla 
vente de jeux. D'après Yoichi Wada, pré- 
sident du groupe nippon, cette décision est 
motivée parl'amenuisement de la part de 
marché-des consoles-au, détriment des 
téléphones portables parexemple Un Final 
Fantasy sur PDA, çalvous dit 2 


SQUARE ENIX 


Ferrari 


Jouez en live Monte Carlo Racing° 
TOP live 


Téléchargez des jeux exclusifs 
sur votre mobile SFR 
depuis le portail Vodafone live! / Jeux 


[FBrrari — 


Doit À 


Michel Vaillant‘ 


SBUNTENR" 
CELA | 


Tom Clancy's Splinter Cell: 
Extended Ops 


Egalement disponibles : 

-The Terminator“ 

-Rayman‘ 3 

-Moto GP" 

-Worms' 

-Prince of Persia” : Harem Adventures 


Les Héros de votre console 
Vous suivent partout. 


Ovodatone live! dans votre mobile SFR 


en partenariat avec Vodafone PLUS DE PLAISIR 


s disponible aux abonnés SFR disposant d'un mobile Vodafone live! 
de la connexion + 3 €, 5 € ou 7 € par téléchargement selon le jeu. 


a ©2003 EuropaCorp-The Prod-TF1 Films production. D'après la bande dessinée « Michel Vaillant ». ©2003 Gameloft. 
roits réservés. Gameloft et le logo Gameloft logo sont des marques de Gameloft S.A. Splinter Cell, Sam Fisher sont des 
es de Ubi Soft Entertainment accordée sous licence à Gameloft S.A. ©2003 Van Hamme - Vance / Dargaud Benelux 
AUD-LOMBARD S.A.). 

rari Monte Carlo Racing” uniquement disponible sur Sharp GX20 


- 2 Etmeauste, 
PLAYERSONE 


LA MORT VOUS VA SI BIEN 


À 59 ans. l'explorateur britannique Ranulph 

Fiennes a pris la route dell'Antarctique, où il 
prête àrrelever le nouveau défi qu'il s'est 

lancé, hop, comme ça. L'objectif est de cou- 

ri 7 marathonsen 7 jours.sur 7: 

moins de cinq mois après avoir 

d'une crise cardiaque 

vie. À noter que l'ancien officier des forces 

spéciales était déjàlenttrain de s'entr. 

en vue de ce défi quand son cœur l'a lâché 

le 7 juin dernier. C'est beau l'espoir… 


FF MARINS EN 7 OURS 
SR 7 cnTiNENE sn 


Encore un jeu de poseur.… 
Ca commence à devenir lassant. 


Après la déferlante de jeux dédiés au BMX, skate, 

cross et même au quad, voilà le V.T.T. qui débarque. 

Flanqué d'un bon paquet de licences qui vous per- 
mettront de monter sur des grands vélos de marque qu'en 
temps normal on ne pourrait pas se payer, le but sera donc 
de descendre des vallées à fond les pastèques et les cheveux 
dans le vent. Bien évidemment, dans le lot, on retrouve tout 
un tas de tricks à réussir. Côté piste, on retrouve aussi bien 
des décors urbains que la nature avec plein d'arbres 
centenaires. Le jeu est déjà sorti aux US et a remporté 
un petit succès d'estime. Reste à savoir si le public européen 
sera aussi réceptif.… 


lieu de. 
LEA IERRE 


HALF:-LIFE SUR GBA ? 


Angel DM Les essais de 
Éditeur : Codemasters + Machines : PlayStation 2 et Xbox ï jeux 3D sur GBA 
Sortie en Europe : 2° trimestre 2004 Et bien sûr, on pourra aussi bastonner ses concurrents. ont été nombreu 


par le pa 
Nombreux, mais 


a 900 #90 pas toujours très 
probants. Actuellement, gr à la techno- 
a n U n logie DRG 3D Engine mise au point par 


Bobbee Tec, lerêve pourrait devenir réalité. 
Manhunt Tous les titres utilisant les moteurs de Quake. 
s'annonce comme et Quake Il pourraient être adaptés aisé- 
un titre plein C'est l'histoire d’un jeu monstrueusement glauque, … RUE EAN EU ENTER TEE 
Sn furieusement malsain. C'est l'histoire d'un titre qui RSSaRenE Le CES ENCRES 
fleurs, de prairie s'apprête à être happé par la polémique. Cette his- Désormais, tout semble possible: 
verdoyante.. toire, c'est celle de Manhunt, la nouvelle production des créa- 
teurs de GTA, j'ai nommé Rockstar North ! Ici, les limites du 
bon goût bourgeois semblent avoir été diablement repous- 
sées. Hop, vole en éclats noble morale chrétienne. Dans la 
peau de James Earl Cash, un condamné à mort, vous accep- 
tez de participater à un jeu télé tournant à une véritable chas- 
se à l'homme pour voir votre peine commuée ! Et là, même 
si le propos me dégoûte carrément (oui, j'ose, je trouve que 
ça va beaucoup trop loin), j'aurais aimé pouvoir vous en dire 
plus, vous parler des sensations flippantes ressenties, de ça, 
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uilsel 

ae EreU 
nr 
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PAS DE. GT4 PROLOGUE ! 
Voire de ca aussi, oui, mais non. Keud. En effet, au-delà du RÉMaENMOIECEUER CRE 


Pas la peine 
de sourire, 
sale garçon 
boucher. T&ais sujet faisant dans la surenchère du gore et du mal- 
ane 4 & sain, un élément dérange particulièrement lorsqu'il ETAB ee Coco dEme PA ane 
d'amour toi ? s'agit de parler COEUR CEE CEOUT :: 1) étancherait votre soif de sensa- 
simplement l'attitude de Take 2 qui ne nous a RSS 
pas envoyé de version Test alors que le jeu CAL Sony C.E.E. a confirmé que ce DVD pro- 
d'ores et déjà être sorti (le 21 novembre KE ESETIEREr us 
> normalement). On nous refait donc le  RéMAESRETENRENTIERN RE 
coup de GTA. Bien ÉVCEuEAReCERR 2500. Gran Turismo 4 ce sera pour le prin- 
À ne sous-entend pas que Manhunt Ju 2004, et pas avant. 
sera un { mauvais » jeu, juste que 4 
nous aurions aimé vous donner À 
un avis, notre avis, sur sa quali- 
té. Faire notre boulot quoi. 
Gollum 
Éditeur : Take 2 Interactive 
Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : 
21 novembre 2003 


quelques tours de roues au volant des 
nouveaux bolides de GT4!? Vous pensiez 


La mort 
vous va si bien. 
Sauf lorsqu'elle 
en a après vous. 
N'est-ce pas 
vieux. 


LATCHET & CLANK 2 


UN SEUL BUT, TOUT DÉTRUIRE, 


L 


PlayStation.2 


A A £ 


F 


Pit ” 
e à la suite de Ratchet & oA vous 1 19 
une aventure pleine d'action, d'expl foot et de puzzl souûre | 


nt devenus un commando, capable’ de tenir plus de 20 armes aussi incroyables les unes que les autres, 
ez Vous déjouer les plans du terrible M. Fizzwidget?: 


6 concours exclusifs sur www.playstation.fr PlaÿStation.e 


Depuis un bon moment, on voit de plus 
en plus de gens dans les transports 


publics délaisser les livres de 
Stephen King et de Mary Higgins Clark 
au profit du téléphone et de ses jeux 
Java. Encore un signe des temps ! 


ana 0e D af —— E 

So, fm HOT alone here. It's à 

good job 1 packed my pistos. 
e - 


Quand je disais que Lara Croft était partout. 


ILy a maintenant quelques années, on a vu débar- 
quer une nouvelle forme de jeu. Alors qu'au Japon, 
le phénomène est ultra développé grâce à 
l'opérateur DoCoMo, sur le Vieux Continent, le format était 
jusqu'à présent encore trop jeune pour trouver une place 
sérieuse au sein de Joypad. Néanmoins, la technologie a 
atteint assez de maturité pour pouvoir offrir aux joueurs 
exigeants que nous sommes un service assez performant 
pour que l'on s'y intéresse de plus près. Certes, on est 


Puzzle Bobble est graphiquement assez 
impressionnant. 


À peine sorti sur console, l'adaptation mobile 
de Prince of Persia est déjà annoncée. 


encore loin des prouesses d'une bonne vieille console 
portable, mais on s'en rapproche doucement. En effet, les 
jeux Java connaissent à présent un petit succès com- 
mercial en France. D'ailleurs, il est intéressant de noter 
que certains éditeurs japonais comme Taito qui n'avaient 
jamais fait l'effort de s'implanter en Europe, le font à pré- 
sent uniquement dans le but de vendre du contenu Java. 


®——————— Javahien! 


Parmi les services proposés, on trouve notamment chez 
Bouygues l'-mode, service qui compte des millions d'abon- 
nés en Asie. Le système est très simple, on ne paye pas 
pour l'achat d'un jeu, mais pour son utilisation. Ainsi, pour 
un abonnement réduit (entre ? et 3 euros par mois selon 
l'éditeur), on a accès à tout le catalogue sans aucune 
limitation. La deuxième génération de jeux Java com- 
mence tout juste son règne, mais parmi les titres, on trou- 
ve déjà un certain Puzzle Bobble que tout le monde connaît 
et qui graphiquement n'a rien à envier à aucune des ver- 
sions consoles. Ensuite, on retrouve les vieux tubes de 
toujours tels que Space Invader. Quant au sacro-saint 
Tetris, il ne devrait pas tarder à faire son apparition. Si un 
classement national est déjà disponible pour certains titres, 
on attend encore le véritable jeu en réseau. 1 semble évi- 
dent que les titres Java sur téléphone ne sont pas en- 
core prêts à remplacer une bonne vieille console dans le 
cœur d'un gamer (en tout cas, pour l'instant) ; cependant, 
cela semble être une bonne alternative pour passer le 
temps dans les transports, de bien meilleure qualité que 
ce que proposent les jeux basiques du genre Snake. En 
attendant que la 3* génération, capable d'afficher de 
la 3D, débarque l'année prochaine. 


© 


Et comme d'hab! les SWAT prennent aussi 
d'assaut les portables. 


SURPUISSANT COMME 
UN ISLANDAIS 


En Islande, on ne rigole pas avec la force 
brute, la virilité assumée. Ai Sigurdur 
Petursson, un capitaine de bateau de pêche 
island: urnommi homme de glace » 


pour son caractère bien trempé, a attrapé un 


mains nues et l'a ensui- 

C Un couteau après l'avoir traîné 

sur la plage. Mieux vautne pas l'ennuyer le 
Sigurdur. Non, vaut mieux pas. 


SIGURDUR CoNtRE 
ns lu) TARZAN 


EE 


28 novembre, la sortie d'un p: 

aux couleurs de Pokémon Rubis'& S: 
Outre la/consoleitoute tunée; la «box » 
contiendrait une sacoche aux couleurs de la 
version choisie. Un prix ? Environ 170 euros. 
Oui, tout de même. 


Elle était cens 

en Europe... mais au fi de se développer, 
la GP32 bat de l'aile ! En effet, la 
El Mitsui, en partie responsable de la 
petite console portable coréenne, vient de 
stoppe participation. au projet à cause 
d'importantes difficultés financiè Du 
coup, l'avenir de la GP32 s'assombrit. 
Dommage, car ceux qui ont eu la chance 

l'essayer pourront vous le confirmer 

elle avait tout d'une grande: 


RITURI TE SALUTANT* 


UN RPG, DES GLADIATEURS, UNE ÉPOPÉE 


DT 


Sr 
+ 


Ë 


Des centaines de guerriers Srecrüter | AFNUE BTURRE Compétences: lout EvoIUE NON VE chou PüS de 500 rencontres originales] D'extraordinaires contrées 3 découveir ! 


WWW GLADIUS.COM 


PlayStation.e 


OUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez le 0899 700 907 ou le minitel 3617 PERSOMOBILES, l 


itrez la référence de la sonnerie (ex: 56072), Le n° du téléphone... cela prend à peine 2 minutes! 
LUS DE SONNERIES: Par exemple: #40 Reggae..1563. Vous pouvez choisir parmi 40 
ütres sonneries Reggae en appelant le 0899 700 907 et en saisissant la référence 1563. 


léhones comptes: Alcatel LG Motorola Hoi Paasoi Pl Sage Samsung Sendo Siemens Sonrson SP Tu be 


RAP / RNB 
3 Bonnie and Clyde»r 55305 


13 fout la merde … 55604 
n73, 62 Kg 56078 
1 questions 54940 
days 54683 
ways on time 55881 
ngela 55594 
nother day in paradise 56083 
nything goes…. 53240 
re you ready 55017 


re you that somebody 55687 
rt de rue 55607 
ssassin de la police 55299 


POP / ROCK 
A question of time….54920 
All apologies 54141 
All the things she said.55136 
Are you Happy now. 54884 
Avemano Orchestral eu 53120 
Back in black 54392 
Benny and the jets ren 53242 


Billie Jean 56202 
Boys don't cry 55124 
Breathe 54770 
Bring me to life…»154364 
Californication 56760 


Can you feel the love tonight. veu 53176 


ROCK FRANÇAIS (suite) 
Dernière danse… > 54382 
Divine excuse…… eu 53192 
J'ai demandé à la lune »1<56096 
Je cours 54857 
Jeune et con 55779 
L'aventurier. 
L'intranquilité ……eu 53189 
La bombe humaine. 56121 
Lambé an dro. 
Le bruit et l'odeurw 53085 
Le chemin 5056 
Le grand secret … 54176 
Le vent nous portera56769 


1e 56097 |] 


se 


ÿ 


VARIÉTÉS (suite) 

{Mistral gagnant 

{Mon amant de St-Jean 
Morgane de toi 

{My song of you 


>#54200 
55545 
54201 
xen53175 


(Né en 17 à Leidenstadt… 54272 

{Ne reviens pas 55452 
On va s'aimer 55622 
Paris latino 55162 
Parle moi wew53213 
Petite Marie 55117 
Place des grands hommes 54193 > 
Pourvu qu'elles soient douces. 55841 

Puisque tu pars. 54842 


Qu'est-ce que tu crois.….w"53116 
Quand je vois tes yeux... weu53214 
Que je t'aime 56225 
rev 53239 


Panne d'essence … 
The beats goes on 
The Locomotion 


ROCK N ROLL (suite) 


veu53160 
ne 53163 
seu 53156 


These boots are made for walkingren 53155 


Tutti Frutti 

+50 Rock'n rolit 

> SOUL 

Crazy. 

L feel good 

+10 Soul! 
REGGAE 
Buffalo Soldier 
Chase the devil 
Could you be loved 
Don't worry, be happy. 
Ecce Homo 
Jammin' 


x 53173 
1581 


153148 
56408 
1588 


56333 
ten 53083 
56767 
55693 
au 53193 
56759 


DESSINS ANIMÉS (suite) 

Les mystérieuses cités d'or… 56735 
Les Schtroumpfs. 56986 
Les Simpsons. 56615 
Looney Tunes 56943 
Maya l'abeille 56601 
Nicky Larson 55235 
Olive et Tom 56714 


Princesse Mononoké.…… 55072 
Princesse Sarah 56985 
Tom Sawyer 55963 
Yu-Gi-Oh! 54362 


#90 Dessins animés! 1556 
> SÉRIES TV / RADIO 

30 millions d'amis 56914 
Agence tous risques …se 56826 
Alfred Hitchcock présente … 54908 
Alias 56319 


ESSAYEZ LE NOUVEAU 
SON AMR, UNE FIDÉLITÉ 
HALLUCINANTE / 


En exclusivité, Persomobiles'" vous offre le son AMR sur toutes 
ses sonneries. Le son AMR apporte une fidélité jamais entendue 


jusqu'à présent: dynamique, précision, encore plus d'instru- 
ments qu'en polyphonique et des sonneries plus longues. Le 
téléchargement est automatiquement effectué en son AMR si votre téléphone est 


u summum »<54580 Can't hold us nowim53117 Mala Vida 56178 
vec classe 55024 Chop Suey 53113 Manu chao. 54391 
voir des potes….55289 Clocks 54312 Mao boy. 55573 
aby boy 53068 Close to me 55141 Notre époque … wn53152 
ad boy for life 56086 Come as you are. … 55713 Réveille le punk.…sn53132 
ad boys de Marseille55945 Cry me a river. …."«54177 Te revoir weu 53086 À 
ad intentions 55606 Du hast 55281 Un jour en France…56383 
eautiful 54511 Enter sandman 55654 Un singe en hiver 1eu53100 ra 
elsunce breakdown 156612 Every you every me..54282 Voiture française. wv53111 Retour à toi x 53223 
ig up. 54538 Eyes Without a face 153199 + 120 Rock Français 1548 MRêver. 55836 
00m boom 55051 Faces. 1453126 > VARIÉTÉS sang pour sang 55883 
reak ya neck 54378 Faint 54671 3ème sexe 5aa61 [Sans contrefaçon 56213 
ump bump bump54113 Family portrait ….>«54510 À 20 ans 55310 Savoir aimer 55773 
usiness 55939 Fear of the dark. 54408 À contre courant. 53186 [JSi c'est vraiment bien … 1153232 
alifornia Love. 54245 Flash Dance-She is a maniac55149 À nos actes manqués. 54275 Souvenirs souvenirs 54480 
hanges 54247 Frantic “53145 À toutes les filles ….53057 MSur un air Latino 54529 
leaning out my closet55672 Get busy oc 54661 Hosni! fisdenonan ne 53165 Tandem ww 53211 
rezy in love »<54643 Gimme the mic..…w"53128 Ainsi sois-je. sas66 lÎTes yeux noirs. 54836 
1estinée. 55037 Go to sleep. 54980 Alexandrie Alexandra 56222 [Toi et moi xen53171 
tilemma »«55917 Going under. 53041 Allumer le feu …»56228 Toi tu ï veu53183 
Ù one 54647 Goodbye low brick roëdiens< 53235 Are you ready for love en53184 | Tournent les violons 55626 
ont know what to tell ya 55496 Hard as a rock. 55301 Au bout de mes rêvesuw 53210 [Tout sen 53233 
1. Hannibal 54123 Hell bells 55273 Au café des délices. 55597 Toute la pluie tombe sur moi. 53212 
iu rire aux larmes... 56080 Highway to hell 55688 Au fur et à mesure 53167 {TU es mon autre 55901 
Le donne son corps avant son nom 55609 Hollywood «54708 Avant de partir.…ww53221 TU trouveras 56035 
amily Affair 56799 Hotel California……56765 C'est trop %ev53195 MJUN enfant de toi 56077 
orgot about Dre….54249 House of jealous loversæw53098 Ce n'est rien 153215 fUn jour ou l'autre. eu 53220 
reestyler 55582 | love rock'n'roll. 55640 Comme un géant.…n 53234 ue belle journée 56095 
rontin' x 54855 | was made for loving you54984 Comment te dire adieu. en 53157 [Vivo per lei 54320 
unky cops-Let's Boogie 55898 | would do anything for love.55383 Dans les rues de Rome ww 53170 [Vivre ça se 53178 
iangsta's Paradise. 56685 l'm outta love. 55468 Désenchantée 56214 Vivre pour le meilleur …… 55601 
iet my party on…wv53194 l'm still standing. wv53177 Dis moi que l'amour 54672 NZinedine— 2053196 
ive me the light.….54070 Ich will 54385 Donne moi le temps 54411 [* 620 Variétés! 1564 
iravé dans la roche.>« 54495 In the end. 54219 Donner pour donner. ru 53243 > VARIÉTÉS ITALIENNES 
ley oh »<54957 In too deep 55782 Douce France 55034 Come Prima xeu 53090 
ley sexy lady #«54388 Innervision 53114 Elle a les yeux revolver 54186/ La Tarantola ve53087 
ley ya 53172 Jump 55656 Emmenez-moi …. 153217 NO Sole Mio xeu 53089 
lotel Commissariat. 54638 Karma police 55280 En apesanteur 55549 lITi amo … m<55568 
believe ! can fly.…..55715 Kashmir 54415 Entre nous. > 55456 | Un emozione per sempre…54651 
know what you want . 54373 La grange 53115 Envole-moi 54276 Una lacrima sul viso xe53092 
need a girl 56301 Like | love you 55008 Et l'on y peut rien>.54595 [|# 10 Variétés italiennes! 1594 
fl could go 54248 Live is life >54485 Et maintenant …53222||> MUSIQUES RÉGIONALES 
n da club 554158 Losing grip 53112 Eteins la lumière 453198 MAn Alarc'h sw 53091 
ncassable 53140 Me against the musicrer53225 Eve lève-toi 54561 | Calypso. xew 53095 
nto vou 54976_Mobscene 254490 Fan 54356| Fons Tes re 
larv Pontkalle mn 


10096 POLYPHONIQUES ! 


‘t'emmerde 54784 
e danse le mia. 56145 
enny from the block >u.55131 
uste un looser 53072 
Killing me softly 56362 


e mur du son... 54497 
-e son des bandits. 56054 
-ike giue 1eu 53226 
Va Benz 55287 
Mia conscience 54587 
Viake it clap 54384 
Match nul 54501 
Mesmerize. 54321 
Na na na reu 53197 
Nébuleuse. 54787 
Never leave you ……54952 
Noble art 54758 
Number One sen 53227 
LMP. 51c54992 


Parce qu'on revient de loin. seu 53228 
Peaches and cream un 53133 
Petit frère 55610 
Pose ton gun 
Pour ceux. 


Pris pour cible 55955 


Real slim shady….o« 56618 
Right Thurr 54975 
Rise and fall 254592 
Ronde de nuit ….w53141 
Sales gosses 454757 
Sans (re)pères eu 53150 
Scandalous 54492 
Sing for the moment. oue 54520 
Stan 56634 
Still D.R.E. 154246 


Strolling in the Hurricane. we 53135 
Sweet soca MUSIC 1e 54588 


Taxi sen53119 
The next episode... 56632 
Thoia thoing sen 53147 
Walking away 56619 


We need a resolution 56085 
What's your flava….55910 
Where is the love….54747 
Without me #e56143 
Y ue de mérite .wn53151 
+300 Rap! 1554 


La plupart des téléphones récents utilisent des sonneries polyphoniques vous entendez le 
vrai son des instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une véritable orchestra 
tion (ex: piano / basse / batterie). Exclusif: toutes les sonneries de Persomobilesi* seront 
automatiquement téléchargées en mode polyphonique si votre téléphone est compatible. 

: Alatel LG Motorola Moks Panasonic Sagem Samsung Siemens Sony£r 


Mutter 54375 
My generation …. nen53231 
New born 54137 
New killer star. 53099 
No letting go 54915 


Nothing else matters 54135 


Numb. 54896 
Paint it black >xe55750 
Rock your body 54596 
Rocket man wev53241 
Satisfaction 56475 


Sétrday night ahighe fr Éghing nes >nc 53224 
Seven nation army...54334 
SkBer boi > 54159 
Smells like teens spirit. 55340 
Smoke on the water »r<55427 
Smooth crimal 54280 
Someday 54955 
Somewhere | belonghn.54222 
Stairway to heaven...56790 


Still loving you 56786 
Still waiting 54433 
Street spirit 54062 
Strict Machine……w53122 


Stuck 

Stuck on you 
Such a shame 
The bitter end 54283 
The call of Ktulu….54133 
The final countdown 54551 
The unforgiven …… 54136 


54972 
54956 
53069 


The wall 55902 
This is the new shitueu 53174 
This picture 54718 
Thriller. 54277 
Thunderstruck 54393 


Time is running out. 54974 


Tout l'or des hommes 53010 
Trouble 2153191 
White flag 54942 
You weren't therewn53154 
Zombie 54934 
æ550 Pop/Rock! 1561 


> ROCK FRANÇAIS 
C'est quand le bonheur 54922 
Gingtés 54987 


sp. 


Hymne à l'amour… 54013. 
Iimmortelle 55709 
In assenza di te 54715. 
Innamoramento 56411 
J'ai encore rêvé d'elle. 55615 


J'ai tout oublié 
J'y crois encore 
Je n'ai jamais pleuréw 53187 
Je n'aurai pas le tempsren 53236 
Je pars avec toi..." 53190) 
Je sais où aller. 54424 
Je suis malade 54463 
Je t'aime à la foliewu 53218 
Je te promets 
Je te promets 


Je trace 54706 
L'aigle noir 55690 
L'été indien 56092 
L'instant X 55835 


La beuze-Le frunkpne55210 
La cage aux oiseaux seu 53130 
La fête «153180 


La file du coupeur de joints. 55803 
54489 | 


La solitudine 
La vie ne m'apprend rien new 53166 
Laisse tomber les filles neu 53164 
Le grand retour … eu 53097 
Le petit bonhomme en mousse 55629 
Le prélude de Bach en 53237 
Le téléphone pleure 56220 
Lèche bottes blues. x 53168. 
Les démons de minuit56215 
Les jolis colonie de vacances nan 53181 
Les lacs du Connemara.55331 
Les mots bleus. 
Les Ricains 
Libertine. 

Lily. 

Love me, please love me56241 
Lucie. 55395) 
Ma gueule 54557 
Ma liberté de penser.»54315 
Ma Préférence …nu53216 
Manhattan-Kaboul.….56312 
Marie 655818 
Milord 54014| 
Mister Renard 


ve 53238 ll 


Suite de la Brunolière. 
Tri Matelod 


seu 53094 
eu 53088 


> COMÉDIES MUSICALES 
Autant en emporte le vent-Tous les hommes 55307 


Avoir une fille 55862 
J'attendrai ve 53169 
L'envie d'aimer 55603 
Les rois du monde 56512 


#10 Comédies musicales! 1574 


> DANCE / ELECTRO 

2 times 56153 
JAble to love 53003 
Aerodynamic 56613 
American life 54294 


Blue 6497 
Can you feel it 54759 
Chihuahua 54121 
Children 56168 
Daddy DJ 56642 
Délirio 55918 
Dreamland 54648 
Enola Gay 54936 
Follow me 54662 
Get the party started …… 56065 
Hypnotic tango 54782 
him a scatman 55647 
Music 56147 
MNot gonna get us. 54332 
| Pop Corn 56094 
MRight on time 54713 
[Satisfaction 54114 
fIShake it xn53188 
Summer Jam 54778 
Sweet dreams. 55089 
(the magic key 5454423 
our de France 2003 rev 53124 
+260 Dance! 1559 
> DISCO 
And the beat goes on.….56568 
Born to be alive 56152 
(Don't stop ‘ti you get enough….56574 
Give me the night 54593 
1 will survive 56631 
Bust an illusion 55639 
Ladies night 55740 
YM.CA. 56017 
#40 Disco! 1580 
ROCK N ROLL 
Hey baby sen53161 
Johnny be good 54311 
[La leçon de Twist. se 53158 
MLes petits boudins ……ww53162 
«a 53159 


10 Musiques régionales! 1540 æ 


L'hymne de nos campagnes. 56360 
La caraïbe 54666 
Mangez moi 5256175 
No woman no cry. 56758 
Pass the Dutchie 2153030 
Plantation e55128 
Red Red Wine. 56332 
Redemption song 56136 
Reggae night 55705 
Rivers of Babylone…… en 53084 
She boom 54705 
Sortez-les . 54740 
Tout le monde debout ….54858 
+50 Reggae! 1563 
> SKA 
One step beyond 56546 
Our house 55642 
+10 Ska! 1592 
> LATIN 
Caprichosa 153138 
La Bamba e56588 
La cucaracha 56007 
Maria Magdalena ot 53044 
No me Ilames iluso…… nu 53230 
Papi Chulo 54856 
Velocidade new 53137 
#30 Latin! 1579 
> ZOUK 
fer gaou >xe56485 
Alice, ça glisse 55608 
Brulant Et Violant 53039 
Kole sere 56955 
Laisse parler les gens….>154553 
Ma rivale new 53182 
Océan 54949 
On verra 55755 
Tu disais 54802 
Vas Franky (Fruit de la passion) »e 56953 
Vini Séré seu 53229 
Zouk La Se Sel Medikaman Nou Ni..53037 
#20 Zouk! 1565 
> RAÏ 
Abdel Kader <55435 
Didi … 56698 
im Min Alu 54796 
Je veux vivre 54820 
Menfi 55432 
Wahrane wahrane 55374 
Ya rayah 55334 
Yoam wara yoam 55433 
+20 Raï! 1562 
> WORLD 
Si tu savais 54753 
+10 World! 1582 


» DESSINS ANIMÉS 


Albator. 


56719 


Quand une sonnerie 


Ja référence 548569. 


repère >n<, elle existe 
aussi en version mini! 

Pour télécharger la ver- 
sion mini, ajoutez 9 à sa 
référence. Ex: Papi Chulo 
54856. La mini sonnerie à 


ale 


Barbapapa 56822 
Bibi phoque 56975 
Candy 56610 
Capitaine Flam ne56717 
Cowboy bebop 56363 
Denver le dernier dinosaure … 53020 
Dragon Ball GT. ok 54343 
Dragon Ball Z 56789 
Evangelion 55231 
Goldorak, le grand 54808 


Goldorak-Là haut, là haut. 
Goldorak-Le prince de l'espace 


Gundam wing 


56654 
54809 
54242 


Jayce etes conquérant dela lumière 54900 


Jeanne et Serge 
Ken, le survivant 


1e 56979 
53022 


L'étrange noël de Mr Jack-Thème 56295 
L'étrange noël de Mr lack-This à Halloween 55802 


L'Inspecteur Gadget 
La panthère rose 

Le château dans le ciel 
Le voyage de Chihiro 


Les chevaliers du Zodiaque 


Les Minipouss 
Les mondes engloutis 


see56733 
ne 56629 
55458 
56191 
56983 
54923 
56987 


compatible: Alcatel 535 735 Nokia 3650 6600 7650 Panasonic GD87 Sagem myX-2 myX5 myX-6... 


Ally Mc Beal: 56704 
Amicalement vôtre 56603 
Angel me 56851 
Arnold et Willy. 56844 


Au delà du réel, l'aventure continue. 53002 
Benny Hill e56820 
Buffy contre les vampires. 56616 
Chapeau melon et bottes de cuir. 56738 
Chapi Chapo. 56650 
Charmed 56852 
Classe Mannequin …… 153118 
Code Quantum 56802 
Dallas 56652 
Deux flics à Miami 56825 


Droles de Dames. 56994 
Felicity a53121 
Friends-Thème… 56617 
Happy Days 56929 
Hawaï police d'état 56818 
Highlander 56829 
K2000 56847 
L'homme qui tombe à pic… 56842 


56602 
56893 
56815 


L'île aux enfants-Casimir 
La famille Adams 
La petite maison dans la prairie 


Le prisonnier 56739 
Les brigades du tigre… 56821 
Les feux de l'amour 56832 
Les mystères de l'ouest … 56816 


Les têtes brulées. 56891 


Ma sorcière bien aimée. 56827 
Mac Gyver 56730 
Magnum ue 56682 
Maicom 54888 
Marie Pervenche xe53129 
Mariés, 2 enfants. 56840 


56635 
56944 
54901 

w53131 
56813 
56091 
54338 


Mission Imposile-Thême série TV 
Muppet Show 

Papa Schultz 

Queer as folk 

Sex and the City 

Shaft 

Six feet under … 
Smaliville-Save Me 


54358 
Stargate SG-1 56843 
Starsky & Hutch 56651 
Supercopter. 55350 
Sydney Fox, l'aventurière… 54359 
X-Files 5 56614 
#170 Séries! 1551 
> FILMS 


1492, Christophe Colomb .… 56090 
8 mile-Lose yourself. 55215 
9 semaines 12:You cn leave your hat on 54503 


Amélie Poulain 156633 
Apocalypse now 56489 
Arizona Dream 56794 


Austin Powers. 56751 
Beetlejuice 55967 
Blues Brothers Everhod needs somebody 56756 
Bodyguard will always love you. 53011 
Borsalino 54971 
Braveheart 55968 
Brazil 56808 
Buena Vista Social Club-Chan Chan. 56186 
Bullit. 55969 
Chat noir, chat blanc….55832 
Conan le barbare-Le gladiateur 55971 
Fantômas. 54789 
Flashdance 56024 


Ghost-Unchained melody. 56464 
Ghostbusters-S0S fantômes 56263 
Gladiator-We are free 54126 
Grease 56754 
Gremlins 1 & 2 54777 
Halloween >< 54000 
Il était une fois dans l'ouest. 56658 


1l était une fois en amérique… 56249 
James Bond-GoldenEye … 56265 
James Bond-Goldfinger … 56264 
James Bond-Meurs un autre jour. 55916 


James Bond-Thème……e 56639 
Jeux interdits 56792 
L'exorciste e56740 
La 7ème compagnie 53023 
La beuze-99 Luftballons… 54139 
La boum 56655 
La Cage aux Folles seu 53125 
La chèvre 56270 


La cité de la peur-La carioca 56395 
La fièvre du samedi sor-Night fever54473 
La soupe aux choux 1e 56040 


FILMS (suite) 


Le bon, la brute et le truand.…. 56657 
Le clan des sicitiens 56250 
Le flic de Beverly Hills….»1 56076 


Le gendarme de St Tropez Do you St Tropez 55806 
Le gendarme de St Tropez-Thème 56073 
Le grand blond avec une chaussure noire 56038 
Le parrain 1e 56072 
Le pêre noël est une ordure-Destinée 55296 
Le pont de la rivière Kwaï.… 56005 
Le seigneur des anneaux … 55065 
Les aventures de Rabbi Jacob. 56272 
Les bronzés font du ski…>r56948 
Les Bronzés-Darla Dirladada….56957 
Les tontons flingueurs….55794 
Les Triplettes de Belleville…seu 53127 
Matrix Reloaced-Furious Angel.. 54517 
Matrix Reloaded-Session 54435 
Matrix-Clubbed to death …56753 


Matrix-Wake up 155763 
Midnight Express >ue56002 
Mission Cléopâtre 56048 


Mission Impossible 1-Thème filmor< 54750 
Mission Impossible 2-Take a look around. 54046 
Mon nom est personne …56253 
Mortal Kombat 54891 
Fate Cars lation dk Pl nc 5959 
Pretty woman 56021 
Pulp Fiction-Misirlou….»1e 56641 
Pulp Fiction-You never can tell... 56343 
Resident evil-Le film 56525 
Retour vers le futur. 55000 
Retour vers le futu-The power of love 54468 
Rocky Ill-Eye of the tiger.» 56718 
Scarface 1e56037 
Sexe intentions Bttersweet mphony.>ne 55494 
Talons Aiguilles-Piensa in mi.….55488 


Taxi 3 55492 
Terminator 2 156755 
Terminator 3 54903 
The full monty 1e 56888 


Titanic-My heart will go on... 56742 


Top Gun-Take my breath away re 56890 
xXx-Feuer frei 54254 
+220 Films! 1553 


> PUBLICITÉS 

Air France-A sleep for day.….56188 
Ajax-Carmen. 55793 
Banque Populaire-Free…56107 
Coca Cola Vanille-Day-O. 154464 
Dim >4<56604 
Evian 2003-We will rock you.>1e 56523 
Hollywood 2003-Tainted Love. 56125 
Levis 2002-Sarabande suite n° 9..56000 


Royal Canin-Le Professionnel...56039 
Toyota Yaris-Snake 54642 
#70 Publicités! 1557 
> CHANSONS PAILLARDES 

Bali Balo 156102 
Il est vraiment phénoménal.… 56103 
J'ai la … qui colle 56112 
La digue du. 56104 


Viens boire un petit coup à la maison . 56309 
+10 Chansons paillardes! 1573 


> DIVERS 


Joyeux Anniversaire. 56653 
La danse des canards……56119 
Marche funèbre 55493 
Pin Pom (Pompier) >< 56647 


Pin Pom Pin (Ambulance).….»1« 56648 
Signal aéroport 54696 


Sirène de police américaine…54887. 
Sonnerie vieux téléphone 54453 
+10 Divers/Jingle! 1566 
> CLASSIQUE 

5ème Symphonie 1e 56879 
Bolero 55176 
Carmina burana 155723 
La flûte enchantée 55795 
La lettre à élise 56881 
#30 Classique! 1558 


> COMPTINES / ENFANTS 
Attraction “ft's a small world” … 54927 
Émilie Jolie 55675 
+20 Comptines! 1595 
> HYMNES 

Hymne Algérie >1.56668 
Hymne Allemagne 56664 
Hymne Arménie ..w053134 
Hymne Australie eu 53102 
Hymne Autriche au 53103 
Hymne Breton 54669 
Hymne Burkina Faso. 1eû 53136 
Hymne Canada ren 53104 
Hymne Cité du Vatican…nev53153 


Hymne Corse-Dio vi salvi regina.. 55092 
Hymne Etats Unis. 56666 
Hymne européen (Hymne à la joieheu 53101 
Hymne France-La Marseillaise > 56660 


Hymne Grèce veu53105 
Hymne Hollande «eu 53106 
Hymne Iran ren 53142 
Hymne Irlande sen 53143 
Hymne lsraël-Hatikva…….56670 
Hymne Italie »1.56663 
Hymne Mali «eu 53144 
Hymne Maroc 56667 
Hymne Pologne ae 53146 
Hymne Portugal 56720 
Hymne République Tchèque uen 53139 
Hymne Roumanie weu53109 
Hymne Russe 55858 
Hymne Slovénie xe53149 
Hymne Suède sen 53107 
Hymne Suisse seu 53108 
Hymne Tunisie s666c 
Hymne Yougoslavie … wv53110 
L'internationale 56951 
Le chant des partisans … 542€ 
+40 Aymnest 1552 
> HUMOUR 

Biouman et Dorothée. 5558 
C'est toi que je t'aime … .5557€ 
Isabelle a les yeux bleus… 55574 
Le cochon dans le maïs ….55607 
Stach stach 56064 
+10 Humour! 159€ 


Clandestino. 


35€ +0 


La vérité si je mens-Ya habbibi yalla..54472 


0899 700 907 


wappersomobilesf wuwpersomobilesir 81129 3617 PERSOMOBILES 


COMMENTITELECHARGER, CONSULTER LE/CATALOGUE COMPLET? | Commande ultra rapide en 2,SMS | CHOISISSEZ VOTRE ACCES PRÉFÉRÉ ! 


Télécharger sonneries & logos: TÉLÉPHONE MINITEL SMS+ FeMenent no référence | TÉLÉPHONE 0899 700 907. 
Pré-écouter/nos 3000 sonneries: TÉLÉPHONE WEE U logo ou de la sonnerie. MINITEL 3617 PERSOMOBILES 
Consulter le catalogue sonneries: T [ es wap | EX: 54121 au 81122 pour Chihuahua 81122 

WEB MAP. www-persomobiles.fr 


Wap.persomobiles.fr 


LE TOP] IMAGES ia ati Uk ha 3 Den 
È 


1 KZ myCS CS mXS myKG Samsung PO PAOD SIL 
Hey oh 54957 In da club 54158 | PR : 

Laisse parler les gens 54553 Abdel Kader. 55435 ANIMÉES RE ne ane 
Satisfaction 54114 Match nul 54501 | Li LEE 


|Baby boy 53068 Dim 56604 À 
Papi Chülo. 54856 White flag 54942 | 
|Summer Jam…..54778 Amélie Poulain …56633 À 
Get busy 54661 Gravé dans la roche 54495 } 
Océan 54949 La Bamba 56588 | 
Chihuahua 54121 Live is life 54485 | 


L'exorciste 56740 Marie 55818 ME 
DJ 54647 Magnum 56682 } 
Bring me to life..54364 Mission Impossible 56635 


Noble art 54758 La soupe aux choux 56040 } 
Au summum 54580 Le flic de Beverly Hills. 56076 
Ti amo 55568 Les bronzés font du ski 56948 
PLM.P. 54992 Msn nposble Thère flm 54750 | 
|Sans (re)pères… 53150 La beuze-99 Luftballons. 54139 N 
| Abdel Kader….55435 Le parrain 56072 | 
Numb. 54896. Ghost-Unchained melody. 56464 | 
Le mur du son…54497 Midnight Express 56002 | 


_ NOUVEAU — 
Ooares HFil 


Nouveau et délirant: les sonneries hifi: M 


mettez de la voix dans votre mobile! 
Téégine compas: LG OU 72 Moia HS 0 Orange SN Sagen m5 my 
Ssang AD SDS UE NA Semen SL Samson 
466 Sexy |Aboïement chien 66001 “C'est mon portable é 
- ne Bruits érotiques 66003 qui sonne?" 66031 | Eu 
TER ? Chant Tyrolien … 66004 “C'est la lutte finale”. re 66052 M Téléphones compatibles: HAB Altel LG Motorole Nokia 
n TRS Chasse d'eau 66005 “Cest pas moi mur l'agent” 66033 IMAGES Panasonic Sagem Samsung Siemens SonyEricsson. Couleur 
Pr ÉBE !! 4, |Cri de Tarzan _wv66053 “Ceci est un appel, veuillez Al@tel LG Motorola Noa Panasonic Sagem Samsung 
34610 bjorxt34 697 D 6Px pe 34 475 D'erxim 34 652 perpl34 666 34646) Cri d'horreur Femme 66006 décrocher!" mu 66059 &LOGOS Semens Sony£rson Toshiba Tru. Les images couleur 
= G E Délire chinois … 66009 “Décroche allez décrochel"66035 sont adaptées à la til exacte de écran du téléphone! 
Goo LRE Fou rire 66012 “hs mekegota pober” en 66059 | 
71 et 


ANQUz 
pate GE F 


Miaulement chat 66013 "Je t'aimel" Femme 66038 
Pets 66014 


k Faire, je lefsimine"neu 66054 


16315eer0/34 4745657034 492 er) 4464; 1 2 Rire bête 66015 “La lo, c'est moi!” arm 66050 
Rots 66016 “Levi tu roches!" ru 66057 

= |Sirène alarme 66017. “Le téléphone pleure" eu 66055 

| \ Sonnerie réveil 66018 “Ma, qué tou es belle!" 66040 | 

PS , Siflet{ouah le canon!) 66019 “Nous zafons les moyens de 

1482 6x 134 617 ps 4 48: Voix d'aéroport 66020 fous faire parler.” 66041 
= = = . |Voix de canard 66021 “Oh non, encore lui!” 66042 | 
EN |Vomissements … 66023 “Oh non, encore elle!" 66043 | 


Toc toc tocl… 66024 “Ouvrez, police !" 66044 | 
Vieux téléphone 66026 “P'tit con, va!" 66045 | 
“Ale! ki la gendarmes” mu 66051 ‘’Putaing, cong!" 66046 | 
Allo, qui c'est?" 66029 "Siçasetrouve c'estmon À 
“Au secours!" 66030 portable qui sonne!” . 66048 | 
“Au s'coUrS” ver 66056 "Thikitehitehi ae aie aie‘ nou 56058 
‘| 1 “Camarade!" 66032 “Y'a quelqu'un?" 66049 | 


Se NOUVEAU 
Ep et MINI SONNERIES 


Le 
Les sonneries ci-dessous sont courtes: quelques secon- 
des seulement. Elles sont donc particulièrement adap- 
tées comme alerte de réception SMS... ou sonnerie 
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C'estau bas des Camps dans un somptueux hôtel parisien, 
que les créateurs de Splinter Cell Pandora Tomorrow avaient décidé 
de nous présenter leur impressionnante production. Au programme, 
une campagne solo étoffée et un mode online sidérant d'inventivité. 


Attention, événement ! Target in sight ! par Gollum 


Le moteur d'éclairage semble avoir gagné 
en précision, l'immersion est totale ! 


Ceux qui avaient reproché au premier 
Splinter un relatif manque de variété 
devraient apprécier le dépaysement 
‘proposé par Pandora Tomorrow. 


” Ce nouveau 
Splinter 
en marque 
M l'arrivée 
| massive des 
civils LÜn seul 
mot d'ordre. 
| toutefois : 
furtivité "! 


oucement, sereinement, La nuit déploie ses griffes 
sur la jungle assoupie. Bercées par Le souffle diffus 
du vent, les fougères se contorsionnent. Au loin, 
quelques volées d'oiseaux jaillissent des fourrés 
avant de partir balafrer Les cieux. Un murmure. 

Un long silence. Tout est paisible. Cruelles 
apparences. Tapi dans l'ombre, un homme 

à La respiration maîtrisée observe. Dissimulés derrière deux objectifs 
fluorescents, ses yeux semblent se tendre vers une proie invisible, Son 


corps tout entier respire l'attention. Chaque muscle bandé est prêt à réagir. 


Son teint est blafard, ses cheveux sensiblement grisonnants. La tension 
est maximale, palpable. Sam Fisher n'avait jamais paru si convaincant, 

si attentif. Loin des ambiances confinées des ruelles de Géorgie, la jungle 
indonésienne l'a happé dans sa redoutable nasse. C'est indéniable, 
désormais, Le célèbre agent d'Echelon 3 ne joue plus à domicile. La nature 
est hostile, l'ennemi surentraîné. Oui, c'est une certitude, il va falloir ruser 
pour faire s'évanouir La brume enveloppant Pandora Tomorrow. 


En passant sur le côté 

du train, il faudra se méfier 
des autres locomotives arrivant 
en sens inverse. Réaliste. 


L'histoire d'une création 


Souvenirs. Il y a encore quelques mois, une annonce avait agité Le Net. 
Splinter Cell Shadow Strike s'apprêtait à voir Le jour ! Aujourd'hui, sur ce 
premier titre, Le black-out est total. Et pour cause, il ne s'agissait que d'un 
nom de code. Rien de plus. Ainsi, comme nous l'explique Julian Gerighty, 
producteur associé de ce Splinter Cell 2 : « Après quelques semaines de 
développement, nous avons trouvé que Le titre Shadow Strike restait trop 
générique. Il aurait pu coller avec n'importe quel épisode de Splinter Cell, 
voire un Batman ! Nous nous sommes alors réunis avec J.T. Petty, notre 
scénariste, afin de trouver un titre à La fois plus personnel et résolument 
mystérieux. Lorsque vous vous plongerez dans l'aventure, vous comprendrez 
aisément pourquoi nous avons opté pour Pandora Tomorrow. Et puis nous 
aimons bien La touche “James Bond” qui se dégage du titre. » Le message 
est clair, les secondes aventures de Sam Fisher ont été conçues afin de 
densifier différents aspects. Plus d'immersion. Plus de cohérence. Plus 


qui 


| 
Lil 

Dans Splinter Cell Pandora Tomorrow, 
la volonté d'intensifier l'immersion 
paraît palpable. J.T. Perry, scénariste 
du jeu, nous en apprend plus sur 
les nouveaux protagonistes et les 
nouvelles implications animant cette 
périlleuse intrigue. « Il était très 
important de partir sur les fondations 
du premier opus. Le conflit géorgien 
reste donc présent dans les esprits, 
et Sam Fisher se sert de l'expérience 
acquise sur le terrain pour réajuster 
ses techniques d'approche. Désormais, 
l'infiltration est accentuée, aussi bien 
via le gameplay que les implications 
liées au scénario. Le contact avec 


d'autres humains, des agents 
ennemis, des civils, des “taupes” 
sera particulièrement mis en avant 
pour crédibiliser l'action, la rendre 
plus immersive. À ce titre, j'ai affiné 
le caractère de Fisher, le rendant plus 
cynique, plus volubile, en somme plus 
réactif face au monde qui l'entoure. 
Il était aussi crucial de garder 
certains personnages-clés comme 
Lambert, tout en en créant d'autres. 
Vous retrouverez par exemple Suhadi 
Sadono, jeune et charismatique 
leader de la guérilla indonésienne, 
mais aussi Norman Soth, un agent 
double entrainé par la CTA dont les 
inspirations restent troubles: Enfin, 
Douglas Shetland supervisera les 
actions de Sam, nourrissant du même 
coup une relation assez complexe 
dont je vous laisserai découvrir les 
imbrications. Avec Pandora Tomorrow, 
mon objectif est de donner vie à 

un univers crédible qui, au-delà de 

la simple suite, permette de ressentir. 
la progression de ce monde, 

de ces personnages.» 

\ 

[el 


Sam Fisher peut désormais effectuer des semi-sauts-écants. 
Idéal pour prendre rapidement de la hauteur. 


d'impact. Pour y parvenir, Les créateurs d'Ubi Soft Montréal ne se sont 
pas lancés tête baïssée dans l'élaboration du titre. Non. Ils ont préféré 
commencer par relever Les réactions des joueurs. « Le retour a êté 
exceptionnel, remarque Julian. Certains joueurs nous-ont fait part de 
leur enthousiasme, d'autres nous ont adressé quelques critiques sur des 
éléments précis, mais ce feed-back nous a permis de mieux analyser 
les forces et faiblesses du premier Splinter. La lecture des tests et des 
remarques évoquées sur des forums nous a aussi beaucoup servi. Par 


exemple, Les plus jeunes trouvaient la version Xbox beaucoup trop dure. 
Certains perdaïient Le fil des missions en cours d'action. Nous nous sommes 
alors penchés sur l'accessibilité du titre. En même temps, nous avons 
constaté que certains paramètres de jeu n'avaient pas été suffisamment 
exploités. Prenons l'exemple du saut-écart. Je vous mets au défi de l'avoir 
utilisé plus de 3 fois à des fins réellement utiles. Cela a créé une vraie 
frustration chez certains joueurs, et c'est bien compréhensible. Désormais, 


Actüellement.au stade de pré- Alpha, 
la version PlayStation 2 qui nous fut 
présentée était déj impressionnante ! 


Le niveau en Indonésie Commenc 
petit matin, l'heure où la faune s'éveille. = ; N 
et se terrmunera en plein jour, 


Vous noterez que 
l'accoutrement de Fisher 
a été quelque peu modifié 
Pour mieux se fondre 

à l'environnement 
natüreltAttention, 
lecostume reste 

“non def ‘» 


Afin d'améliorer | 
l'accessibilité, 
la jobabilité a té 
sensiblement 4 
ffnée. Les 
mouvements 
devraient: gagñer 
en # 


L# 


dans Pandora Tomorrow, chaque élément de gameplay a été pensé pour 
servir plusieurs fois. Le game design s'est particulièrement étoffé et pas 
que pour le mode offline... »Mais, chuuut, ne brülons pas les étapes. 


Totale immersion 


Plus consistant que jamais, Sam Fisher dispose d'une gamme d'animations 
sensiblement rehaussée avec, par exemple, La possibilité d'effectuer 

un demi-saut-écart, ou encore de s'agripper avec plus de dextérité à de 
nombreux éléments du décor. Ses mouvements semblent plus coulés et 

le temps de réponse nous est présenté comme plus rapide (nous n'avons 
malheureusement pas pu jouer). Autre élément d'importance, Le level design 
s'est considérablement étoffé avec une approche à La fois horizontale (sur 
un même niveau) et verticale (différentes couches d'interaction, permettant 
de s'infiltrer dans Les faux plafonds, sous Les parquets, etc.). La volonté 
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articulièt 
s'annonce 


rles éléments en 
ou d'humains. Pratique 


ayant guidé cette nouveauté se révèle évidente : multiplier Les possibilités 
d'interaction, tout en proposant plus de chemins possibles. Un élément que 
vient souligner Julian Gerighty : « Le niveau du train est assez révélateur 
de notre nouvelle manière d'aborder Le “multi-pathing”. Pour laisser 

plus de liberté aux joueurs, nous proposerons ainsi plusieurs chemins 
parallèles mais réellement distincts. Ici, par exemple, vous pourrez avancer 
à l'intérieur du train, de wagon en wagon, en vous débarrassant de 

chaque terroriste. Mais il est aussi possible de passer par l'extérieur. Deux 
méthodes : l'une permet de ramper sous La structure même du train, l'autre 
de longer la carlingue. Dans ce dernier cas, méfiez-Vous des autres trains 
qui ne manqueront pas de déstabiliser Sam. » Vous noterez au passage que 
l'action ne se limite plus à des bâtiments et autres complexes industriels, 
puisqu'il sera possible de voyager de l'Indonésie à la France, en passant, 
entre autres, d'un train à la jungle... Mais, décidément intarissable, 

Julian nous dévoile une salve de nouveautés s'apprêtant à changer 

la vie des amoureux de furtivité. « Parmi Les petites innovations que 

nous souhaitions intégrer, il y a désormais une vraie prise en compte des 
vibrations de la manette. Mais nous ne voulions pas uniquement intensifier 
les crochetages de: serrures, et nous sommes allés plus loin. Dans La jungle, 
par-moments,-vous-sentirez-parfois quelques légères vibrations. Cest-un 
signal. Si vous continuez, vous risquez de faire sauter une mine. Nous 
voulions que l'attention du joueur ne se limite pas au simple visuel. 
L'important reste de Le plonger dans une expérience globale, totalement 


ent bien pensé, | 
royablement c 


ant. 


de online 


Poussée à l'extrême, la coopération peut permettre 
de réaliser de vraies embüches, Ici, le mercenaire ne 
devrait pas crier victoire trop tôt.… 


Simple hasérd ou véritable clin d'œil, le design des googies des Shadow. Net rappelle 
furieusement la farme de la Xbox ! 


immersive. À ce titre, nous avons aussi retravaillé Le système d'alarme pour 
le rendre plus cohérent. Désormais, Lorsque vous serez remarqué pour la 
première fois, Les mercenaires adverses verront leur attention grimper en 
flèche. À la seconde alarme, ils s'équiperont de gilets pare-balles. Enfin, 
lors de la troisième alarme, ils revêtiront un attirail de protection encore 
plus développé, puisqu'il comprendra un casque ! Finis Les headshots ! » 
Ouais, c'est clair, s'infiltrer n'avait jamais été aussi passionnant... 


Le online, La révolution ! 


Après avoir admiré les nouveautés de La campagne solo (d’autres ont êté 
volontairement tenues secrètes pour Le moment), Gunter Gallipot, directeur 
de la création, nous a présenté en détail LE mode qui s'apprête à faire 

de Splinter Cell Pandora Tomorrow le jeu de ce début 2004. Kékécé ? 

Eh bien tout simplement Le online ! Autant vous Le dire tout de suite, 
évacuez toutes vos prises de cabeza métaphysiques, oui, La révolution est 
clairement en marche ! Allez Gunter, fais-nous rêver ! « Cela fait plusieurs 
années que je me suis penché sur un problème simple : comment transposer 
le concept de furtivité au jeu en réseau ? Ça n'a peut-être l'air de rien, 
mais lorsqu'on étudie bien Le succès de ce genre, on comprend qu'il 
s'articule autour de règles bien établies. Tout débute par l'observation, 

la compréhension de l'environnement, puis l'anticipation face aux stimuli 
extérieurs. et enfin La neutralisation de l'ennemi. C'est d'ailleurs une 


approche essentiellement personnelle, très sensitive. Pour faire de ce 

plaisir solitaire une expérience multijoueur convaincante, il fallait avant 
tout développer un système de contraintes. » Une réflexion que Gunter 

a entreprise il y a plusieurs mois déjà. À l'époque, encore en Chine, 

il supervisait Le développement des versions PlayStation 2 et GameCube, 
tout en gardant, dans un coin de sa tête, ses premières idées pour le online. 
Ensuite, notre homme est rentré en France et a débuté une première 

séance d'essais. « À l'époque, nous avions commencé par créer une sorte 
d'opposition entre deux équipes de Shadow Net, les espions. Mais ça ne 
fonctionnait pas à cause d'un paramètre essentiel : la gestion des caméras. 
En effet, avec Le système de vision à 360°, même si un personnage semble 
regarder dans une direction, en fait Le joueur peut très bien être en train 
d'observer dans une autre direction. Ça casse irrémédiablement toutes les 
tentatives d'approche méticuleuse. Nous avons alors beaucoup réfléchi à la 
manière d'appréhender cette situation. Pour nous, la solution fut de rendre le 
groupe de Shadow Net très mobile, très agile. tout en leur ôtant leur force 
létale pour ne pas trop les avantager. Ainsi, outre les gadgets traditionnels 
(thermal goggle, etc.), ils ne seront équipés que d'une sorte de taser. Il leur 
est donc impossible de tuer directement via cette arme. Cela pousse à jouer 
réellement au chat et à La souris, à soigner son approche pour surprendre 
son ennemi au corps à corps. La seconde subtilité, c'est que Les mercenaires 
ennemis bénéficient d'un gameplay complètement différent ! Eux ne disposent 
pas d'une vision à 360°, puisque nous avons opté pour une vue typée FPS, 

à la première personne ! Du coup, leur champ de vision est très restreint 


Encore plus agiles que 


et les Shadow Net peuvent savoir facilement où les mercenaires regardent. 
Cela rend la traque plus amusante. Cependant, pour ne pas désavantager 
les mercenaires, nous Leur avons donné des armes de combat très efficaces. 
En plus, îls sont munis d'une lampe torche et de gadgets inédits, comme 
un détecteur de bruits, de mouvements et de radiations électriques. 
Croyez-moi, avec cet attirail, ils deviennent des prédateurs redoutables ! » 
C'est bon, vous pouvez respirer. Prochaine crise d'apoplexie prévue dans.… 
hum... cinq secondes, à la Lecture du prochain paragraphe. 


De La théorie à La pratique 


Lors de cette première présentation officielle, la démonstration du jeu 
online s'est effectuée sur Xbox. Actuellement la version La plus aboutie 
(au stade Alpha). Autant Le dire tout de suite : Le multijoueur va tout 
casser ! En effet, à l'écran, La réflexion semble clairement porter ses fruits, 
tant Les bonnes idées fourmillent. Pas de bots, que des humains en jeu. 
Combien ? Eh bien pas tant que ça, juste 4 formant librement 2 équipes 
(2 contre 2 ou 3 contre 1, au choix). Une orientation volontaire afin 
d'éviter que l’on tombe « par hasard » sur un adversaire. Comme Le souligne 
Gunter Gallipot : « Ici, tout est question d'observation. Nous souhaîtions 
réellement pousser La coopération à un niveau 

supérieur. C'est d'ailleurs pour cela que Le 

casque de communication (NDR : aussi bien 

sur PS2 que sur Xbox) est primordial. 


Sam Fisher les espions 


du Shadow Net 
pourront tirer dans 
toutes les positions. 


La très grande classe ! 


S'il nous paraissait crucial de nous attarder tout 
particulièrement sur le mode online, véritable 
nouveauté de ce Splinter Cell Pandora Tomorrow, 
n’en oublions pas pour autant la campagne solo. 
Cette dernière n'a d'ailleurs pas été sacrifiée et 
s'annonce plus riche que jamais. Cinématiques, 


musiques et voix, tous ces éléments devraient être 
grandement améliorés afin de renforcer l'immersion. 
Mais ils ne sont pas les seuls. En effet, le game 
design a été peaufiné à l'extrême avec, entre 
autres, une palette d'animations contextuelles juste 
délirante. À noter aussi que, désormaïs, tout ne 


se passera pas forcément la nuit. Le niveau de la 
jungle reflète d'ailleurs assezbien cette nouveauté. 
En effet, si votre mission débutera à l'aube, la fin 
se déroulera en plein soleil. Bien évidemment, 

les techniques de furtivité évoluent drastiquement 


en fonction de la luminosité. 


Le 


Vous pourrez ainsi élaborer vos plans, tout en sachant que vos paroles 
pourront aussi être interceptées par vos ennemis (NDR : pour cela, il faut 
zoomer sur votre adversaire, comme dans La campagne solo.en somme). 
Nous Voulions avant tout éviter l'écueil du simple shoot vite bourrin. 
N'oublions pas que le gameplay de Splinter Cell c'est l'infiltration, il y a une 
dimension de défi. Nous devions parvenir à créer un rapport de force entre 
les deux parties. Que l'une se sente à la merci de l'autre, et que cela pousse 
à lutter intelligemment avec ses propres forces. » Parmi Les petites 
trouvaillesbienvenues, on notera que Les joueurs disposent d'une visée 
laser Leur permettant, lorsqu'ils La pointent sur un personnage, de 
l'identifier. Oui, mais voilà, La subtilité réside dans La vitesse 
d'identification. En effet, cette dernière n'est pas immédiate, obligeant le 
joueur à réfléchir sur l'éventualité qu'il pointe peut-être un de ses alliés. 
Une autre habile manière de limiter Le bourrinage. Mais on pourrait aussi 
évoquer Les headshots des Shadow Net qui, s'ils ne tuent pas (taser oblige), 
brouillent complètement La vision des mercenaires. Pendant un court laps 
de temps, ces derniers ne peuvent plus utiliser Leurs appareils de détection, 


tandis que leur lampe torche vacille. On peut aussi assommer. 

un adversaire (celui-ci tombe dans Les pommes, avec écran noir de rigueur) 
ou bien l'attraper dans le dos. Humiliation ultime, dans cette situation, 
ilest possible via Le casque de communication de lui parler directement, 

du style « peeerduuu, c'est qui l'gros malin ? »: Jubilatoire. Détail 
d'importance, l'interface a elle aussi été complètement revue. Plus intuitive, 
elle s'affiche en surimpression (comme dans Freedom Fighters par exemple) 
et vous permet d'activer des gadgets (grenades, changement d'armes, etc.) 
tout en restant mobile: Enfin, il faut noter la prise en compteides traînées 
de sang après blessure, La possibilité pour Les Shadow Net de s'agripper à 
presque tous Les éléments du décor, leur permettant de tirer dans toutes 

Les positions (pendu tête à l'envers, suspendu d'une seule main à un 
pylône, etc.). Classe. Monstrueusement classe même. Le plus impressionnant 
dans cette histoire reste que Pandora Tomorrowiest Loin d'avoir livré tous ses 
secrets. De nombreux éléments demeurent en effet volontairement assez 
troubles (Comment gérer Le multi sur GameCube ? Combien de missions ? 
Quel type d'objectifs ? Quelle interaction avec Les civils ?). Une seule 
certitude toutefois, oui, ce second volet pourrait bien rééditer La 
performance de son illustre aîné, à savoir marquer Les esprits d'une manière 
délicieusement indélébile. Entre Metal Gear Solid 3 Snake Eater et Splinter 
Cell Pandora Tomorrow, la confrontation s'annonce plus redoutable que 
jamais ! Un véritable festin pour Les amateurs d'infiltration. 
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LA N-GAGE 


À chaque fois, c'est la même histoire : nouvelle 
console, nouvelle polémique. Qu'est-ce qu'elle 
vaut ? Est-ce qu'elle est vraiment intéressante ? 
Quand est-ce qu'on mange ? Autant de questions 
qui restent toujours en suspens jusqu'à ce que 
tout se tasse. Qui vivra verra, quoi… 


par Angel 


| 
|ous vivons une époque extraordinaire où les appareils 


|boulan 


{se doivent d'être multifonctionnels. Tout comme Le robot 
|ménager de ma mère qui en plus de hacher tout et n'importe 
|quoi est capable de pétrir La pâte comme un vrai petit 


ger, les appareils électroniques sont amenés à remplir 


de plus en plus de fonctions. L'évolution ira probablement 


L —_———— ——— jusqu'à ce que l'on aboutisse à l'extraordinaire Tricorder 
de Star Trek, sorte de prolongement de soi, auquel on a recours en n'importe quelle 
circonstance. Le premier constructeur à l'appliquer dans Le monde impitoyable du 


vidéoludisme est donc, contre 


toute attente, Nokia qui, en sortant sa N-Gage, nous 


met dans les pognes une machine hybride mi-téléphone, mi-console de jeu portable. 
Si tout le monde en est heureux, il reste cependant à savoir comment la machine 
remplit ses multiples fonctions. Cependant, pour des raisons évidentes, nous n’allons 
pas traiter (ou peu) ses fonctions de téléphone car ce n'est pas l'objectif du mag’, 
concentrons-nous plutôt sur Les jeux. 


Console ou téléphone ? 


Première chose qui frappe, pour profiter de La console, il faut forcément insérer 


une carte SIM à l'intérieur de 
puisqu'une bonne partie de La 


l'appareil. Ce n'est pas très grave dans l'absolu, 
population possède maintenant un abonnement de 


téléphonie mobile, mais Le fait que Les deux fonctions soient indissociables est tout 

de même gênant. Autre élément qui joue en défaveur de la console : pour changer les 
cartouches de jeu (qui sont au format MMC), il faut nécessairement retirer la coque de 
la machine ainsi que la batterie pour pouvoir insérer Le jeu dans La fente prévue à cet 


effet. Je ne vous raconte pas 
métro ou dans un tout autre li 


a lourdeur de La manip', surtout si vous êtes dans le 
eu public. À noter que l'on peut toujours télécharger 


des jeux Java. Du point de vue des dimensions, La console est un poil plus petite 
qu'une GBA de base. La croix directionnelle est des plus basiques, il n'y a pas grand- 


chose à dire à son sujet. En re 
original. En effet, il faudra uti 


vanche, pour les boutons, c'est déjà un peu.plus 
ser ceux du cadran de téléphone avec, pour touche 


principale, Le 5. Pas de boutons sur la tranche non plus. Au niveau de la prise en 


main, globalement ça va. L'écr: 


an rétro-éclairé, capable d'afficher 4 096 couleurs 


Caractéristiques techniques 


Téléphone GMS tri-bande 
Wap, MMS, GPRS, Bluetooth, connexion USB 1.1 
Fonctions multimédias : radio, lecture MP3, magnétophone 
Mémoire : 3,4 Mo interne + cartes mémoire externes (32, 64 et 128 Mo) 
PR Écran : 176x208 pixels, 4 096 couleurs 
comme Tony Hawk Poids : 137 g (batterie comprise) 
ou Tomb Raider, Dimensions : 133,7x69,7x20,2 mm 
on peut enregistrer Système d'exploitation : Symbian OS 
des séquences Autonomie : MP3:8h 
se HE a Jeu : entre 3 et 6h 
on la souhai En communication téléphonique : entre 2 et 4 h 
En veille : entre 150 et 200 h 


simultanément dans une résolution de 176x208, possède un format pour Le 
moins original. Sorte de 4/3 vertical, il faut avouer qu'il n'est pas forcément 
pratique pour tous Les jeux et plus particulièrement Les adaptations de titres 
GBA: SonicN par exemple, se voit affublé de bandes horizontales en haut et 
en bas, ce qui diminue considérablement la fenêtre d'affichage. 


Titre Éditeur Disponibilité F : * 
FIFA Soccer 2004 Electronic Arts Fin 2003 # Rayman 3 pourrait 
NCAA Football 2004 Electronic Arts Fin 2003 à , P bien faire un carton 
Marcel Desailly Pro Soccer Gameloft Début 2004 ” A& s'il est aussi bon 
MLB Slam! THQ Wireless Dispo K{ sat RSS 
| MotoGP THQ Wireless Fin 2003 PRESQUE 
| Pandemonium Eidos Dispo 
Pathway to Glory Nokia 2004 
Puyo Pop Sega Dispo 
Puzzle Bobble Vs Taito Dispo 
Rayman 3 Gameloft Fin 2003 
Red Faction THQ Wireless Fin 2003 
Sega Rally Championship Sega Début 2004 
SonicN Sega Dispo 
Super Monkey Ball Sega Dispo 
| Taïito Memories Taïto Dispo Fe Hé nles 
| Tom Clancy's Ghost Recon Gameloft 2004 compétition 
Tom Clancy's Splinter Cell Gameloft. Fin 2003 européenne, 
Tomb Raider Eïdos Dispo s'est soldé par 
Tony Hawk's Pro Skater Activision Dispo le victoire d'un 
Virtua Tennis Sega Dispo Allemand lors de 
la finale à Paris. 


Le problème 
de la console, 
c'est que 
quend on 
s'en sert 


La 3D dans La popoche ! 


Techniquement, la console est capable d'afficher de La 3D d'une qualité 
proche,de la,PSone,sans.aucune difficulté. Les premiers jeux-dispo/au 
lancement en sont la preuve. Mais {à où La N-Gage devient vraiment 
intéressante, c'est grâce à l’utilisation des options de jeu en réseau sans 
fil via Bluetooth. On peut parfaitement s'affronter en réseau sans être 
gêné par un câble quelconque. Mieux encore, grâce au GPRS, on peut 
participer à un classement mondial et Lancer des défis aux joueurs du 
monde entier. On retrouve aussi pour certains titres comme Tony Hawk 
la possibilité de télécharger en un temps record Les ghosts des meilleurs 
joueurs afin d'analyser Les différentes techniques employées. Du coup, 
on peut facilement deviner qu'il y aura très régulièrement des tournois 
organisés. Maintenant, il faut espérer que les éditeurs suivront en 
matière de développement. Pour l'instant, il faut avouer que la liste 
n'est pas très impressionnante, et mis à part Sega et Taito, aucun autre 
éditeur japonais ne s’est engagé dans l'affaire. Mais on peut être confiant 
sur Les moyens que Nokia compte se donner pour faire progresser sa 
machine. En bref, la N-Gage n'est pas La console ultime à cause de 
son design et de sérieuses lacunes en termes de construction qui ne 
la rendent pas pratique à utiliser. Sans oublier le prix, 349 euros, 
Le pratique du « sidetalking » qui en fait La console La plus chère du marché. Néanmoins, ses capacités 
en IC techniques et l'utilisation du Bluetooth et du GPRS en font une machine 
_Inÿ 8 qu'à aller sur à : à 

réellement intéressante et ouvrent une brèche sur une nouvelle façon 


www sidetalking.cam pour L À es À L 
en être convaincu ! de voir Le jeu vidéo, qui sera probablement la tendance de demain. 


pour 
téléphoner. 
on n'a pas 
l'air super 
futé ! 


Pandemonium 


| B: que techniquement impressionnant pour 

une console portable, il faut bien reconnaître 
que Pandemonium fait figure de vieux papy plutôt 
ennuyeux. La 3D est bien évidemment parfaite- 
| ment gérée, mais côté gameplay, on a juste droit 
|äun jeu de plate-forme ultra linéaire. Les diffé- 
| rents modes réseau n'y changent rien. 


PUyo Pop 


| à pr console portable se doit de posséder un 
| À case-briques. Puyo Pop débarque donc dans une 
| version jouable à plusieurs via Bluetooth. Grâce à 
ce dernier mode, vraiment fun, le titre gagne énor- 
mément en intérêt. Le mode solo, quant à lui, n'a 
rien de particulier ; Les habitués trouveront donc 
leurs marques en quelques secondes. 


Puzzle 
Bobble Vs 


Li je pense qu'on tient Le scandale de l'année. 
Pourtant, ce n'est pas dur d'adapter Puzzle 
| Bobble correctement. Ben là, non, tout est foi- 
reux. Le mode solo ne comprend que 5 pauvres 
niveaux. La maniabilité est super pas top et on 


| a même du mal à différencier certaines couleurs 
entre elles. Ok, le mode réseau via Bluetooth est 
là, mais. nan, j'en veux pas ! 


———— SonicN 


ps adaptation de Sonic Advance est sérieu- 
sement handicapée par Le format de l'écran 
qui empêche d’avoir une bonne visibilité. De plus, 
le scrolling est loin d'être optimal. Néanmoins, 
la magie du hérisson supersonique est toujours 
| à. Mais on a du mal à comprendre comment la 
| console peut gérer de La 3D à La perfection et 
avoir des problèmes sur ce genre de 2D. 


Osu 0 


——— Super 
Monkey Ball 


É sangenent cette version ne dispose pas 
de mode multijoueur. Dommage, surtout qu'avec 

le Bluetooth, ça aurait pu être extraordinaire. 
| De plus, malgré des graphismes en 3D (plutôt 
| pauvre, il faut Le reconnaître), on a tendance à 
| préférer La version GBA. Avec un peu plus de tra- 
| vail de La part des développeurs, Le titre aurait 
| pu être extraordinaire. 


= Tomb'Raicer 


ara Croft est partout ! Le jour du lancement de 

la console, hop, elle était déjà dispo sur 
N-Gage. Portage de La version PSone, cet opus 
démontre à quel point La N-Gage est capable d'af- 
ficher La 3D. L'adaptation est parfaite. Le jeu est 
donc bon, mais on se retrouve toutefois en panique 
à cause de La maniabilité un peu hasardeuse. 


- = Laser ss 
Pro Skater 


ans aucun doute Le meilleur jeu sur N-Gage. 

Contrairement à Pandemonium, cette adapta- 
tion de la version PSone n'a pas trop vieilli. Gra- 
phiquement, c'est vraiment impressionnant, et La 
jouabilité, bien que l'on ait un peu de mal avec la 
configuration de bouton de La N-Gage, est assez 
bonne. En plus, le mode réseau qui permet de jouer 
à 2 simultanément est parfaitement au point. 


Éditeur : Activision | 
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Le jeu vidéo : un husiness à port entiere 


Vous en avez intimement conscience. Un sentiment 
profondément ancré dans votre expérience d'homme, 
de femme. Je le sais. Je le perçois. Un chiffre, vous trouvez 
ça abscons. Certes. Mais cela constitue aussi le terreau 


Si en Europe le online 

PS2 reste bien misé- 

reux (tous les gros 

titres'sont reportés, au 

mieux), en revanche, 

au Japon, c'est l'eu- 

phorie. Ainsi, Sony 

C.E.J-'vient.d'an: 

L  noncer avoir vendu 

4: plus de 360 000 

adaptateurs réseau. 

Des chiffres que le constructeur espere 

doubler grâce à la sortie de BioHazard 
Online & Co d'ici Noël. Et nous ? 


Wakow !! 
L7 ANGoISSE ! 
DES Hirres ! 


est en effet constituée de oui, de non. De 0 et de 1. 
Ce sont ces signaux digitaux qui façonnent 
nos rêves, et qui coûtent moult liasses 
de dollars verts, tout verts. Encore des 
chifires. Toujours des chiffres. Si ça 
vous panique, je peux aussi vous parler 
de chiffres d'affaires. Au choix... 


cxrcon 


Dans la fraîcheur hivernale, Takera a 
décidé de sortir le chéquier pour se 
payer Atlus. Là, comme ça. L'éditeur 
nippon aurait ainsi déboursé 6,9 millions 
de dollars (soit environ 5,9 millions 
d'euros) pour récupérer le créateur de Shin 
Megami Tenseiet autre Growlanser. Pas 
mal, c'est nippon. 


Retrouvez chaque mois le Top 5 des meilleures 
ventes japonaises, américaines et européennes, 
toutes consoles confondues. À cause des impé- 
ratifs de bouclage, les tops présentés ont été 
arrêtés à la première semaine de novembre et 


1- Dynasty Warriors 4: Xtreme Legends (Koeï/PS2) 
2- Drakengard (Square Enix/PS2) 

3- Grand Theft Auto III (Capcom/PS2) 

4- Legend of Stafy 2 (Nintendo/GBA) 

5- Far East of Eden Il: Manjimaru (Hudson/PS2) 


1- Pro Evolution Soccer 3 (Konami/PS2) 
2- Tiger Woods PGA Tour 2004 (Electronic Arts/PS2) 


Génération-Pokémon 


prennent en compte les résultats de l'ensemble 
du mois précédent, il s'agit donc de tops men- 
suels et non hebdomadaires. Nos sources sont 
les magazines Dengeki (Japon), ELSPA. Ltd 
(Europe) et Amazon.com (États-Unis). 


3- Club Football (Codemasters/PS2, Xbox, GC) 
4- EyeToy: Play! (Sony/PS2) 
5- Conflict Desert Storm Il (SCI/PS2, Xbox, GC) 


1- Madden NFL 2004 (EA/PS2, Xbox, GC) 
2- Soul Calibur Il (Namco/PS2, Xbox, GC) 
3- Final Fantasy Tactics Advance (Square Enix/GBA) 
4- Tiger Woods PGA Tour 2004 (Electronic Arts/PS2) 
5- Pokémon Pinball Rubis & Saphir (Nintendo/GBA) 


Surle Net, une rumeur avait secoué le 
cœur de millions de joueurs : Nintendo al- 
jait racheter Bandai ! Eh bien vous savez 
quoi ? Même pas vrai | En effet, si Big N 
a bién repris 2,7 % du capital de l'édi- 
teur nippon (soit 1,28 million d'actions), 
le démenti est clair. : Nintendo n'a prévu 
aucun plan de rachat. Point barre. Quant 
aux histoires de fumées sans feu, tout ça... 


Dans la famille « proces en folaie », je 
demande Activision et Robert Cr: Le 
célèbre écrivain américain vient d'attaquer, 
l'éditeur auquelil reproche d'avoir plagié 
ses œuvres dans True Crime ! Principal 
problème : la ressemblancetentre Nick Kang 
(héros du jeu) et Elvis Cole, personnage 
principal des romans de Crais. À suivre. 


Tu es fan des Pokémon ? Tu trouves le design de ces pauvres créatures 
juste supra ringard ? En clair, les bestioles de Nintendo ne te laissent 
pas insensible, alors tu seras probablement ravi d'en apprendre plus 
sur « ZI phénomène ». Ainsi, face au succès foudroyant remporté 
par Pokémon Rubis et Pokémon Saphir (écoulés à plus de 500 000 
exemplaires depuis le 25 juillet}, Nintendo a décidé de mener une 
grande enquête sociologique sur la génération Pokémon. On y 
apprend que l’âge moyen des joueurs est de 10 ans et demi, et que 
l'acheteur est fidèle puisque 70 % d'entre eux possèdent déjà les ver- 
sions Or et Argent. Plus anecdotique, mais aussi amusant, sachez 
que le bestiau, euh. le Pokémon le plus populaire est Groudon, qui 
obtient 29 % des suffrages. Allez, en guise de finish move qui fééé 
plééésir (surtout à Nintendo remarquez), 71 % des fans interrogés n'ont aucun reproche à formuler der 
concernant Rubis et Saphir. Ce qui fait tout de même 29 % de joueurs moins hypnotisés… 


Vous vous souvenez du procès Ubi Soft 
vs EA-dont nous vous parlions le mois 
r dans nos brèves ?:Eh bien, avé, 
fe développeur français vient de gagner. 


En effet, la cour d'appel du Québec a 
confirmé le premier jugement et a donc 
donné raison à Ubi (l'histoire du départ 
d'une partie de l’équipe de Splinter Cell vers 
EA). C'est beau la justice. C'est impitoyable 
aussi parfois... 


Si vous réviez de 
vous payer une 
iQue, la nouvelle 
console made in 
Nintendo'et bien 
tôt disponible en 
Chine, il faudra 
passer par la case 
« billet d'avion » ! Nintendo a effective- 
ment officiellement annoncé n'avoir aucun 
plan pour une éventuelle commercialisa- 
tion de la machine hors Chine. Rien. Nada. 


Avec 60 millions de machines écoulées 
à travers le monde, on pensait.la Play- 
Station 2 intouchable. Oui: Eh bien 
même s'il reste furieusement hégémo 
nique, le monolithe noir semble mar. 
quer le pas au Japon. Pendant la première 
moitié de l'année 2003, ilne s'est vendu 
« que » 1 085 560 de PS2 contre 1 620 239 
l'année précédente, soit une baisse signi- 
ficative de 33%. Vouslavez dit saturation ? 
Dans le même temps, les ventes de 
GameCube augmentaient de 5 % (9 000 
unités de plus par rapport à l'année der- 
nière). Remarquez, le fossé demeure béant 
entre la PS2 et la GC, quant à la Xbox... Un 
bien beau pays que le Japon (voir aussi 
News Au Japon, c'estle plongeon)... 


Faut-il y voir un quelconque lien de 


cause à effet, mais d’après certains 
journaux nippons, Sdny Japan s'ap- 
préterait à rédui force de travail 
de 12 %. Cela représenterait tout de 
même. le licenciement de près de 
20 000 employés. Un plan de réorgani- 
Sation prévu pour limiter les coûts serait 
d'ailleurs bientôt dévoilé aux investisseurs. 
Nous vivons une époqueformidable 


Alors qu'en France, la plupart des éditeurs commen- 
cent à remonter tout doucement la pente, en 
Angleterre, après ATD, Lost Toys et Rage (et en atten- 
dant Core Design), l'hécatombe continue à un rythme 
effréné. La nouvelle victime se nomme Computer 
ArtWorks ! Vlan. Fondée en 1993, cette petite struc- 
ture s'occupait initialement d'éléments de design 
dans des secteurs variés comme la mode et le ciné- 
ma, avant de s'intéresser aux jeux vidéo sur le tard, 
en 2000. Sans être transcendantes, leurs productions 
ludo-numériques avaient néanmoins fait parler d'elles, 
comme Evolva sur PC et plus récemment The Thing 
sur console. La boîte bossait sur trois projets. qui ne 
verront donc jamais le jour faute d'avoir su faire face 
à ses créances. || fait froid en ce moment, vous ne 


trouvez pas ? 


Après une exténuante traversée du désert, Sega semble enfin 
arrivé auprès d'une désirable oasis. Ainsi, abandonnant les défi- 
cits, le développeur nippon retrouve des couleurs en annonçant 
des profits à la hausse pour la première moitié de l'année 2003. 
Champagne ! Pour ceux qui aiment Business Pad pour ses 
ribambelles de chiffres, sachez qu'au lieu des 200 millions de 
yens attendus (environ 1,6 million d'euros), Sega devrait donc 
engranger 5,7 milliards de yens (soit environ 44,8 millions 
d'euros) ! Et là, c'est la maxi teuf puisque la hausse atteint près 
de 42 % par rapport à la même période l’an passé. Un résultat 
quasi historique s’expliquant par le dynamisme retrouvé 
des ventes de jeux PS2 aux États-Unis et en Europe. Normal, 
les ventes globales ont explosé, passant de 6,2 milliards de yens 
(48,7 millions d'euros) à 94,2 milliards de yens (740 millions 
d'euros). Vive les impôts. 


Merci-les.filles.i 


Où peur ESPÉRER UN SREMUE TI 
HANTENANT" HousiEUR SEGA UP 
” 


$. 
ë 


Après Sega, c'est au tour de Tecmo de sourire et de sabrer le 
Champomy. En effet, le développeur nippon vient de revoir à la 
hausse son résultat pour la première moitié de l’année 2003 (the 
magical year décidément). Les finances du groupe ont donc 
bondi de 32,3 % pour atteindre 39 milliards de yens (300 millions 
d'euros) de ventes. Du coup, le profit net s'est clairement 
embourgeoisé passant de 300 000 à 6,3 millions de yens ! Quelle 
classe. Comment expliquer un tel feu d'artifice ? Tout simple- 
ment par les excellents résultats cumulés de Monster Farm 4, 


des machines de Pachinko, mais surtout par ze méga business from Dead or Alive Extreme 


Beach Volleyball. Les femmes en sortiront grandies… 


Depuis le 17 octobre dernier et l'importante baisse de prix du 
Cube de Nintendo (de 199 à 99 euros), les ventes de la 128 bits 
ont carrément décollé. Aux États-Unis, la GameCube est passée 
en tête des ventes de consoles depuis cette magistrale ristourne 
(la PS2 et la Xbox restent toutefois encore devant sur les ventes 
annuelles), tandis qu'en Europe, David Gosen, P.D.G. du groupe, 
a annoncé que les ventes avaient été multipliées par non 
pas 2, non pas 3, non pas 4 (je peux continuer longtemps)... 
mais bien par 10 ! Impressionnant, même si on attend de 
« vrais » chiffres explicitant le nombre de consoles écoulées 
pour mieux se rendre compte de la proportion réelle. Quoi qu'il 
en soit, à l'approche de Noël, c'est indéniable, la politique tari- 
faire particulièrement agressive de Nintendo semble porter les 
fruits escomptés. Tant mieux pour les joueurs. 


Au-Japon,-c-est-le-plongeon 


vases communicants… 


Si l’on en croit la récente 
étude menée par Media- 
Works au Japon, les 
cerisiers perdent leurs 
feuilles et les ventes de 
consoles traversent une 
mini-récession. En effet, au 
cours des 6 derniers mois 
(d'avril à septembre), le 
marché du hardware se 
serait tassé de 11,7 %. Une 
baisse notable qui aurait 
engendré un manque à 


gagner de 53,4 milliards de yens (410 millions d'euros). Une fois de plus, les analystes 
expliquent cette tendance par l'érosion des ventes de PlayStation 2, car de son côté, 
la GameCube verrait ses parts de marché s'accroître légèrement. À noter que dans le même 
temps, les ventes de jeux ont, quant à elles, augmenté de 5,2 %. L'éternelle histoire des 


«1 n'y a aucune connaissance de la terre qui ne commence par l'imagination. 
Lorsqu'elle disparaît, lorsque se brise la création par l'imaginaire, la curiosité 
s’évanouit avec elle et le savoir s'épuise », écrivait Francesco Alberoni. 
Un voyage, un périple vers l'inconnu, vers l'imaginaire. Voilà à quoi nous vous 
convions ce mois-ci grâce à deux B.0. aux pulsions divergentes. Puissance dans 


Soul Calibur Il, introspection avec Riven. Oui, Zique Pad n'avait jamais été aussi loin. 


SSCX-10086—7 | 


T À NamcoTeam et Junichi Takagi 
Disque 1 : 73'25 (23 plages) * Disque 2 : 1802 (12 plages) 


Transcending history and the 
world, a tale of souls and 

® swords, eternally retold ».. 
Quelques mots indissociables d'un 
jeu, d'une émotion fougueusement 
guerrière. Dans vos veines se répan- 
dent ce sang âpre, ces coulées de 
rage qui font s'entrechoquer les 
lames, déchirer les âmes. Mais au- 
delà de ces joutes mêlant habile- 
ment sauvagerie et noblesse, un 
élément imprègne le joueur, le com- 
battant : la bande-son ! Dès l'intro, 
Under the Star of Destiny distille 
avec force sa puissance musicale, 
ses effluves aux fragrances les plus 
chevaleresques. Pourtant, premier 
choc, le style semble avoir sensi- 
blement évolué. Un roulement de 
tambours annonciateur du grand 
tournoi, Vite rejoint par un piano, 
puis les cordes. et quelques 
nappes synthétiques d'un dynamis- 
me indescriptible. Pourtant, bien que 
toujours aussi nerveuse, cette intro- 
duction possède une saveur plus 
hollywoodienne qu'auparavant. On 
croirait presque reconnaître la B.O. 
d'Ennemi d'Etat où de The Rock. 
Plus proche de notre univers 
ludique, la partition de Metal Gear 


Solid 2, composée par Harry 
Gregson-Williams, paraîttrouver ici 
un écho diffus. Par la suite, la tradi- 
tion reprend néanmoins son droit. 
Une touche asiatique par-ci, un phra- 
sé'plus contemplatif par-là. Avec ses 
élans à la flûte traversière se nour- 
rissant de la fougue des violons; 
Unwavering Resolve reflète d'ail- 
leurs à merveille toute l'énergie, la 
force habitant cet album. Un souffle 
épique follement porteur qu'on per: 
çoit avec une cruelle évidence dans 
Path of.Destiny. Je n'aurai qu'un mot 
à t'adresser, oui, à toi, ami des mélo- 
dies les plus suaves... la B.O. de 
Soul Calibur Il déchire son humble 


génitrice ! Et là, hop, « el soubtili- 
dadinho », par un incroyable tour de 
passe-passe métaphysique, obser- 
Vons cet écrin aux moult surprises. 
Ce dernier contient en effet non pas 
un, mais deux CD ! Ainsi, la seconde 
galette argentée, baptisée Omake 
(une sorte de bonus); permet de 
découvrir de somptueuses réor- 
chestrations. D'ailleurs, si j'ai parti- 
cuülièrement trippé sur Path of 
Destiny, j'avoue que l'ajout d'ins- 
truments « live »apporte beaucoup 
à l'immersion. Un cheminement tout 
aussi touchant concernant #ubris 
Reprise qui, en quelques accords de 
piano savamment plaqués, nous 
entraîne dans un champ musical aux 
mille et une diaphanes sensations. 
La pureté, la sobriété des partitions 
détonnent.. surtout lorsqu'on les 
compare avec les thèmes.acharnés 
du premier CD.N'allez pourtant pas 
croire que ces dernièresse révèlent 
alors décevantes. Bien au contraire, 


Questionnez les amateurs de Mitsurugi 
& Co... Oui, les musiques des Soul 
Edge où Calibur restent indissociables 
du jeu. Ce sont elles qui en forgent 
l'aspect le plus intangible, l'émotion, 
la noblesse. Avec Soul Calibur Il, les 
esthètes de mélodies délicieusement 
guerrières (et très typées nippones) 
atteindront un plaisir stratosphérique. 
Wiüiiz. | 


malgré leur aspect synthétique, 
chaque mélodie porte le joueur- 
auditeur. Amusant aussi de consta- 
ter que, lors de notre partie, les 
musiques nous avaient semblé 
moins marquantes... Finalement, 
elles devraient plutôt être adaptées 
à l'écoute recueillie qu'à l'audition 
distraite. Lors de certains passages, 
principalementles plus tourmentés, 
on sentirait même perler la maestria 
d'un Hitoshi Sakimoto. C'est dire. 
Seul! léger bémol, l'absence du 
thème de Zelda, pourtant présent 
dans la Version GameCube. Mais 
qu'importe, le plaisir est plus que 
présent et les fans pourront, s'ils 
le souhaitent, enregistrer à leur 
convenance le thème manquant: 
Ah, came rappelle la bonne vieille 
époque des K7 audio vierges sur 
lesquellesij'aimais voir se reposer 
les douces notes de Final Fantasy VI 
et Secret of Mana. Souvenirs... 
Tous ensemble, pleurons de joie... 


Noter la musique est un exercice complexe. Qui suis-je, 
moi, pour me permettre de définir quel album dispose 


de compositions de qualité, ou quel autre vous détruira 
les oreilles en deux secondes ? Bon, j'avoue, dans ce 
dernier cas, il y a peu de chances pour que j'en parle, 
tout simplement car Zique Pad ne rassemblera que la 
crème des crèmes de la musique de jeux vidéo. 


vous guider un peu mieux, Il s'agit plus d'appréciation. 


Pourtant, parmi les chefs-d'œuvre que nous vous album. Tandis que dix « ZP» équivaut au chef-d'œuvre 
proposerons, certains d'entre vous devront effectuer ultime, la composition divine. Il s'agit de l'œuvre qui 
des choix. On ne peut pas tout avoir paraît-il. Chaque vous transcendera pendant des siècles: Reppelez-vous, 
mois, vous retrouverez donc des petites notes pour Zique Pad. fait la part belle à la qualité et aux 
compositeurs de talent, Rien qu'à eux. Ouvrez bien vos. 
Tiens, un petit exemple, histoire que vous ne soyez pas oreilles et partez loin, voguez vers des cieux azur, rêvez 
perdu. Une note de 8/10 correspond à un excellent aux sons multicolores, dreamez, oui, dreamez... 


ni 


Riven 


* Référence : 
+ Durée : 


* Compositeur : 


6006666606 


i tous les environnements de 
S Riven se définissent par un 

design, en revanche, leur 
caractère immobile, presque cruel- 
lement figé, ne pouvait devenir cré- 
dible que grâce à l'ajout d’une 
bande-son magistrale. Après avoir 
œuvré sur les précédents volets de 
Myst, Robyn Miller a donc puisé 
dans son expérience pour laisser 
voguer son inspiration. L'homme 
aime d'ailleurs prendre son temps, 
entrer en contact avec la nature, les 
matériaux organiques. Ainsi, il pos- 
sède un hautbois fétiche, dont la 
hampe en bambou distille un son 
d'une suave pureté. Vous trouverez 
cela peut-être un peu spécial, mais 
Robyn entre alors en méditation. 
Doucement, tout doucement. Apaisé, 
transporté dans son univers musical, 
l'artiste peut alors débrider ses sens, 
se laisser porter. Il l'a déjà noté, ses 
partitions s'imprègnent alors d’une 
indicible atmosphère éthérée propi- 
ce à l'univers de Riven. Ici, point de 
précipitation. Juste quelques sons 
diffus. Un écho. Un murmure, Une 
ambiance. Parfois même un frisson. 
Une émotion. Ici, l'ensemble de 
l'album est thématisé. Une mélodie 
pour tel ou tel personnage, pour tel 
ou tel décor. Atrus” Theme laisse 


s'échapper un sentiment mélanco- 
lique, une sorte de détresse solitai- 
re qui paraît happer l'auditeur vers 
d'insondables méandres terrestres. 
Les failles sont nombreuses, per- 
ceptibles à l'image des mélopées aux 
évanescents contours dépeints dans 
Jungle Totem. Où sommes-nous ? 
À quoi pouvons-nous nous raccro- 
cher ? Aucune raideur, que du volup- 
tueux. Robyn Miller nous l‘explique : 
« Pour moi, la composition est une 
recherche permanente, haletante. La 
musique semble être là avant même 
que je ne la trouve, que je ne la cerne. 
Elle m'attend. Ainsi, dès que j'essaye 
“d'inventer” une partition, je sens 
que j'écris de la mauvaise musique. 
L'important est de se laisser porter. » 
Il est vrai que la B.O. possède une 


ampleur presque mystique. Les sons 
s'immiscent, triturent l'imaginaire. 
Village Entrance Theme envoûte. 
Pourtant seuls deux ou trois instru- 
ments sont réunis ici. Qu'importe, ce 
minimalisme stylistique sert à mer- 
veille l'entrée dans ce monde alter- 
natif, immatériel. Nous sommes si 
loin de tout rivage humanisé. La vie, 
existe-t-elle encore ici ? Ou seul le 
mystère aurait-il droit de cité ? La 


Pour se procurer ces fameux albums, 
il existe diverses solutions. Soit vous 
visitez des boutiques telles que 
Tonkam ou Konci si vous êtes pari- 
Sien, Soit VOUS croisez les doigts pour 
que votre revendeur importe ce type 
de CD si vous habitez en province. 
Sinon, un seul moyen bien pratique 
et efficace (on trouve absolument 
tout !) : le Net. Voici les meilleurs 
sites bien évidemment sécurisés 
{tous testés sans problème) qui pro- 
posent ce type d'articles. Il est 
même possible d'effectuer des 


commandes particulières, la classe 
en un mot Selon les sites, les délais 
de livraison oscillent d'une semaine 
à un mois. 


CD JAPAN (le Must incontournable) 
{www.cdjapan.co.jp) 

GAME MUSIC ONLINE 
(www.gamemusic.com) 

ANIME NATION 
{Store.yahoo.com/animenation) 
TOKYO POP. 
{www.tokyopop.com/music/ 
gamesound.php) 


question demeure, posée là comme 
suspendue à un fil invisible, Je me 
sens perdu. Dans les cavernes, dans 
les boyaux de Riven, le temps s'est 
estompé, s'est endormi. Pourtant, 
une seule réalité se dégage de l'al- 
bum Riven.. cette certitude que les 
âmes sensibles sauront être trans- 
portées, sauront entreprendre un 
beau, un long voyage vers des 
contrées encore inexplorées. Ce CD 
pousse à l'imagination et reflète fina- 
lement vos rêves les plus obscurs. 
Proposé dans un boîtier cartonné, 
Riven The Soundtrack fait partie de 
ces œuvres qui envoûtent dès les 
premières notes, ou qui vous lais- 
sent là, sur le bord de la route, les 
bras ballants, à ne trop savoir qu'at- 
tendre, qu'écouter. Ceux qui aiment 


nourrir leur esprit de périples imagi- 
naires comprendront toutefois ce que 
cela signifie. Ecoutez ce souffle dif- 
fus, laissez-vous bercer par la fraî- 
cheur feutrée de ces arpèges, fermez 
les yeux. Doucement, tout douce- 
ment. À bientôt, sous d'autres lati- 


POUR CONTINUER DANS LA BONNE HUMEUR 
VOICI LE REMÈDE ANTI-CRISE DE NERFS 


Astuces & Solutions 


POUR VOS JEUX VIDÉO, 
DES CENTAINES DE TITRES 
ANCIENS ET RÉCENTS ARCHIVÉS 


Les infos 


chaudes du Net 


O 


PAR KARINE (karine.nitkiewicz@futurenet.fr) 


C'est vrai que le concept du Monopoly méri- 
tait d'être actualisé. Ghettopoly s’imprègne 
de l'univers du gangsta rap. Un monde 
empreint de finesse, de musique et de 
demoiselles aux formes plantureuses 
comme chacun sait. On joue ici avec des 
pions en forme de feuilles de cannabis, de 
revolver ou d’ustensile pour fumer du crack. 
C'est vrai que ça peut faire sourire au 
premier abord, mais le jeu va très loin et est 
en train de déclencher une véritable polé- 
mique aux États-Unis. Diverses associa- 
tions, dont celle pour la promotion des 
personnes de couleur, jugent que le jeu 
utilise les pires stéréotypes véhiculés sur 
les Noirs américains. Dans ce cas, que dire 
des clips vidéo dans lesquels les rappeurs 
parvenus étalent leur Bentley, leurs colliers 
de diamants et les tonnes de filles dénu- 
dées ? Dans le genre « on véhicule des 
messages super clichés », ils sont plutôt 
balèzes. Enfin, moi c'que j'en dis. 
www.ghettopoly.com 


Parce qu’on a toujours rêvé de naviguer 
dans un « yellow submarine », et pas seu- 
lement au travers d’une chanson psyché- 
délique. Parce qu'on aimerait bien visiter 
les grands fonds marins en toute liberté, en 
évitant de s'encombrer les naseaux avec 
un masque à oxygène. Parce que l'on 
possède 700 000 euros à utiliser comme 
ça, zou ! Moi je dis banco. Misons tout sur 
le Gémini. Son concepteur le décrit comme 
un sous-marin de loisir de luxe : « Parce que 
l'océan est le dernier territoire inexploré sur 
Terre et c'est certainement le dernier endroit 
où il n'y a aucun véhicule personnel. » C'est 
les poissons qui vont être contents. Nous 
vivons tous dans un sous-marin jaune, sous- 
marin jaune, sous-marin jaune, lalala… 
www.subeo.com 


Un radiotélescope, c'est un télescope 
adapté à la réception, l'enregistrement et 
l'analyse des ondes hertziennes en prove- 
nance de radiosourcés. Ça nous fait une 
belle jambe, me direz-vous. Abandonné en 
Lettonie et utilisé pendant la guerre froide 
pour écouter les communications satellite 
entre l’Europe du Nord et les États-Unis, 
un radiotélescope soviétique a été remis 
en état et utilisé dans un but expérimental 
inattendu. Des artistes de tous horizons 
se sont pris de passion pour ce machin et, 
en coopération avec des scientifiques, se 
sont lancés dans un projet intitulé le sym- 
posium Accoustic Space Lab. Sont ainsi 
compilés et offerts à nos oreilles des enre- 
gistrements sonores, des données d'ob- 
servations des planètes, des messages à 
caractère informatif et tout plein de bruits 
inquiétants que l'on peut découvrir à cette 
adresse : acoustic.space.re-lab.net/. 


Et si on prête l'oreille, on peut même 
entendre E.T. 


Un client moyen d'hypermarché parcourt 
plus de 3 800 kilomètres au cours de sa 
vie. Les caddies sont construits pour durer, 
et ça fait plaisir. Pour tester leur résis- 
tance, on peut aussi monter dedans et faire 
des cascades, comme dans l'émission 
Jackass. Descendre des pentes à fond de 
cale, se jeter dans des arbustes ou tenter 
de battre le chrono. Les courses de caddies 
existent depuis belle lurette, mais de ma- 
nière confidentielle. Un sport extrême à part 
entière qui réclame une reconnaissance 
internationale. À quand une épreuve olym- 
pique de courses de caddies ? 
membres.lycos.fr/kaddie/ 


On peut faire des milliards de 
trucs grâce à ce fabuleux outil 
de communication qu'est Internet. 
Piloter des motos, s’essayer au footskate, 
acheter un sous-marin jaune, observer 
les étoiles comme si l'on était à Madrid... 
Tenter de nouvelles expériences pour 
garder un esprit ouvert et curieux. 
Ah, c'est beau le XX siècle ! 


Petit poisson dans son aquarium fait des 
bubulles et compte sur son maître pour le 
nourrir. Petit poisson deviendra grand et 
accueillera tout plein d'amis. Petit être marin 
devra être défendu contre l'attaque des 
aliens. Bon, je crois que je vais arrêter d'y 
jouer là, j'ai le cerveau qui commence à 
prendre l'eau. 
www.popcap.com/gamepopup.php?the 
Game=insaniquarium 


Il est vrai que le premier candidat ne se 
débrouille pas trop mal, avec ses mouve- 
ments désarticulés plutôt sympathiques. 
Mais c'est surtout le candidat au pull rouge 
qui calme tout le monde, déchaïnant les 
hourras de la foule en délire. Son squelette 
doit être composé d’adamantium ou d'un 
truc dans le genre parce que mazette, com- 
ment il assure le gars ! Et là, on en oublie- 
rait presque que l'on se trouve face à un être 
humain ! Il paraîtrait que la danse du robot 
est un moyen efficace pour faire tomber les 
filles. Je pense plutôt que ça les fera rire, ce 
qui est déjà un bon début ! 
www.ebaumsworid.com/robotdance.htmli 


Le footskate, c'est faire du skate sans 
planche. Une discipline à la portée de tous 
mise en scène par une bande de débiles qui 
se font appeler les Crazy Monkeys et qui offi- 
cient sur MTV. Pourtant, le footskate serait 
une invention française. Notre belle rédac” 
est déjà contaminée-par le phénomène. Julo, 
Angel et Teckos n'hésitent plus à se lancer 
dans d'improbables acrobaties urbaines en 
hurlant : « Footskate is not a crime ! » On 
peut voir ça comme une manière de ne faire 


qu'un avec l'asphalte, de sentir directement 
le contact du matériau sous les semelles 
de ses baskets. Ouais, ça y est, je crois que 
je commence à piger le truc. 
membres.lycos.fr/masteroffootskate/ 


Bienvenue sur le ler site au monde dédié au foot- 
skate 


Souvent blâmés, critiqués, vilipendés, les 
radins gagnent à être mieux connus. 
En effet, rien de tel qu'une plongée dans un 
monde d’avarice pour tenter de comprendre 
ce mode de fonctionnement si fascinant. 
Moi, ça m'intrigue de savoir quel plaisir 
on peut tirer de faire des économies sur 
tout et régenter sa manière de vivre en fonc- 
tion. Le site des radins offre diverses 
astuces pour tout faire gratuitement ou 
presque. Un commentaire posté par un cer- 
tain « dd » explique comment économiser 
quelques centimes d'euros sur le program- 
me télé le moins cher du monde : « Écono- 
miser sur le Télé Z, c'est possible ! En ne 
l'achetant qu'une semaine sur deux ! Mais 
oui, à la fin de chaque Télé Z il y a le pro- 
gramme pour la semaine suivante. C'est 
vrai que ce n’est que le programme de la 
soirée mais m'en fous, la journée je tra- 
vaille. » Un conseil des plus perspicaces. 
Des plus efficaces ! 

www.lesradins.com 


Tiens, j'ai envie de fabriquer un boomerang. 
Cet objet insolite qui revient toujours (en 
théorie du moins) vers son propriétaire. 
Attention, réaliser un boomerang n’est pas 
chose aisée. Bon, ensuite il faut trouver un 
espace suffisant pour lancer son engin. Et 
avec un peu d'entraînement, et quelques 
vitres cassées, piétons assommés, je 
pourrais peut-être participer à la coupe du 
monde de boomerang par équipe qui se 
tiendra du 12 au 21 juillet 2004 à 
Charleville-Mézières. Ça tombe bien, je 
savais pas encore quoi faire pour mes 
prochaines vacances estivales. 
www.boomerangpassion.com 


Dans la série des jeux débiles mais bien 
sympas pour occuper les longues soirées 
hivernales, voici : mais où donc se cachent 
les petits bonshommes bleus ? Sous la 
table ou derrière le cendrier ? On zoome, 
on scrute, on clique et on passe au niveau 
suivant. Un exercice qui ne demande pas 
trop de neurones et qui me convient donc 
parfaitement. 
www.toonlist.uk2k.com/games/ 
findsmallmen.html 


Connaissez-vous Siegfried et Roy ? Ces 
deux-là ont fait et font encore les beaux 
jours de Las Vegas et se sont produits lors 
de triomphales tournées à travers le 
monde. Mais quel est leur domaine de pré- 
dilection ? La magie pardi ! Capabies de 
réaliser des tours de prestidigitation aussi 
balèzes que ceux de David Copperfield, 
nos deux compères sont aussi célèbres 
pour figurer parmi la liste ultra sélecte de 
propriétaires de tigres blancs. Leur goût 
pour les costumes à paillettes et les bru- 
shings impeccables est aussi légendaire. 
Ça ne vous dit toujours rien ? C'est vrai 
qu'ils ne sont pas ultra populaires sur 
notre bon vieux continent. Enfin, mainte- 
nant que les présentations sont faites, 
voici une petite mise en scène vidéo 
ludique de nos deux magiciens les plus 
kitsch du monde. 

www.liquidgeneration.com/games/ 
siegfried_roy.asp 


Estrella, mira las estrellas amor mio. Oh oui 
Raul, parle-moi encore. C'est vrai qu’elles 
sont belles les étoiles de ce ciel madrilène. 
Cassiopeia, Lacerta, la galaxie d'Andromeda, 
ah la la la paella con chorizo tout ça. Il paraît 
que l'on peut donner son nom à un astre, 
qu'est-ce que c’est romantique. On pour- 
rait rester là toute la nuit sur cette colline 
à regarder les étoiles. Hein ? Ÿ a un match 
du Real dans dix minutes ? Ah ouais, c'est 
Sympa aussi. Bon, bah moi je vais admirer 
le ciel de Paris. 
rednova.com/space/astronomy/your_sky_ 
tonight/starry_night/world/# 


Le Tipp-Ex est communément utilisé pour 
camoufler une erreur. Appliquer cette pe- 
tite pâte blanche sur des mots avant de les 
remplacer. On peut aussi s'en servir pour 
écrire, c'est-à-dire en faire un usage tota- 
lement opposé à sa fonction d’origine quand 
on y pense. Qui n'a pas étalé sa prose sur 


les tables du lycée ou de la fac afin de déli- 
vrer un message de la plus haute impor- 
tance ? Ou simplement pour lancer un 
appel. Et quelle heureuse surprise de décou- 
vrir une réponse à ce même message sur 
cette table perdue dans cette salle obs- 
cure ! S'installe dès lors une relation épis- 
tolaire que l’on pense secrète mais qui se 
dévoile sur une table de classe ou d'amphi 
et qui est lue par une foule d'étudiants. 
Mais je m'égare… Certains utilisent le Tipp- 
Ex dans leurs œuvres d'art. 

www.shopart.com/devuyst/werke4.html 


On n'est pas tous des cordons bleus. Que 
l'on soit un étudiant fauché, un citadin pres- 
sé ou tout simplement à court d'idée, hop, 
un p'tit tour sur marmiton pour trouver l'ins- 
piration. Et on peut même apprendre des 
trucs super utiles à ressortir pendant un 
repas en famille. Quel est le fruit qui, pen- 
dant des générations, fut appelé en 
Espagne, au Portugal, en Italie et en France 
l'aliment du pauvre et qui a servi à lutter 
contre les famines ? Et non ce n’est pas la 
pomme de terre, c'est le marron ! Mais est- 
ce que ça intéresse vraiment quelqu'un à 
part mes copines ? 

Wwww.marmiton.org 


Si vous n'êtes pas abonné à la chaîne 
Comédie ! et que vous n'aimez pas la 
Star Ac’, (même si vous aimez dans le fond), 
foncez admirer les pastiches réalisés par 
l'équipe des comiques de la chaîne câblée. 
Chaque star du château de Dammarie-les- 
Lys est représentée par un sosie plutôt 
convaincant. Avec une mention spéciale au 
Nikos-ike qui prend son rôle très au sérieux. 
On peut aussi faire danser Michal ou Lukas 
par le biais d'un p'tit jeu rigolo baptisé le 
DanceLoose. 
wWww.comedie.com/starlooseacademy/ 
dancegame.htm 


Le Trial, si j'ai bien compris, consiste à faire 
des acrobaties avec une moto spécialement 
conçue pour l'affaire. Il est donc ici ques- 
tion de guider sa petite moto et son petit 
pilote le plus rapidement possible à travers 
une foule d'obstacles, tout en prenant bien 
en compte le déplacement des masses. 
Plus facile à dire qu'à faire. 
www.dnainternet.fi/java/trials/en_index. 
html 
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02 41 87 59 14 | MONT DE MARSAN 

05 59 0 72 03 | MONTELIMAR 

05 45 94 49 15 | MONTI 


TOULOL 


* DEFANCE 


9 
bestins d PQ 
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Les destins de Kain et de son lieutenant déchu Raziel sont intimement liés, tout comme chaque 
élément de Nosgoth. Les deux principaux protagonistes de cette épopée traversent les époques 

et se jouent du temps pour comprendre leur passé, quitte à modifier le cours de l'histoire. 
s’est laissé manipuler et voue une haine incommensurable 


Kain, aveuglé par sa vanit 
au genre humain. IE n'a pu se résoudre à l'oubli et culive le ressentiment, notamment envers 
Moehius, le Gardien du Temps, qui décima les vampires. Kain ne peut se résoudre à pardonner, 
incapable d'effacer Les trahisons dont il fut l'objet. Tout comme il lui fut impossible de se 

sacrifier pour apaiser Nosgoth. Kain est une créature meurtrie dont Le salut, pense-t-i 
viendra que par la vengeance. Son avenir est étroitement lié à celui de Raziel. Un cheminement 
parallèle, une confrontation inévitable qui ne connañra qu'un seul et unique vainqueur. 

par K 


Les ennemis peuvent attaquer à plusieurs, 
certains étant plus vifs que d'autres. 


4 3 
Les combats occupent une banne partie du temps. On peut 
aussi en profiter pour détruire des éléments du décor. 


ÉDITEUR : Elbos 
MACHINES : PLAYSTATION 2 ET XBOX 
Pl, DISPO. EUROPE : 28 NOVEMBRE 2003 


omprendre son passé pour ne pas 

réitérer ses erreurs. Admettre ses 

faiblesses pour se construire. 

Le pardon n'a jamais vraiment été 

à l'ordre du jour chez les vampires. 

Et c'est un peu normal Lorsque 

l'on mène une existence éternelle. 
Le temps s'allonge et défie La Logique. Son destin s'étale 
sur des centaines d'années. IL faut bien s'occuper un peu. 
S'abreuver du sang de ses victimes, bâtir un royaume, chérir 
la Luxure et Le pouvoir. Des composantes qui ont largement 
inspiré La saga Legacy of Kain. 


Une saga séculaire 


Les protagonistes sont multiples et leurs destins 
s'entremêlent. Modifier un élément en influence un autre 

et ainsi de suite. Les néophytes doivent absolument faire 
un tour sur Le site officiel, www.legacyofkain.com, pour 
connaître Les bases de l'histoire et savourer ce cinquième 
opus. Les autres y trouveront un excellent moyen de raviver 
leur mémoire ! On comprend mieux ce qui pousse Kain à 
s'introduire dans La forteresse des Séraphins, ces fanatiques 
qui ont chassé Les vampires de Nosgoth. En quête de 
vengeance, Kain veut retrouver Moebius avant de partir 

à la recherche de Raziel. On découvre dans un premier temps 
les pouvoirs du chef des vampires. La facilité avec laquelle 
ilse défait des humains en expoitant sa célèbre épée, ou en 
contrôlant Leur corps pour Les empaler ou Les attirer vers Lui. 
Ses pouvoirs de télékinésie Lui sont très utiles pour détruire 
une portion de mur, révélant ainsi un passage qu'il ne reste 
plus qu'à escalader. Kain oriente son pouvoir où bon lui 
semble et découvre ainsi de multiples façons de 


notamment pour déclencher un mécanisme. Seuls ces misérables humains 
que nous sommes se servent de leurs mains pour appuyer sur un bouton ! 
Kain peut aussi déclencher Le feu où il veut. Les mouvements de la 
Reaver s'accompagnent d'un effet de flou, tandis que le sang jaillit avec 
profusion du corps des humains. Kaïn peut dorénavant prélever Le sang 
de,ses victimes.en plantant directement ses crocs dans leur jugulaire. 

Un geste qui accentue son attitude de poseur. 


Le roi de La classe 


On évolue un temps avec Kain, avant de rejoindre Raziel dans les Enfers, 
où La divinité qui l'avait ressuscité, Le « Elder God », Le maintient 
prisonnier. Raziel doit tout d'abord échapper au monde spectral qui 

le hante et le poursuit. L'ambiance qui-règne dans.les bas-fonds yest 
insupportable, faite de gémissements et de pleurs incessants. Raziel lutte 
pour trouver l'entrée vers Le monde réel, et nous avec. Hélas, le système 
de caméra devient vite gênant, surtout quand on évolue dans ce monde 
spectral dans lequel tout est flou et mouvant. On peine à discerner Les 
contours. On peut difficilement obtenir une vue d'ensemble et Les 
obstacles sont camouflés, apparaissant le plus souvent à La dernière 
minute. On passe beaucoup de temps dans Les lieux visités, effectuant 
des allers-retours pour récolter des artefacts et ouvrir divers passages. 
Les combats occupent la majeure partie du temps. Ils varient à mesure 
que l'on progresse. Les adversaires se diversifient, accueillant dans leurs 
rangs des magiciens, sorciers et différents guerriers, histoire de varier les 
coups. Lors des affrontements, Les coups portés peuvent détruire certains 
éléments du décor. L'architecture vaut son pesant de cacahouètes et 
reflète l'ambiance oppressante qui caractérise Le jeu. Les animations sont 
fluides, mais Kain et Raziel glissent sur Le sol de manière un peu trop 
accentuée. Cela dit, nos deux créatures torturées ne manquent pas 

de prestance. L'histoire ne sera pas avare de rebondissements et de 
nombreuses zones d'ombre devraient trouver une explication. Ce 
cinquième opus fera resurgir Les acteurs qui ont joué un rôle important 
dans Les précédents volets. Optimisme oblige, on attendra la version 
finale avant de pester contre Les caméras capricieuses. On préférera 
s'imprégner de l'univers de Nosgoth lorsque Le temps sera venu, dans 

son antre à l'abri de La lumière, Le nez collé à l'écran et les gousses d'ail 
accrochées sur Le seuil de sa porte. 


Kain et Raziel partagent 
de nombreux pouvoirs, traverser 
une grille par exemple. 


Kin peut exercer sa télékinésie de différentes 
manières. Empaler des corps en est une. 


Rziel cherche des réponses et va modifier le cours du temps pour les trouver. 


DEUX ÊTRES CONSUMÉS PAR 
LA VENGEANCE, TEL UN POISON QUI LES 
RONGE ET LES GUIDE L'UN VERS L'AUTRE 


Les graphismes 
ne manquent 
pas de beauté 
et reflétent 
l'ambiance 
sombre 

de la saga. 


Raziel doit 
absorber des 
âmes pour 
survivre, 
nourrissant 
par la même 
occasion le 

« Elder God », 
à l'origine 

de sa 
résurrection. 


On avait eu vent d'un développement 
tendu pour La suite du fabuleux 
1080° Snowboarding. joyau de 

la Ludothèque N64. Nintendo of America 
réussirait-il à mettre le titre sur la bonne 
p_ voie ? 1080" Avalanche allait-il tenir 
Ÿ le coup face à SSX 3, nouvelle référence 
d'EA Big en passe de débouler sur le Cuhe ? 
Julo jouait les Cassandre, sans toutefois 
réussir à tempérer mon excitation. 

À l'heure où la version preview arrive 

à la rédac’, je frétillais d'impatience à 
l'idée de parcourir les étendues immaculées 
de ses pistes rafraîchissantes.…… pour un 


résultat en demi-teinte. 
par Tristan 


éoh UR : NINENDON 

MACHINE : GAMEQUBE 

OPE ‘ss 003 
À 


DISPO. 


Le voici donc, ce 1080° Avalanche, dans une version limitée 

Là son parcours novice et quelques gourmandises à tricks 

| (big air, half pipe). D'emblée, on à hâte de retrouver cette belle 
| particularité du titre : ces longues plages méditatives de glisse zen, 
= de poudreuse enivrante au son si particulier, de vent s'engouffrant 

| dans Les vêtements de notre rider, de sensation d'apesanteur 
constante. L'interface du menu nous voit une fois de plus visiter 

un chalet, où nos bon vieux riders patientent avant de pouvoir 
tutoyer Les tracés sinueux d'une montagne traître. En bref, rien n'a changé dans La 
présentation du titre et Les habitués naviguent en terrain connu. Il faut attendre d'arriver 
sur Les pistes pour sentir Le vent du changement. 


1080°, user friendly ? 


| | 
Les oosniéss| 


L'une des caractéristiques principales de l'épisode N64 résidait dans son système de tricks, 
original et intransigeant : seule une suite de rotations complexes permettait d'effectuer 

un 1080°, la figure atteignant dès Lors un statut quasi mystique et validant Le titre du jeu. 
Certes, cette maniabilité particulière n'était pas des plus réalistes et Les novices avaient 
parfois du mal à dépasser le stade du 180°, mais cela faisait partie de son charme. Ici, c'est 
Le choc, et le retour à un feeling plus classique pourrait en décevoir certains : une simple 
pression sur R associée à un mouvement de manette permet d'enclencher Les tricks (haut 
pour un front flip, gauche ou droite pour une rotation, etc.). Dès Lors, on sort les rotations 
les plus improbables sans l'once d'une difficulté, chose absolument impensable sur l'opus 


N64. Deux boutons sont également dédiés aux grabs. Comme son 
prédécesseur, 1080° Avalanche vous punit si vous vous montrez trop 
gourmand sur Le temps de charge des sauts, désormais symbolisé à l'écran 
par une jauge : un aspect qui vous oblige à effectuer les sauts à La dernière 
minute, empêchant « d'imprimer » Le mouvement à l'avance. Plus original, 
une barre d'équilibre s'affiche à l'écran à chaque réception hasardeuse : 

il vous faudra alors effectuer des rotations avec Le pad analogique sous 
peine de mordre la poussière. Seul problème, votre rider est hors de 
contrôle et continue sur sa lancée tant que vous n'avez pas regagné 

une position stable, ce qui peut vous envoyer droit dans Le mur. 


Avalanche ou bou leden eige ? ro les sialacties dans 


une caverne crépusculaire. 


Petit hommage pour cette superbe board. 


Différents modes de. jeu,sont disponibles, du Time-TriaLau Trick Attack, 

en passant par un slalom assez soporifique. Pour le reste, cette vétsion 
preview nous a permis de nous faire La main sur Le parcours novice : 

des environnements faisant la part belle aux tricks, le mode principal vous 
proposant toujours de faire La course contre un rider rival. Plus chargés, 
moins épurés, Les parcours se rapprochent d'un jeu de snow générique 

et j'aurais tendance à Leur préférer leurs prédécesseurs à l'exception de 

la dernière piste proposée, une séquence de freeride qui Voit l'introduction 
du suffixe menaçant de cette version GameCube : l'avalanche. Un circuit 
long/en,solitaire, découpé.en plusieurs.tronçons variés.etlintéressants, 
remarquablement servis par une mise en scène dynamique. L'avalanche, 
pourtant, est une petite déception. Dans Les faits, l'écran tremble, Le décor 
alentour se disloque passablement, mais le stress ne vient pas. Gageons 

que celle-ci sera plus impressionnante sur Les autres parcours. Il ne fut 
malheureusement pas possible de tester l'innovation majeure de cet épisode, 
le jeu en réseau à 4 persos. Une superbe initiative qui pourrait créer 

la surprise et recueïllir Les suffrages des riders en devenir. Dépouillé de son 
côté extrémiste et de son austérité si particulière, 1080° Avalanche semble 
en tout cas faire quelques pas en arrière vers l'accessibilité et aura fort 

à faire face à SSX 3, une valeur sûre du genre. Même s'il serait excessif de 111111) 
taxer Le titre d'arcade, on peut s'attendre à ce qu'il divise Les foules Le mois 
prochain. Gardons-nous toutefois de jugements hâtifs : La version définitive 
pourrait bien faire mentir une première impression un peu décevante. 


Vos vêtements se couvrent 
de neige à mesure que 


ite nouveauté 
Petite n Ul vous mordez la poudreuse. 


LL a jauge de charge. 


CET ÉPISODE 
27/11/11 k MARQUE LA F IN 

” DU SYSTÈME DETRICKS 
LE PLUS INTRAITABLE 
AU MONDE 


On s'ennuie ferme en mode Slalom. 


Un nouveau système permet de reprendre 
son équilibre in extremis. 


(Full Spectrum Warrior 


Depuis la brillante): 


\ Full Spectr 


Full! SpeCtrura Warrior 


hoüsuintiguas Ce jeu 


de guerre développé 


ez-Vous | 
JS 


à l'origine pour l'armée 


américaine était aussi 


l'un des plus originaux 


et impressionnants 


L-du salon: Hop, quelques 


mois avant Sa sortie, 


on s'est dit qu'il serait. 


intéressant de prendre 
l'avion pour Los Angeles 
et de’squatter chez 
Pandemic, histoire 


de vous’en dire un peu 


(plus. Sympa, non ? EP 


ÉbirEeur : THQ | 
MACHINE : XBOX | 
Dispo. Europe : Mars 2004 | 

J 


De 

& | Les objectifs pourront changer en cours 
F ns: de mission via des communications radio. 
LL] 


_ Ne Au) Jusqu'au bout 
du réalisme 


À propos de la collaboration entre Pande- 
mic et l’armée, William Henry Stahl (direc- 
tor) nous a confié une anecdote assez mar- 
| rante. Ces trois dernières années, des spécialistes 
(généralement des gradés bien rigoureux) 
sont donc régulièrement allés tester les dif- 
férentes versions en cours de développe- 
ment, histoire de donner de bons conseils. 
Bon, eh bien sachez que quand ils avaient 
quelque chose à redire, ils le faisaient à fond ! 
Plus d’une fois, suite à une posture incorrecte 
de soldat près d'un mur par exemple (le corps 
trop en évidence, le pied mal placé, etc.), les 
spécialistes en question lâchaient simplement 
la manette en disant : « J'arrête ici, la vie de 
mes hommes est en danger, je ne peux pas 
continuer. 

- Ok, pas de problème, on va changer ça plus 

tard m'sieur, poursuivez. 
| - Non ! Je ne peux pas risquer la vie de mes 
hommes, même en simulation ! » 

Arf, arf. C’est trop bien la rigidité militaire. 
Ça fait des jeux réalistes en tout cas. 
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PAR Jurio 


Full Spe 


Pour éviter le danger d'une salve ennemie, il faut 
ainsi utiliser l'autre équipe en couverture, en lui dési- 
gnant une zone cible, Un bouton vous permet ainsi 
de vérifier l'angle de vue de votre troupe, avec la 
possibilité d'orienter chaque soldat dans la direction 
de votre choix, histoire de limiter davantage le dan- 
ger. Lorsque l'un des soldats repère une cible enne- 
mie, il prévient ses alliés et la désigne. La décision 
d'ouvrir le feu ou non ne vous reviendra pas, cela 
dépend de la situation. Votre seule possibilité d'in- 
teraction réelle est le repli, l'ordre de protection. 
Souvent, l'une de vos équipes se retrouvera ainsi 
piégée sous les feux ennemis, et vous devrez envoyer 
l'autre sous un meilleur angle pour régler le pro- 
blème au plus vite. Bref, ce que vous ferez le plus 
souvent durant l'aventure, c'est placer un groupe 
ici, l'autre là, faire face à un problème et le régler 
en utilisant au mieux le positionnement et l'artillerie 
de vos deux équipes. Le tout bien entendu dans un 
souci d'efficacité (il faut aller droit au but 

et économiser les munitions) et de pru- 

dence (une unique balle ennemie peut 4 

tuer l'un de vos hommes]. Il va falloir 

apprendre les règles élémentaires et 2 

les spécificités de l'armée US 


Spectateur 
ou joueur ? 


On se pose irrémédiablement cette ques- 
tion après avoir découvert Full Spectrum 
Warrior plus en profondeur. Le souci du 
détail et l'atmosphère de guerre qui se 
dégage du jeu, avec ces mouvements de 
caméra qui suivent les troupes comme dans 


téralement au cœur de l'action... Mais on 

se dit malheureusement que la marge 
d'interactivité reste limitée, scriptée, et que 
le cœur du gameplay s'annonce franchement 
répétitif. Cela dit, nous n'avons vu qu'une seule 
et unique mission - l'une des premières qui 
plus est - et les développeurs nous ont pramis 


un reportage, ces voix qui accompagnent ke 
chaque ordre et chaque action, ces ani- 
mations ultra crédibles, vous plongent lit- LES x bruitages sont terrifiants, les 


| Nous avons noté quelques gros problèmes 

| d'LA. Espérons que ces derniers seront réglés 
| d’ici au test... 
| 


| La modélisation des personnages est un modèle du genre. 
| Les gars bougent à la perfection qui plus est. 
Peu de jeux peuvent se vanter d’être aussi réalistes. 


ES 1 A : 

A deux, C est sûrement mieux 
Sûrement oui. Nous n'avons pas eu le privilège de tester le mode multi, mais ce dernier est bel 
et bien prévu. Deux joueurs reliés au Xbox Live pourront ainsi contrôler chacun un squad, 
discuter tactique via le micro et refaire toute la campagne solo en duo tout en se prenant super 


au sérieux. Sympa. Il sera également possible de relier deux consoles en LAN, mais pas de jouer 
à deux sur une même console. 


une variété de situations et d'objectifs très impor- 
tante. La difficulté croissante au cours des six cha- 
pitres du jeu (chacun étant composé de trois 
missions, faites le calcul) relancera peu à peu l'in- 
térêt, avec des phases en intérieur, des désigna- 
tions de cible au laser, etc. Et puis il faut tout de 
même noter que le grenadier par exemple, peut 
utiliser différents types d'explosifs, des grenades 
fumigènes ou même des repères de bombarde- 
ment, lorsque cela sera utile et que vous lui en 
donnerez l'ordre. Bref, on aurait aimé en voir 
encore un peu plus, mais ce sera pour la prochaine 
fois, avec la version preview qui ne devrait pas 
trop, trop tarder. 


En appuyant sur un bouton, vous pouvez 

afficher le champ de vision de votre équipe. 

| IL est possible de demander à chacun des quatre 
soldats de regarder dans une direction différente | 
pour éviter d’être surpris en terrain ouvert. 


We want you | 


En attendant, une chose est certaine : 
du point de vue technique, Full 
Spectrum Warrior est une belle rêus- ee 
site ! Nos impressions de l'E8 se confir- 
ment nettement. Le moteur affiche 
des graphismes photoréalistes et 
des effets spéciaux saisissants de 
vérité. Le vent souffle et emporte 

des bouts de papier dans les rues, 
une petite musique soutient 
parfaitement l'ambiance, les 


destiné à l’armée 
US, Full Spectrum 
Warrior devrait 
être le plus réaliste 
et le plus précis 
des jeux de guerre 


animations des soldats criantes 

de vérité, tout comme leurs excla- 

mations en cours de mission. Sans vouloir vous 

rabâcher la même chose que dans notre numéro 

consacré à l'E3, ça s'annonce toujours incroya- 

blement immersif et fichtrement original... Ouaip, 
c'est déjà pas mal. 


Pour le moment, les réactions | 
ent souvent à désirer. 


Lui, il est foutu 
des terroristes 


interactive 


ystation es n 
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Sur PlayStation.2 et PSone. 


Danse Europe c'est : 
un jeu PSone. et PlayStation 2 
un tapis de danse 8 directions et un micro sans fil 


- Destruction] 
et Chaos = 


(Moi tout péter !) 


orsque l'on évoque Conan, ce n'est pas un 

univers guilleret empreint d'une certaine joie 

de vivre qui vient subitement à l'esprit. Non, 

on a plutôt en tête l'imposante carrure 
d'Arnold Schwarzenegger qui incarna le barbare 
par deux fois au cinéma. Mais Conan ne se résu- 
me pas non plus à ça. C'est avant tout l'odyssée 
d'un homme qui va partir de rien et s'élever jus- 
qu'au rang de roi. Une épopée qui s'étale depuis 
des années sur des pages de romans et de comics, 
dépeignant un monde violent, barbare et destruc- 
teur. Un monde à l'image de son héros en somme. 
Un personnage fort charismatique qui se prétait 
presque logiquement à une adaptation vidéoludique. 
Et c'est en Europe de l'Est, plus précisément en 
Slovaquie, que l'on a rencontré les développeurs 
en charge du projet. 


À l’est du nouveau 


L'équipe de Cauldron existe depuis 1996 et Conan 
est leur première réalisation pour console. Leur 
vision de Conan ne s'inspire pas directement des 


films, mais pioche dans les romans et les comics. 
I n'est pas qu'un simple barbare puisqu'il va devenir 
tour à tour mercenaire, pirate, voleur avant d'ac- 
cepter sa destinée royale. Personnage agressif dont 
les gestes ne sont dictés que par son propre inté- 
rêt, Conan est un aventurier et passe le plus clair 
de son temps à se battre. Le jeu débute alors qu'il 
regagne son village, dont il ne reste que des ruines 
fumantes. Pas la peine de vous préciser que le mon- 
sieur n'est pas content, mais alors pas content du 
tout et qu'il est super motivé pour retrouver les res- 
ponsables. || nous a été possible d'essayer le jeu et 
là, surprise de taille, les combats ne sombrent pas 
dans une violence primaire et sanguinaire comme 
on aurait pu l'imaginer. Pourtant les muscles de 
Conan se couvrent d'hémogjlobine lors des affron- 
tements. C'est un peu déconcertant. Apparemment, 
la brutalité des combats a été revue à la baisse, 
tout comme la vivacité de notre héros. Du coup, ça 
lui donne une démarche bien massive et lourde. 
Conan se déplace comme un gros bourrin, traîne 
les pieds sans finesse, ce qui colle à l'image que 
l'on se fait du personnage. Les premières batailles 


TDK MEDIACTIVE 
GAMECUBE, 


PLAYSTATION 2 ET XBOX 
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| Lorsqu'un combat est perdu, on se retrouve dans 
une arène spéciale pour un nouvel affrontement dont | 
il faut sortir victorieux pour reprendre la partie. 


se font à l'aide d'une épée, puis viendront massues 
et haches. Conan pourra utiliser une quinzaine 
d'armes, en transporter sur le dos, contre des ani- 
maux, des squelettes, des hommes de glace et 
toutes sortes de créatures en cohérence avec son 
univers heroic fantasy. L'histoire se découpe en huit 
chepitres avec diverses petites énigmes à résoudre 
entre les combats. Conan, ne faisant confiance qu'à 
son épée, n'utilisera pas la magie pour se défendre. 


Le retour du roi 


Certes, Conan ne sait pas encore qu'il deviendra 
roi. Pour l'instant, il se contente de se battre et, 
pour ce faire, pourra mettre en œuvre près de cin- 
quante combos. Un peu à la manière du Seigneur 
des Anneaux : Les Deux Tours, des points seront 
accordés à chaque victoire ; points qui pourront 
ensuite être échangés contre de nouvelles aptitudes 
ou des combos. Lorsqu'un combat est perdu, une 
petite chance d'éviter le Game Over est accordée. 
On se retrouve dans une arène et un nouvel affron- 
tement s'engage dont il faut sortir vainqueur pour 
reprendre la partie là où on avait perdu, avec une 
chance de refaire le combat initial. Conan croisera 
le fer avec vingt-cinq sortes d'ennemis différents et 
huit boss. Il traversera des montagnes enneigées, 
des villages, des grottes, des temples, des jungles, 


du guerrier 


Conan disposera d'une bonne quinzaine d'armes pour réduire 

ses adversaires en bouillie. || pourra en transporter quelques- 
unes sur son dos et en changer au cours d’un combat. Pas d'armes 

à feu, on est chez les barbares, mais une jolie déclinaison d'armes 


| Conan va partir à la recherche de ceux qui ont détruit 
| son village et traverser de multiples environnements. 


des forêts mystérieuses, enfin toute la panoplie de 
décors que l'on est en droit d'attendre dans un 
contexte que l'on pourrait qualifier de moyenâgeux. 
La version qui nous a été présentée tournait sur 
Xbox. Un mode multijoueur sera disponible sur 
toutes les consoles, mais c'est sur Xbox seulement 
qu'il pourra être apprécié en réseau via le Xbox Live, 
avec au programme trois modes de jeu : Death 
Match, Body Count et Time Challenge. Le mode 
multijoueur se déroule dans des arènes fermées. 
On a pu tester le Death Match qui n'était pas encore 
super au point à trois joueurs, avec de sérieux 
ralentissements à la clé. Un petit contretemps qui 
semble tout à fait normal si l'on tient compte du 
stade de développement du jeu. Soyons indulgents 
et laissons le temps faire son œuvre. Ce qui devrait 
manquer à Conan, au final, c'est ce côté bestial et 
sanguinaire que l'on peine à retrouver durant les 
combats. Les ennemis défilent et leur LA. n'apparaît 
pas très performante. C'est au regard de l'étendue 
des combos disponibles et de leur gestion que l'on 
pourra se faire une idée plus claire de ce titre. Les 
graphismes, quant à eux, semblaient tout à fait 
corrects, mais il faut avouer qu'il devient de plus en 
plus difficile de faire quelque chose d'affreux sur 
Xbox. Un constat mitigé pour ce Conan, dont on 
devrait recevoir une version preview d'ici peu. Ce 
qui compte dans un beat'em all finalement, c'est 
l'intensité des combats, et c'est sur ce point que 
les développeurs devront nous convaincre. 


blanches telles que la massue, la hache et leurs dérivés, ainsi que la célèbre 
épée de Conan : l'épée d'Atlantis. Le barbare pourra également se doter 
de morceaux d'armure, boucliers et casques. 


af 


| Les ennemis auront une apparence humaine ou 
animale. Des insectes seront aussi de la partie. 


Le corps de Conan se couvre de sang à chaque 
| coup d’épée adverse. 
L 
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les sorties 


américaines 


Le très attendu Siren fait enfin son entrée dans 
les Zooms... Alors ? Ça déchire ? Bah, je ne vous 
dirai rien. Nan, rien du tout. Pour en savoir plus, 
il vous faudra tourner cette page. C’est comme 
ça. Et n’essayez pas non plus de me soutirer des 
informations sur le Castlevania « next gen », je 
ne lâcherai rien. Rien ! Quant à Made in Wario. 
Ah, ok, là je veux bien vous dire un truc. Saviez- 
vous qu’il s'agissait de l’une des idoles d’Angel, 
juste derrière Robert Smith ? Quand il joue à 


Mario Party par exemple, il incarne à chaque 
fois et devient illico deux fois plus lourd, comme 
ça, d’un instant à l’autre. Et je vous assure que 
dans son état normal, il est déjà au top. Tiens, 
pour qu’il soit à 1000 % de sa lourdeur, il fau- 
drait mettre une équipe de Wario dans PES 3... 
Ouais, là je pense que la planète ne supporte- 
rait pas un tel supplice et qu’elle exploserait 
d’elle-même. Sans déc’, ce mec est vraiment 
capable de provoquer la fin du monde ! 


Siren (PS2) p.82 


Le Aa 


Castlevania Lament of Innocence (PS2) p.84 
EX 
MT, 


— Made in Wario (GC) p.86 


LES SORTIES JAPON 


On croyait tout savoir du Survival-Horror G’était sans compter 
sur le dernier petit bijou dont S.C.E. a doté Sa Console. Avec 
quelques idées intéressantes et une approche vraiment originale, 
Siren explore des territoires encore inconnus de la (ETrEUr. 


[#0%10)#) MRUTSS. 


LL» La caméra change d'angle quand vous pouvez 
ramasser un objet au sol. 


LL C'est toujours agréable de se retrouver dans 


la ligne de mire d'une bête dégénérée, rassurant quoi... 


à æ 
Les visages des personnages sont constitués -Æ— 
à partir de textures photographiques réelles, 
ce qui donne un rendu très réaliste, 
et l'animation à base de motion capture 
assure des mimiques plus vraies que nature. 


epuis que la sirène a retenti, le villa- 
ge semble coupé du monde. Sous 
la forme d’une eau rougeâtre, un 
terrible malheur s'est abattu sur la 
population, victime d’une épidémie de « zom- 
bification » galopante. Seuls subsistent 
quelques rescapés, qui tentent tant bien que 
mal de survivre. Rien que du déjà-vu, me 
direz-vous, mais derrière cette histoire de 
zombies ultra classique se cache en fait une 
multitude de scénarios et d’itinéraires. 
Le jeu vous place tout d'abord dans la peau 
d’un jeune homme poursuivi par un policier 
enragé, qui s'avère être le premier zombie 
du jeu. Par la suite, vous incarnerez plus 
d’une dizaine de personnages différents, 
dont les chemins se croisent et s’influen- 
cent. Leurs interactions sont symbolisées 
par l'emploi du temps de chacun des pro- 
tagonistes durant ces jours fatidiques. En 
finissant une mission, où en découvrant 
mécanismes et objets cachés, vous pourrez 
débloquer de nouveaux Scénarios et ainsi 
altérer le déroulement du jeu. Le choix d’une 
structure éclatée, le bouleversement chro- 
nologique sont'autant d'éléments qui parti- 
cipent au profond malaise qui émane de 
Siren, tout en lui assurant une durée de vie 
considérable. Pour espérer tout découvrir. 
du jeu, vous devrez vous engager dans 
une boucle infernale dont il faut débusquer 
toutes les issues. 


LA RES 
An TL EL E DS 
A ki 
> Avant de pouvoir progresseren toute 
confiance dans un niveau, Vous devrez sûrement: 
vous yreprendre à de nombreuses reprises: 


EU 


Tous nos héros ont en commun un pouvoir 
inexplicable mais ô combien utile : le « Shikaï 
Jack ». Sur simple pression du bouton L2, vous 
pourrez vous concentrer. Vous n'obtiendrez 
au départ que des parasites, mais le stick ana- 
logique permet de balayer les fréquences 
mentales de toutes les créatures vivantes 
— où un peu moins vivantes — du secteur. Pour 
un accès rapide, vous pourrez mémoriser 
quatre de ces fréquences qui vous permet- 
tent de voir parles yeux de tous les zombies, 
mais aussi des humains qui vous accompa- 
gnent parfois. Vous apparaissez alors sous la 


Sony C-E. 


Courant 2004 


Survival-Horror 
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Oui (4), 


1 


Élevée 


Oui 


Multiscénario. 


Rien d'autre ! 


Recommandée 


> Cettelfringante reporter n'a d'autre choix 
que de prendre ses jambes à son cou. Viveiles zombies 
à 2 de tension. 


forme d’une croix bleue (verte pourles autres 
humains), qui permet d'estimer votre distance 
et votre position par rapport à l'observateur. 
Une bonne partie du jeu consiste donc à 
« jacker » les ennemis pour observerleurs 
cycles, découvrir le secret de leurs rondes et 
pouvoir ainsileur échapper. 


# 


Pad ” À 
; 4» 


> Tâchez de vous trouvenun endroit sûr pour faire: 
vos préparatifs dans chaque niveau. 


—> Papi Shimura est le seul à pouvoir tenir tête 
aux nombreux zombies snipers qui infestent le jeu. 


Après le maigre préliminaire d'une cinéma- 
tique qui présente votre alter ego, vous vous 
retrouvez précipité au cœur de l’action, avec 
pour seul guide une carte détaillée de la zone 
et un objectif à atteindre. Dans Siren, on évite 
autant que possible le contact : la fuite est 
souvent la meilleure option, et toutes les diver- 
sions sont bonnes pour éloigner les zombies: 
de leur poste. Le jeu n'est pas centré sur les 
énigmes, qui savent rester logiques, crédibles, 
let fonctionnent grâce à un système de com- 
mandes contextuelles très simple. Si le 
« Shikai Jack » demande un peu de doigté, la 
jouabilité est minimaliste, avec un unique 
bouton d'action. À l'exception notable de Papi 
Shimura, un petit vieux de 70 ans qui manie 
le fusil, les héros sont le plus souvent désar- 
més. Pied-de-biche, crochet, tout est bon pour 
pallier une impuissance qui s'avère d'autant 
plus frustrante quand vous devrez, par 
exemple, escorter une jeune aveugle à bon 
port. Avec R1, vous pouvez verrouiller la cible 
et la frapper (timing impeccable exigé) jus- 
qu'à ce qu'elle daigne faire une petite sieste, 
ous laissant le champ libre pour une minu- 
e environ. Hélas, on ne peut pas tuer ce qui 
est déjà mort : dans Siren, on reste toujours 
Sur le qui-vive. 
es différents protagonistes ont chacun des 
apacités propres : le vieux Shimura s'es- 
soufflera beaucoup plus vite que le jeune doc- 
eur, et la lycéenne aura besoin qu’on lui tende 
a main pour escalader une butte. Nos amis 
es morts vivants aussi gardent leurs petites 
abitudes, que l’on peut découvrir en les 
k jackant » : le zombie paysan qui continue à 
Sarcler ses poireaux jusque dans la mort où 
le zombie bricoleur qui martèle de la tôle à 
longueur de temps ne sont que quelques-uns 
Hes spécimens que vous croiserez. 


N'hésitez pas à utiliser. 
l'avantage de hauteur du terrain 
pour fracasser du crane avarié: 


Pour créer l'atmosphère unique qui baigne 
Siren, le choix s’est porté sur une caméra 
fixée très près derrière le personnage. Jouant 
autant sur la suggestion que sur le specta- 
culaire, le résultat est bien plus immersif enco- 
re que dans Silent Hill. Loin de casser l'effet 
de surprise, le « Shikai Jack » ajoute à la 
terreur ambiante : se voir charger par les yeux 
d’un zombie en rut, qui éructe à plein volume 
des borborygmes inintelligibles, il y a de quoi 
glacer le sang! Quand vous n'êtes pas plon- 
gé dans la nuit noire, avec pour seul éclaira- 
ge une lampe de poche qui risque à tout 
moment de trahir votre présence, un brouillard 
malsain limite la vision et fait monter la pres- 
sion. Dans la lignée des films japonais récents 
comme Ring d'Hideo Nakata, ou encore Kairo 
de Kiyoshi Kurosawa, Siren distille le sordide 
avec une habileté rare. Loin des subterfuges 
un peu éculés des Resident Evil, qui parvien- 
nent difficilement à m’arracher un pauvre tres- 
saillement, Siren m'a fait frôler plusieurs fois 
la crise cardiaque. Le fond sonore, composé 
de nappes de cordes, chœurs inquiétants 
et autres sonorités non identifiées qui évo- 
luent selon la situation, n'y est vraiment pas 
étranger. l'atmosphère de Siren constitue 
à elle seule un petit chef-d'œuvre. Oui, 
on peut le dire, Siren est un grand jeu. 
à déconseiller aux âmes sensibles. 

Dirk 


> C'est bien gentil cette carte avec tous les 
éléments du niveau, mais rien pour vous indiquer. 
où vous êtes... Comme c'est fâcheux ! 
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=> Pour vos compagnons, les solutions sont 
simples : vous suivre ou vous attendre. D'une manière 
générale, le système de commande rend le jeu 
accessible même aux non japonisants. 


Lament 


Adapter Castlevania à la 3D à longtemps tenu du pari 
impossible, comme lont confirmé Iles deux «x médiocrissimes » 
tentatives sur N64. C'était sans compter sur Koji Igarashi qui, 
fort de son expérience sur le merveilleux Symphony of the Night 
sur PSone, a décidé d'offrir à la Saga un nouveau ticket pour 
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= Les combats sont sanglants à souhait, ce qui: 
ajoute encore a la classe innée du jeu. 


D Quandivous les avez vaincuslune fois, les ennemis 
réapparaissent, mais les battre devient alors facultatif. 


Konami 


Début 2004 
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Rien d'autre 
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epuis SOTN, la série semblait avoir 
trouvé une nouvelle carrière sur GBA; 
avec trois volets très réussis mais 


Ces passages aulfouet sont basés'sur letiming = 
impossible de se balancer façon CastlevaniaV. 


somme toute peu ambitieux en termes 
d'innovations. Pour sa renaissance en 3D, 
Konami nous livre en bonus les clés des ori- 
gines de la saga, et nous fait découvrir 
le’ premier chasseur de vampires de la 
famille Belmont: 


La fin du XI° siècle est marquée par la pre- 
mière croisade, et en ces temps troublés, la 
papauté prohibe tout combat n'ayant pas 
pourobjet la défense de lachrétienté etdes 
lieux saints d'Orient, même sien l'occurrence 
les’ ennemis sont d’un type plutôt surnaturel. 
Les forces du malcommencent à semerle 
chaos dans l’arrière-pays, sans réaction des 
élites européennes. Mais un terrible événe- 
ment vient mettre le feu aux poudres dans 
la vie de Léon Belmont : la femme de son 
meilleur ami vient d’être assassinée et la sien- 
ne enlevéelet détenue dans un château qui 


atout l'air d’être hanté. Bravant l'interdit papal, 
Léon part à l'assaut du château maléfiquetet 
de ses ghoules, bien décidé à mettre un terme 
à leur règne. Le premierenjeu d'une bonne 
adaptation 3D consiste àttransposerla/plas- 
tique et l'ambiance typiques de la série: 
Surce plan, Lament of Innocenceestune 
réussite totale. 


Le soin apporté aux décors du châteauforce 
l'admiration tant le souci du détailest pous- 
sé.Tout'en gardant la tonalité très sombre de 
la série, les\textures sont absolument magni- 
fiques, de la simple pierre murale aux nom- 
breuses peintures et sculptures qui égaient 
le vaste dédale. La sensation de reliefest sai- 
sissante, en partie grâce à l'éclairage volu- 
métrique. Tout le bestiaire de la saga s'est 
donné rendez-vous au château, et c'estavec 
unindicible plaisir que l'on retrouve les sque- 
léttes et autres légions de zombies, harpies, 


> Utilisée en conjonction avec lorbe bleu, la croix 
offre une protection appréciable. 


Les'boss sont énormes, ét constituent.-Æ=| 


un défi bien plus ardu que le reste du jeu. 


Recorer HP 


—> L'ergonomie est impeccable : analogique pour 
les déplacements, croix numérique et gsâchettes 
pour jongler en temps réelentre les items: 


chauves-souris, gorgones, armures désin- 
carnées et bien d'autres encore, dans une 
forme éblouissante.…. enfin, pour des morts, 
ça va de soi. Ces charmantes bestioles sont 
légion, se meuvent et attaquent comme dans 
un rêve, et se montrent particulièrement 
intolérantes aux coups de fouet répétés de 
notre héros. Quant aux musiques de la com- 
positrice Michiru Yamane, elles explorent un 
éventail bien plus vaste qu'à l'accoutumée, 
alliant les traditionnels morceaux à l'orgue et 
autres fugues aux relents faussement 
gothiques qui ont fait le succès de la série à 
des ambiances plus inédites qui lorgnent sur 
la techno. Les puristes de la série n’appré- 
cieront pas forcément ces transgressions, 
mais elles ont au moins le mérite de savam- 
ment doser le stress tout au long du jeu. Sur 
le plan des graphismes et de l'ambiance, la 
transposition est parfaitement réussie, mais 
qu'en est-il de la jouabilité ? 


C’est avec un indicible 
plaisir que l’on retrouve 
le bestiaire de la saga 


dans les égouts, et celui-cin'échappe pas à la règle. 


= > Tout Castlevania qui se respecte contient un niveau 


La plupart des énigmes sont plutôt simples, 
et consistent à rejoindre un point en temps limité 
après avoir activé un mécanisme. 


WHIPLASH 


C’est un véritable bonheur de voir enfin le fouet 


manié de façon réaliste, et les spécificités de 


cette arme sont l’un des éléments qui distin- 


guent le plus ce volet d’un concurrent direct 


comme Devil May Cry de Capcom, plus pré- 
coce mais basé sur des mécanismes similaires. 
Notre héros dispose d'un choix de coups 


conséquent : attaque forte et faible, saut et 


double saut d’origine, une garde très solide 
qui permet d'emmagasiner cœurs et MP en 
encaissant les coups, etc. La progression se 


faitnon plus par un système de niveaux, mais 


au fildu jeu. Par exemple, vous apprendrez de 
nouvelles combos au fouet (elles sont nom- 
breuses) ou de nouvelles esquives quand vous 
aurez suffisamment utilisé une technique, ou 
que vous aurez battu les monstres dans une 
salle donnée... La capacité en vie eten magie 
augmente par le biais de conteneurs, et le 
héros dispose bien sûr de sa fameuse arme 
secondaire : hache, couteau, eau bénite, cris- 
tal ou croix. Deux accessoires offrant des 
bonus'offensifs ou défensifs peuvent être équi- 
pés, ainsi qu'une relique qui permet de réali- 
ser des attaques magiques. Enfin, le système 
des orbes, directement repris de Harmony of 
Dissonance sur GBA, permet d'altérer les 


=> Léon Belmont lui-même est très finement 
modélisé d'après les superbes designs d'Ayami 
Kojima, illustratrice de la série depuis SOTN. 
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Pixsd Mode 


=> En l'absence de boussole, la carte automatique 
est une référence indispensable, d'autant plus que 
les niveaux tiennent parfois du labyrinthe. 


> Une fois le jeu fini et si vous avez le courage 
de fouler à nouveau ces couloirs, vous pourrez rejouer 
en mode super difficile avec un perso inédit. 


attaques des armes secondaires selon la cou- 
leur employée. C'est à peu près tout pour les 
éléments de RPG dans ce nouveau volet 
qui se concentre, comme on Va le voir, 
essentiellement sur l’action. La structure est 
simple : dans le château, vous trouverez cinq 
téléporteurs menant chacun dans une sec- 
tion, que vous devrez terminer dans n’impor- 
te quel ordre avant de pouvoir affronterle boss 
des boss. La première fois que vous arrivez 
dans une salle, vous devreztuer tous les enne- 
mis (à la Zelda) pour ouvrir les portes. L'action 
se résume la plupart du temps à du nettoya- 
ge et à une dose minimale d’exploration. Les 
phases de plate-forme sont réduites à leur. 
simple expression : très rares, elles aussi sont 
non létales. Si vous tombez, vous n'aurez qu’à 
retenter l'escalade. La caméra ‘automatique 
fonctionne très bien pour les combats, beau- 
coup moins pour estimer la profondeur des 
sauts. On perd donc quasiment toute une 
dimension, et le jeu sombre malheureuse- 
ment dans une certaine routine. À défaut d'of- 
frir à la saga son premier chef-d'œuvre en 
3D, Lament of Innocence prouve qu'il ne s'agit 
pas d'un vain rêve, et offre des bases saines 
pour un nouveau départ. C'est dire si on 
attend la suite avec impatience ! 

Dirk 
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J'ai toujours pensé que seul Wario avait assez de charisme pour 
mériter la Princesse. Sans déc’, Vous croyez vraiment qu'un 
plombier puisse faire partie d’une famille royale ? Ft puis de toute 
facon, Mario n’a probablement pas les moyens de payer la dot, 
alors que Wario, lui, il est pété de thunes ! 


DST 
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LL On retrouve des hommages à d'anciens titres, 
comme ici F-Zero... 


Juda” 


a cupidité de Wario est extraor- 

dinaire… Juste quelques mois après 

son jeu GBA, il remet le couvert sur 

GC, histoire de remplir son château avec 

quelques pièces d'or supplémentaires. 

Y a pas à dire, il a vraiment la classe ! 

Et commercialement parlant, il est visi- 

blement très doué pour vendre des produits 
« reconditionnés » ! 


Le titre reprend exactement le même prin- 
cipe que sur portable. C'est-à-dire qu'il s'agit 
d’une série de mini-jeux tous aussi débiles 
les uns que les autres, très courts et s’en- 
chaînant à la vitesse de la lumière. On aurait 
pu penser que Nintendo ferait des efforts 
pour renouveler le catalogue de mini-jeux, 
comme ils le font par exemple à chaque nou- 
velle version de Mario Party, mais ils se sont 
juste contentés de les porter directement de 
la GBA à la 128 bits, sans aucune modifi- 
cation graphique ! Seules quelques épreuves 
ont été rajoutées, mais dans la forme, 
on retrouve toujours le même minimalisme 
esthétique qui, soit dit en passant, est tout 
de même super agréable. La particularité de 
ce volet est d’être plutôt tourné vers le 
multijoueur. On se retrouve donc avec 
plusieurs modes permettant de s'exercer à 
quatre simultanément. Si ces derniers sont 


Le pierre-papier-ciseaux contre Mario Æ 
demande une concentration extrême !! 


nombreux, il faut pourtant avouer qu'aucun 
n'apporte un niveau de fun réellement élevé. 
Les règles sont à chaque fois différentes, mais 
aucune n'est vraiment digne d’un grand 
intérêt. D'ailleurs, on s'amuse étonnamment 
plus tout seul en enchaînant les jeux à toute 
vitesse, car cela demande un effort de 
concentration incroyable, vu que ces derniers 
défilent aléatoirement et réclament énor- 
mément de réactivité. Personnellement, je me 
suis vraiment éclaté sur ce titre, mais c'est 
sûr qu’en termes de durée de vie, c'est bien 
léger. De plus, si l’on possède déjà la version 
GBA, l'intérêt de cet opus est plus que contes- 
table. En fait, le seul véritable plus qu'il offre 
est un mode multijoueur, qui n'arrive pas à la 
cheville d'un Mario Party. À croire qu'il s’agit 
de simples bonus rapidement rajoutés pour 
justifier sa sortie GC... histoire de gagner un 
peu plus d'argent. Ce qui ne serait pas éton- 
nant vu l’avidité légendaire de Wario. 


Made in Wario 


Éditeur 


Nintendo 


Dispo: Europe 


Ha, ha, ha, ha, ha, ha ! 


Genre Mini-jeux 


Nbrede joueur: Tà4 
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Après quelques adaptations en demi-teinte Sur GBA, PSone, 
GC et WonderSwan, Naruto débarque sur PS2. Sous la férule 
du développeur GyberConnect 2 (Silent Bomber, .hacK], 

les jeunes apprentis Ninja prennent enfin vie et s'affrontent 
dans des combats survoltés à grand renfort de Shuriken et de 


techniques surpuissantes. 


— > Avecle Jutsu du Harem, Naruto hérite dune 
longue tradition dans l'art de distraire l'adversaire. 


(End x: STE 
—> Les techniques les plus subtiles ne sont pas 
toujours les plus efficaces, comme le prouve la technique 


du pet de Naruto qui vous colle dans les » vapes ». 


a série Naruto (dispo en manga chez 
Kana) met en scène une bande de 
jeunes aspirants Ninja dans un univers 
étrangement moderne et pourtant profon- 
dément imprégné de tradition japonaise. 


Les)« cut-in» reprennent dans un cadre =#— 
un gros plan du visage du personnage ou des 
* Support Characters » danstle feu de l'action: 


Élèves dans l'académie d'un village célèbre 
pour ses longues lignées de combattants de 
l'ombre, ils feront vite l'expérience d'un 
apprentissage mouvementé. Fidèle à la série 
jusque dans les moindres détails, le jeu 
parvient à en garder toute la teneur graphique 
grâce à une utilisation particulièrement judi- 
cieuse du cel shading. Comme leurs homo- 
logues du petit écran, les personnages 
exécutent avec grâce des techniques 
(les Jutsu) des plus périlleuses, animées à 
merveille, avec parfois des effets de 
crayonné du plus bel effet. L'habillage du jeu 
tient tout autant du manga que de l'anime : 
les onomatopées japonaises semblent jaillir 
de l'écran, et les « cut-in » sont très fré- 
quentes sans pour autant parasiter l'image. 
Les combats sont au contraire particulière- 
ment intenses, à regarder autant qu'à jouer. 


À mi-chemin entre Smash Bros Melee et 
Power Stone, le tout mâtiné d'influences 
diverses mais aussi de vraies nouveautés, le 
système de combat de Naruto est un cock- 
tail très réussi. Après une courte phase de 
prise en main (les premières parties peuvent 
s'avérer très frustrantes !), il est même diffi- 
cile d'imaginer meilleur choix pour restituer 
les duels débridés qui fonte sel‘de la série: 
Le combat se déroule dans de larges arènes 
Sur plusieurs plans (en profondeur mais aussi 
en hauteur) entre lesquelsillfaut sans cesse 
jongler. Le cadre évolue selon la position des: 
protagonistes : plan large pour le combat à 
distance, zoom rapide pour le corps à corps. 
Les décors, directement repris de la série, 
sont largement interactifs. Composés de 
plusieurs types de surface (sable, pierre, 
eau, etc.) aux propriétés différentes, ils sont 
destructibles. Disséminés dans l'arène, se 
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Les missions consistent parexemple à récupérer 
tous les Makimono (rouleaux) dissimulés à l'intérieur 
des niveaux, comme icien allumant (es anternes: 


» 
Sivous voyez Rock Lee Æ} 


(le clone de BricelLee sauce Naruto) 


foncer sur vous comme ça, fuyez! 
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> Les niveaux sont jumelés, et il est possible 
de changer d'arène en cours d'affrontement pour 
prendre l'avantage. 


Narutimate Hero s=s 


offrent 


trouvent les « Support Characters », person- 
nages secondaires de la série qui vous épau- 
lent en distribuant plusieurs types d'objets, 
de la recharge de vie aux divers projectiles. 
Une fois invoqués, ils peuvent aussi tenter 
sur l'adversaire un assaut dévastateur.…. 
si d'aventure il aboutit. 


La jouabilité est apparemment simple : un 
seul bouton de frappe modulé avec les direc- 
tions, un pour le saut et un pourles objets: 
Mais la vraie nouveauté de ce système rési- 
de dans le Chakra. Sous ce nom étrange (pro- 
noncez Ichakra) se cache l'énergie spirituelle 
qui permet de réaliser les attaques spéciales. 
En appuyant jusqu'à trois fois sur Triangle, le 
combattant concentre son Chakra pendant 
un très court laps de temps. Si durant ce 
temps il parvient à toucher l'adversaire, c’est 
l'attaque spéciale. Cette dernière se présente 


= Courir sur l'eauvou marcher surles murs demande 
une certaine dépense de Chakra. 


sous la forme d’une à trois cinématiques 
durant lesquelles vous devez effectuer une 
séquence de boutons, pour les enchaïiner et 
augmenter la puissance de Vos coups (ou 
diminuer les dommages sivous êtes le défen- 
seur). Très impressionnantes, elles repren- 
nent les attaques les plus spectaculaires de 
la série, et restent suffisamment courtes et 
interactives pour ne pas casser le rythme des 
combats. Pour certains personnages, le 
Chakra permet d’entrer dans une transe, qui 
offre des avantages allant des bonus de vites- 
se et force à des techniques de copie comme 
le Sharingan de Kakashi et Sasuke. Le com- 


Certaines arènes sont très vastes. —l 
Notez les Ninja sur la falaise du Mont Rushmore, 
taggés par les soins de Naruto. 


=> Les persos sont suffisamment variés pour que 
chacun trouve chaussure à son pied. 


bat au corps à corps jette pêle-mêle des com- 
bos aériennes de folie, des projections 
jouissives tant elles sont vigoureuses (essayez 
de jeter votre adversaire contre un mur pour 
voir), escalade à pic et autres joyeusetés 
typiquement Ninja. En guise d'esquives, on 
trouve les techniques de substitution. Les 
techniques cocasses sont nombreuses, 
particulièrement parmi celles de Naruto. Par 
leur chorégraphie impeccable, les combats 
sortent vraiment du lot, et offrent une expé- 
rience unique, aux antipodes dutriste sort 
habituellement réservé aux'adaptations d'ani- 
me en jeu de baston (suivez mon regard...). 


—> La substitution exige un timing impeccable, 
s'accélère au fil des répétitions et se manifeste 
sous différentes formes selonlle personnage 


> Voilà ce qu'on appelle de vrais décors, que même 
une faible femme peut utiliser à leur juste valeur. 
Janine ou Ninja, même combat. 


En plus d'innover dans le domaine délicat 
de la baston, Naruto s'avère être d’une 
richesse exceptionnelle : le mode Scénario 
permet de débloquer 6 personnages'en plus 
des 6 disponibles, mais on trouve également 
un mode «Missions ». Ces ‘dernières, au 
nombre de 80 et classées de D'à S confor- 
mément à la série, permettront votre ascen- 
sion dans la hiérarchie des Ninja. Les 
conditions à remplir sont très variées et 
relèvent souvent de l'exploit. Persévérance 
et ingéniosité seront aussi de mise si vous 
espérez récupérer tous les bonus numé- 
rotés, parmi lesquels on trouve des figurines, 
des vidéos d'attaques, divers-extraits 
sonores, des objets bonus à utiliser pendant 
les combats, etc. La durée de vie est donc 
exceptionnelle, pour peu que vous soyez 
perfectionniste. La maîtrise du japonaisest 
utile surtout pour connaître les objectifs des: 
missions, mais baston oblige, le jeu parle 
avant tout le langage universel des coups. 
À moins d'une sortie de l'anime en France. 
qui pourrait ouvrir la voie au jeu, l'import 
japonais restera sans doute le seul moyen 
de profiter.de ce titre enthousiasmant. 
Dirk 


LES-SORTIES JAPON: :: e 


Chouiikuu 


Yousai Macross 


Bandai fait décidément très fort en cette fin d'année. Le même 
jour que l'excellent Naruto, une autre adaptation d'un DA. culte 
sortait : Macross, qui peut se targuer d’être le Seul jeu vidéo à 


représenter dignement la série. 


LS Votre blonde navigatrice Emma Granger, qui a l'air 
d'en pincer un peu pour vous, vous briefe. 


Ce n'est pas tous les jours qu'on a l'occasion -æ— 
de voir le SDF-1 transformé, alors profitez-en bien: 


Choujikuu Yousai Macross 
Éditeur Bandai 


ette réussite, on la doit à AM2, le 
légendaire studio de développement 

de Sega, ancien bastion de Yu Suzuki. 

Pour leur premier essai, ces spécialistes de 
l’arcade ont su concocter une maniabilité par- 
faitement adaptée à Macross, avec une qua- 
lité visuelle exceptionnelle qui ravira jusqu'aux 
fans les plus exigeants de la saga. Au lieu du 
héros Hikaru Ichijo, vous contrôlez un pilote 
anonyme, membre des forces de défense du 
SDF-1, qui abrite la cité spatiale Macross. 
Avant de vous lancer dans le mode Story, vous 
devrez choisir votre unité d'affectation. Dans 
le Prometheus (le bras gauche du SDF-1), 
vous vivrez les événements de la série TV, 
selon:un angle plutôt défensif. La station orbi- 
tale ARMD-1 reprend la chronologie du film, 
avec des missions plus offensives. On retrou- 
ve toutes les grandes batailles, avec une poi- 
gnée de nouveaux personnages créés pour 
l’occasion et dessinés par maître Mikimoto. 
Tout au long des missions, vous êtes en 
contact permanent avec plusieurs membres 
de l’équipe qui vous tiennent au courant des 
changements d'objectifs. Les missions sont 
construites sur une structure simple, avec des 
cibles et des objectifs clairement définis. En 
tant que pilote, vous aurez à votre disposition 
divers types de Valkyries qu'il vous faudra 
débloquer. Chacune des trois transformations 
a des propriétés propres et une maniabilité 
très différente. En mode Fighter, vous pilotez 
une réplique de F14, rapide et idéal pour les 


Les niveaux en atmosphère sont vraiment beaux : 
on croirait voir les cieux de Macross Plus. € 


Dispo. Europe N.C. 


Genre, Shoot 3D 


Nbrelde joueurs. 1 


Sauvegardes, 1. seule 


Niveaux de difficulté 1 


Difficulté Moyenne 


Continues: Oui 


Spécial! Musiques originales 


Existe sur. Rien d'autre 


Compréhension de a langue Appréciable 


dogfights. Le Gerwalk est la position intermé- 
diaire, qui se pilote à l’aide des deux sticks 
analogiques. Quant au Battroid, idéal pour le 
combat au sol, il a une forme humanoïde et 
possède la visée automatique. La transforma- 
tion se fait en un clin d'œil, et la palme revient 
à celui qui saura le mieux les alterner. Très 
arcade, la maniabilité fait un très bon usage 
de la manette, avec une mention spéciale pour 
la manœuvre d’esquive : par un rapide gauche- 
droite, vous pouvez faire un tonneau qui don- 
nera lieu à un ralenti instantané très 
impressionnant si vous avez évité un missile. 


SPACE OPERA 


À la vue du jeu, on n'est pas vraiment surpris 
d'apprendre qu'il a été réalisé sous la super- 
vision de Shôji Kawamori, le créateur de la 
saga. Les fameux missiles à tête chercheuse 
tracent leurs lignes gracieuses dans le plus 
pur style Macross, les méchas sont fabuleux 
et bougent à la vitesse de la lumière. Véritable 
ballet galactique, Macross reprend en plus une 
bonne partie des musiques de la série signées 
Kentarô Haneda (Cobra, Sherlock Holmes...) 
et quelques-unes des chansons les plus 
connues de Minmey, l’idole de Macross. 
Le bonheur serait parfait si le jeu ne s'avérait 
pas singulièrement court : comptez cinq 
heures tout au plus pour le finir une premiè- 
re fois. Les vrais fans, eux, n'auront de cesse 
d'obtenir les meilleurs scores pour récupérer. 
toutes!les Valkyries. Monsieur Sega, pour une 
suite plus longue avec le même moteur, 
c'est quand vous voulez ! 

Dirk 


|Em Dans le plus pur style Macross, les salves de missiles 
"| se déversent par pluies torrentielles. 
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LES-SDORTIES JAPON: 


Avec Way of the Samurai, Acquire [les créateurs de Tenchu] avaient 
Créé une simulation de samouraï vraiment plaisante maïs grevée de 
lourds défauts. Cette suite, qui connaît déja un succès retentissant au 
Japon, a sutirer les lecons du passé et nous offre encore bien plus 


deréalismeet\de profondeur. 


AL BROREX 
RRMRELGE, HO LEA LT 


Eest possible pour un non japonisant de s'amuser 
avec Samurai-Doh, mais mieuxvaut attendre la sortie 
officielle pour en retirer toute l'essence. 


æ 

Sivous parvenez â esquivenet à déséquilibrer Æ— 
Vadversaire, un bon tranchéldans la nuque 

devraitluiremettre les idées en place: 


a fin de la guerre civile qui déchira le 
Japon voitl'établissement d'une nou- 
velle capitale à Edo (devenue Tokyo). 
Les samouraïs, privilégiés de l’ancien systè- 
me, sont les nouveauxlaissés pour compte 
de cette société qui se détourne peulà peu 
des valeurs guerrières. Devenus des Rônin, 
où samouraïs sans maître, ils errent à la 
recherche d'une cause à défendre, ou:tout 
simplement d'un moyen de subsistance. 


C'est dans l’île fictive d’Amaharaque vous 
devrezvivre votre destinée. Vous pouvez choi- 
Sir parmi 3 samouraïs aux caractéristiques très 
différentes (plus deux autres à débloqueren 
finissant le jeu). Votre héros n'a pas de per- 
sonnalité déterminée, c'est vous qui allez l'en 
doter par vos actions dans le jeu. Selon votre 
attitude etvos choix (à de nombreux moments 
charnières du jeu, vous devrez prudemment 
répondre à un O.C.M:), le scénario du jeu évo- 
luera, tout comme l'attitude des habitants 
d'Amahara. Sivous tuez un marchand, vous 
trouverez porte close chez les autres : toute 
agression injustifiée reste rarement sans consé- 
quences. Bien sûr, rien n'empêche de se livrer: 
à unepetite partie de massacre pour étrenner. 
son:katanaflambant neuf. Vous pouvez vous 
allieraux Yakuza, et vous verrez alors tousles 


Le Dôjo est l'endroit rêvé pour apprendre =Æ— 
de nouvelles techniques, tout en mettant 
une raclée à l'ensemble des élèves: 


petits malfrats de la ville vous prêter main-forte 
lors de vos exactions, ou vous ranger du côté 
des forces de l’ordre, non moins corrompues: 
Plusieurs personnages-clés émaillent l'histoire, 
commela petite fille muette que vous devrez 
protéger, la charmante Kasumi, qui n’a pas froid 
aux yeux, ouencore l'officier Nakamura, qui, en 
plus de ses techniques de combat peu ortho- 
doxes, a l’air de nourrir un certain penchant pour 
vous. Que vous Choisissiez un sentier de 
ténèbres ou de lumière, les possibilités sont très. 
nombreuses, et c'est ce qui vous donnera envie 
de refaire le jeu encore et encore. 


Pour ce genre de jeu, un système de combat 
efficace est vital et celui de Samurai-Doh ne 
déçoit pas. Les fans de films de Chambara ou 
de Kendo reconnaîtront aisément le style des 
techniques, étayées par une maniabilité tres: 
pointue, 'quitient notamment de Bushido Blade: 
Toutest basé sur le timing, les esquives, laiges- 
tion de l'équilibre, et chaque épée a son lot de 
techniques propres. Vous pouvez bien sûrrécu- 


Spike 


DIS po>Æ INC: 


GENPE Simulation de samotirais 


Moyenneratélevée 


Non 


Mültiscénario 


Biensd'autre 


NenSIOn dE Vaan 


COM WE /ndispensable 


on Ne Et a 2 
LLLLL LEARN) 


pérer des épées sur les cadavres, les faire refor- 
gerpour gagner en résistance et en technique. 
Laréalisation s'estégalement nettement amé- 
liorée, tant pour les personnages que pourles 
décors, d'un réalisme quasi photographique. On 
déplore pourtant quelques problèmes persis- 
tants de caméra etles personnages qui appa- 
raissent souvent au dernier moment. 

Dirk 


La gestion de vos lames est'primordiale, 
tout comme la quête des objets bonus 
disséminés à travers le jeu. 


PréE pour de 
nouvelles 
experiences ‘"? 


énfin en liures ! 
re DistaÔ 


LE SENTIER. 
DE LA Damnation 


LE DERNIER 
GARDIEN 


Tu vas loin avec les jeux, Va encore plus loin avec les livres. 
Découvre des romans inédits d’après les célèbres jeux vidéos. 


lis ce qu'il te plaît ! 


Fleuve 
Disponibles dans toutes les librairies et autres points de vente habituels. 


Noir 


WWW. fleuvenoir.fr 


Toutes les sorties 
japonaises et US 


C’est Noël, c’est le Japon et ça me fait penser à ce bon vieux Segata Sanshiro, lorsqu'il s’était déguisé 

en Père Noël pour obliger les enfants à jouer sur Saturn... Il me manque, le gros. Quand je pense qu'après 
nous avoir régalés de quelques pubs génialissimes, il a fini par Se Sacrifier pour la Dreamcast... 

Un grand Monsieur. Paix à S0n âme. 


Choh Aniki 
Seinaru Protein 
Densetsu 


Transformers 


— Transformers 


2 C'est à Winky Soft, les 
» développeurs de Super 
< Robot laisen, que l'on 


doit cette adaptation de Transformers. 
Aux commandes d'un Optimus Prime qui 
brille de tous ses chrores, vous devrez 
semer la terreur dans les rangs des Decep- 
ticons. Au final, on obtient un beat'em all 
très basique en SD, ni très beau, ni trop 
laid, mais diablernent répétitif. En mode 
Camion, vous pouvez renverser lés enne- 
mis où utiliser le canon secret qui balaie 
automatiquement le terrain, Sans vous 
permettre de viser. L'absence de mode 
Deux Joueurs achève d'enterrer ce titre 
fort médiocre qui ne séduira que les fans 
és plus acharnés de la série. Quant aux 
autres amateurs de robots transformables, 
jetez-vous sur Macross | 


= Dental BIUE AG 
no Tengai 


Contrairement à ce que 
beaucoup attendaient, 
Oriental Blue est bien 


œuvre de la Red Company, mais il ne 
s'agit nullement d'un épisodé, même hors 
série, de Tengai Makyo (Far East of Eden). 
Radicalement différent sur le plan gre- 
phique, Oriental Blue se situe dans un 
Orient médiéval fantastique composite, 
où on retrouve pêle-mêle Jipangu et 
a vieille ville de Shangai. Pour un RPG sur 
ortable, le système de jeu est incroya: 
blement complet : combinaison de pierres 
magiques, trame scénaristique extrême 
ment souple qui permet de construire son 
ropre scénario, système de «trading » 
à travers tout le jeu, équipe très flexible. 
Par exemple, si vous perdez face 
à un boss, pas de Game Over, mais 
le scénario s'en trouvera changé: 
Une traduction US, vite ll 


——— Chon ANK 
Seinaru Protein 
Densetsu 


2 e | Après avoir honoré de 
Fes sa grâce la NEC, SFC et 
€ la Saturn, le shoot'em up 
e plus dingue de tous les ternps fait un 
petit détour sur P62, dans un épisode inti: 
tulé « La légende de la protéine sacrée ». 
Vous jouez un module flanqué de deux 
colosses bodybuildés que vous devez gaver 
de protéines (le système de power up est 
très extensif), avant de pratiquer au stick 
analogique ce qui ressemble fort à une 
masturbation pour réaliser une super 
attaque, qui, elle, ressemble fort à une éja- 
culation. Parmiles ennemis, vous trouve: 
rez des légions de mineurs en caleçon, des 
castors et autres insectes effrayants.…. 
Cfoh Aniki trouve une fois de plus toute sa 
cohérence dans sa profonde incohérence. 
On ne saurait trop louer ce genre de chef 
d'œuvre surréaliste. Bravo, Psikyo ! 


= King of Fightess 
O0I 


2 Les vrais fans de SNK 
2° n'ont certainement pas 
< attendu fin 2003 pour 


se procurer un KOF 2001, et bien leur 
en a pris. || aura fallu deux ans pour que 
sorte sur PS2 cette version, enrichie d'un 
mode de jeu et de décors 3D exclusifs. 
En guise de nouveau mode, on a droit au 
| « Party Game », qui n'est en fait qu'une 
| sorte de Survival en temps limité et à la 
difficulté croissante. Vous alignerez vite 
une centaine de combats sans la moindre 
sensation de nouveauté, dans le seul but 
de débloquer les décors de l'arcade et 
quelques personnages. Les décors ori- 
ginaux, eux, ne sont en fait que de vul- 
gaires rendus 2D affublés d'animations 
pitoyables, comme la course de F1 dans 
le décor du circuit de Säo Paulo. Tiep ! 


Legend of | 
Dynamic 
Goshouden | 
HOUKQI NO 


Vous connaissez Dyna- 
mic ? Cette boîte fondée 
par Goh Nagai, le père 


de Goldorak (Grendizer dont les Japonais 
se moquent éperdument), spécialiste 
avant tout du manga cul/baston qui a 
une fâcheuse tendance à truster la dis- 
tribution européenne d'œuvres d'une tout 
autre teneur que la sienne (Eva, KareKano, 
etc.) ? Grâce à Banpresto (qui n'a guère 


fait de bons jeux à part les Super Robot 
Taisen), ses héros prennent vie dans 
un petit RPG insipide. Vous retrouverez 
entre autres Devilman, Cuty Honey, 
Mazinger Z, Kekkou Kamen, Violence 
Jack (manga très subtil mettant en scène 
des homosexuels cannibales) dans ce 
cross-over qui a en plus le culot d'être 
très édulcoré et franchement laid. 
Au secours, elle est où la sortie ? 


— Bomberman 
Jetters GQME 
Collection 


À partir d'un concept 
simple mais génial, la 
série des Bomberman 


a connu le succès sur toutes les machines 
de l'histoire. Avec ce nouveau volet GBA, 
Hudson offre bien sür la dose syndicale 
de Bomberman, mais aussi plusieurs mini 
jeux particulièrement jouissifs. Jouable 
jusqu'à quatre par câble Link, le mode 
Bomberman reprend l'idée de SBM 4, 
où chaque perso dispose d'un pouvoir 
spécifique dès le départ, comme dégager 
les bombes ou poser plusieurs bombes 
à la fois. Les mini-jeux parodient 
des classiques de l'arcade, comme Paro- 
dius (!!!), Pang ou Frogger mais on trouve 
aussi, entre autres, un jeu de course et 
un flipper Bomberman. Idéal pour les 
parties courtes dans les transports ou 
pour un: bon délire entre potes. 


Éditeur: Hudson ? 
Compréhension de la langue : mutiel 
Sortie européenne NC 


- Front Mission 
FIfSI 


Si vous avez déjà joué 
au Front Mission sarti 
en 1895 sur Super Famk 


com, vous ne serez pas dépaysé par cette 
nouvelle version du génial tactical-RPG de 
Square. Le jeu est tout simplement iden- 
tique, à quelques nouveautés près. On 
trouve une poignée de nouveaux person- 
nages, quelques missions inédites et une 
très vague refonte graphique : les décors 
n'ont pas gagné en finesse, mais sont un 


tantinet plus colorés. Reste un système 
de combat révolutionnaire pour l'époque, 
les magnifiques designs de Yoshitaka 
Amano et un scénario particulièrement 
touffu, qui mérite sans doute d'attendre 
une probable adaptation US pour pouvoir 
pleinement en profiter. En attendant. 
Front Mission Online, bien entendu. 


—— Mermait 
Melody Picni 
Pichi Peach 


Adapté d'un manga paru 
dans le magazine pour 
filles Nakayoshi (Sailor 


Moon), Mermaid Melody est un de ces 
« Rythm Games » dont Konami a le secret. 
Directement calqué sur DDR, MM est 
jouable en mode solo, mais aussi en multi- 
joueur jusqu'à trois grâce au Link (cha- 
cune chante une voix]. Le jeu est bien sûr 
extrêmement cucul, mais aussi très mar- 
rant au second degré. Au lieu de déca- 
ler la voix en cas de synchro foireuse, 
nos midinettes chantent plus ou moins 
faux. Avec ses petites séquences vidéo 
d'intro, ses animations et ses huit chan- 
sons (bon d'accord, c'est peu) entière- 
ment digitalisées, la cartouche est plus 
que pleine. En bonus, on peut écrire les 
paroles (en hiragana ou Katakana) de sa 
propre chanson reprise en synthèse vocale 
par un pingouin. Délirant ! 


Game Collection 


Découvrez les codes et 
astuces des plus grands 
jeux du moment 


Astuces, codes 
& soluces sur toutes 
les consoles 


DEAD TO RIGHTS, KNIGHTS OF THE OLD 
REPUBLIC, DARK CHRONICLE, 
PIRATES DES CARAIBES... 


__ Toute 
es Sorties du Moi 
passées QU chi 


On pensait que les éditeurs avaient tout donné le mois 
dernier, on pensait se retrouver tout penauds après 
une telle déferlante de hits... Mais non, illeurtrestait 
encore quelques gros titres de derrière les (sut 1 


scene, façon groovy style on the dance 
gor, man ! Quant à Project Gotham Racing 2,mes 
feux. c'est juste la claque. Plus personnellement, le 
très fourbe Mario Party.5. a déjà sarplace réservée 
dans mes prochaines soirées” Bon allez ciest gentil 
» tout ca, mais-on doit boucler, nous. Alorsruezvous , 
sur ces. tests, amis lecteurs, c'est ma tournée ! 


Amped 2 (Xbox) =a 182 
Bloody.Roar 4 (PS2) 140 
Eveloy Groove (PS2) } 
Ghostiunter (PS2) 13 

Grabbed by the Ghoulies (Xbox) 186 


Les Chevaliers de Baphomet, 
le Manuscrit de Voynich (Xbox] 182 


Mario.& Luigi (GBA) BE; 130 
Mario Kart Double Dash! (GC) 400 
MariolParty-5 (GC) 116 
Me if Honor Soleil Levant (PS2, Xbox, GC) 106 ! 

! For Speed Underground (PS2; Xbox, GE) 128 
Project Gotham Racing 2 (Xbox) 124% 
Rainbow. Six 3 (Xbox) 118 © 
Sega GT Online (Xbox) 134 
Star Wars Rogue Squadron Ill RebellStrike (GC) 110 
Tony Hawks Underground (PS2, Xbox) ) 104 
True Crime Streets of LA. (PS3/Xbo 112 à 


Tempête en novembre, re-tempête en décembre. Nous aurions dû nous souvenir 

de cet adage de ma grand-mère alors que nous martyrisions le père Noël. Parce qu'on 

a encore été ultra gâtés, les enfants. Entre une attaque de Mario sur trois fronts, un retour 
fracassant de Project Gotham Racing, un simili-GTA surprenant ou encore la nouvelle 
invasion des Swats de Rainbow Six sur Xbox... On en a encore la tête qui tourne. 

Voilà, alors Voyeux Joël et bonne année à tous, en espérant que vous serez tous gâtés. 

| Tous nos meilleurs vœux vidéoludiques, chers lecteurs. (NDSR : Nous n'avons eu aucun 
contrôle sur ces 2 pages. ; veuillez nous excuser pour la gêne occasionnée...) 


| Tout juste bon à caler une table. > La À acheter éventuellement, si on aime le genre. 


Évitez-le à tout prix, c'est un ordre ! ki L< Un bon jeu à de nombreux égards. 


Un très bon titre qu'il faut avoir 
dans sa ludothèque. 


a Exceptionnel ! J'achète les yeux fermés. 


| 
| De très grosses lacunes. Urgl ! 34 
| 


Une minute de plaisir. Et encore ! »# 


Pourrait vraiment mieux faire. »3l 2 
Un jeu d'anthologie. Un ou deux par génération 


Un jeu tout juste moyen, sans plus. > I de console. 


4, beuuuuuuuh, 5°, beuuuuuuh, 
6°, 290 km/h, 5, vroum, vroum, 
clac, clac, schriüitikkkk LILI! Boum. 
Me suis encore vautré sous 

la flotte à PGR 2. « Ben Teckos, 
c'est quoi ce bordel ? » 

« Ce bordel, c'est qu’il pleut 
comme vache qui pisse. » 

J'vous jure, on ne peut même plus 
jouer et boucler tranquillos. Au fait, 
mon vrai nom n'est pas Teckos, 
c'est V12... Non, en fait c'est 
travers de porc sel poivre. 

Voilà, vous savez tout. 


J'avoue, j'ai décidé de faire 
ce métier pour être célèbre, 
parce que quand on est 
célèbre, on se fait plein 

de gonzesses et on bouffe 
des trucs bien meilleurs que 
le fast-food. Ça y est, je sens 
grandir en moi la flamme 
des grands journalistes, je 
pense entre autres à Albert 
Londres, Gunther Wairaaf 

et autre Robert Namias ! 
Faites place, ténors 

du journalisme ! 


Tiens, vous connaissez 
l'effet spéciaux (NDSR : 
tout est normal...) 

de la sonnette ? 

Dring, tiens, dring, 
dring, dring, tiens, et 
dring.. Et après je te 
fais dring, et puis dring, 
et puis même encore 
dring. Oh putain, 

j'suis crevé... Allez, 
encore un dernier dring, 
et maintenant vous 
lisez les tests. 


Mario 


Salut, moi c'est José-Gollum. 
Pour moi, la classe, c'est d'être 
chic dans sa manière 

de s'habiller. Rien de tel que 
d'aller chez Zara ou même de 
s'acheter des barrettes chez 
Mango. Après, c'est clair, j'en ai 
pour plus d'une barre de fringues 
sur moi, alors allez vous faire 
mirer les bouclettes chez 

les Grecs. Eh oui, j'assume. 
Vous verrez, la barrette, 

cet hiver, ce sera très tendance. 
Limite over fashion you know... 


Tue 2/ | ee 


"| 


Ce mois-ci, la rédaction de Joypad a élu : 


Abe 8 spa 
O8 1 mem 


True Crime Streets of L.A. 
(PS2, Xbox) 


= HHRNET 
Mario Kart Double Dash !! (GC) Mario Party 5 (GC) 


CREER. ) 


(toutes machines et versions confondues) 


1 |ICO (PS2) 14 pts = 
3 |Shenmue (la série !) 11 pts -2 
| £ 

5 |Prince of Persia (PS2) 9 pts = 
EyeToy : Play (PS2) 9 pts -2 

7 |Virtua Fighter 4 Evolution (PS2) 5 pts = 
Rez (DC, PS2) 5 pts = 

9 |Wario Ware (GBA) 3 pts = 

TECKOS Splinter Cell Pandora Tomorrow (Xbox) et Half-Life 2 (Xbox) 

ANGEL Metal Gear Solid 3 : Snake Eater (PS2) et Project Zero 2 (PS2) 

JULO Resident Evil Outbreak (PS2) et Shenmue Hi (Xbox) 

GOLLUM Resident Evil Outbreak (PS2) et Project Zero 2 (PS2 et Xbox) 

KARINE NICO (PS2) et Doom Hi (Xbox) 

PLUME > > NICO (PS2) et True Fantasy Live Online (Xbox) 

TRISTAN Unity (GC) et Metal Gear Solid 3 : Snake Eater (PS2) 


Project Gotham Racing 2 (Xbox) 


€ 


Encore une bonne cuvée 
de Mégastars ce mois- 

ci ! Le petit papa Noël 
n'a pas eu d'arrêt J 


de travail après la (®) 


Ne 


baston du mois dernier 
et nous livre quelques 


Pad 


perles : Project Gotham : a$ 
Racing 2, Mario Kart Double Dash !4, 
True Crime Streets of L.A., Mario Party 5, 
Rainbow Six 3 et Amped 2. De quoi 
contenter tout le monde, et sur toutes 
les plates-formes. 


D 


Salut, c'est 

Miss Soso. Peter 
et Steven, moi je 
les ai toujours 
bien aimés. C'est 
vrai quoi, à force 
de les voir frétiller 
comme ça, là, 
quotidiennement, . 
Sous mon nez en agitant leur petit popotin, et bien 

je n’en peux plus d'extase. Toute cette énergie 
sexuelle qui se dégage de leur corps d’éphèbe, ça me 
donne des bouffées de chaleur exponentielles. 

Je sens que ça va mal finir cette histoire. 


Vous, amis 
lecteurs, ne restez 
pas debout, 
asseyez-vous, 
mettez-vous à 
l'aise. Oui, je sais, 
c'est une leçon de 
savoir-vivre, Vous 
aimez le pin's sur 
ma cravate ? 


C'est la classe. J'arrive d'Italie, de Turin, et je suis 
supporter de la Juventus. Avant, je vivais 

à la ferme. Depuis que je suis à Paris, 

je suis limite nervous breakdown. 


Ce mois-ci, 
on a passé notre 
temps à parier 
des demis sur 
Tony Hawks 
Underground. Si 
Teckos a préféré 
jeter l'éponge : 
après deux tournées perdues, moi je me suis 
battu comme un diable. Conclusion : Julo et 
Angel le fourbe s'en sont donné à cœur joie. Un 
véritable massacre, sans doute dû à un problème 
de pression. Je me suis encore mal démerdé. 
Pourtant, je n'ai pas fait une concession ! 


Mario er toute Ssatroupereviennentaans 
ce nouveal Mario Kart quifera probablementbheaucoup 


sés comme une référence en 

termes de course, c'est indé- 
niable. Le savant croisement entre un 

gameplay et un niveau de fun incommensurable est 
un modèle du genre, que personne n'a jamais réus- 
si à égaler malgré les nombreuses 
tentatives de la part de mul- 
tiples éditeurs. Que ce sait 
sur les défuntes Super 
NES et N64 ou 
sur GBA, chaque ver- 
sion possède son charme 
et ses différences 
de gameplay, 


L: Mario Kart se sont impo- 


du pont est 
un des 
raccourcis 

les plus tendus 
à utiliser. 
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qui imposent une nouvelle façon de jouer. Comme ses 
prédécesseurs done, le tant attendu Mario Kart ver- 
sion 128 bits arrive avec son lot de nouveautés, et 
pas des moindres pour certaines. 


Une fois de plus, on retrouve le même principe : des 
courses très simples, une prise en main ultra facili- 
tée, qui permet même aux plus mauvais de sy retrou- 
ver parfaitement, et un rythme soutenu. Tout cela 
combiné avec les divers objets que l'on récupère par- 
ci, par-à sur la route et qui peuvent renverser le 
cours d'une course en une poignée de secondes. 
Parmi les items, on retrouve toujours les classiques 
carapaces vertes et rouges, ainsi que l'ignoble bleue, 
issue de la version N64, qui se dirige automati- 
quement sur le leader de la course. Les bananes, 
éclairs et autres champignons sont là aussi. Parmi 
les nouveautés, on trouve des paquets-cadeaux 
piégés, identiques à ceux qui contiennent les 
} items, ainsi que l'apparition d'autres objets spé- 
cifiques selon le pilote. Concernant ces der- 
niers, Bowser peut par exemple hériter d'une 
carapace à piques géante qui emporte tout 
sur son passage et Donkey Kong des 


Le niveau de la glace demande 
une conduite plutôt souple et 
une bonne maîtrise des dérapages. 
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Darerndelulacallsedes modifications de gameplayiqu'I a 
Subies CavaJacter danses chaumieres Explications; 


Toujours et encore le fameux éclair qui fout bien 
la zone. 


bananes à la sauce OGM qui recouvrent une gran- 
de partie de la piste. Mais le vrai changement, c'est 
que l'on ne pilote plus en solitaire. La sélection du 
personnage impose le choix de deux héros made in 
Nintendo, ainsi qu'un modèle de kart qui détermine 
les performances en termes de poids, d'accéléra- 
tion et de vitesse (voir encadré p.102). Au pro- 
gramme, seize persos plus quatre supplémentaires 
à débloquer. Au niveau du gameplay, cela implique 
un changement radical. Qui dit deux persos, dit donc 
deux items que l'on peut trimballer Ainsi, une nou- 


Voici la paire 
TOAD et TOADETTE! 


Voici les deux premiers persos à débloqut 
Toad et Toadette. 


Mario Kart rest ( 
qui remplit 


: un Classique 


parfaitement 


des Soirées d'hiver entre amis 


La lourdeur de Wario est toujours aussi 
extraordinaire. 


velle gestion apparaît désormais. On peut par 
exemple, lorsque l'on est en tête, être assez malin 
pour garder précieusement une carapace verte ou 
une banane, histoire de contrer une éventuelle rouge 
tout en récoltant d'autres objets pour le second pilo- 
te. Le changement de l'un à l'autre se fait de la maniè- 
re la plus simple qui soit, en appuyant bêtement sur 
Z quand on veut. 


Le super dérapage permet de repartir en ligne 
draite avec un léger coup de boost ! 


Dans ce circuit, il est indispensable 
de prendre les virages à la corde en utilisant 
la technique du dérapage. 


Adieu l'avidité ! 


Si certaines choses sont apparues, d'autres sont 
étrangement passées à la trappe. Et pourtant, ce 
ne sont pas que des détails. Les pièces par exemple, 
éléments primordiaux des précédents épisodes, ont 
complètement disparu. Finito ! Cela rend le titre plus 
{trop ?) facile d'accès. Finie la course effrénée aux 
pièces d'or, qui permettait d'atteindre la vitesse maxi- 
male où de ne pas finir sur le carreau au moindre 
choc. Mine de rien, cela implique un énorme chan- 
gement dans la manière de jouer. À partir du 
moment où l'on n'a plus à se soucier de cet aspect 
et que la vitesse maximale est atteinte dès les pre- 
miers mètres, on n’a plus besoin de sortir de sa 
trajectoire pour ramasser les précieuses pièces 
sans lesquelles on ne pouvait rien faire auparavant. 
Du coup, cela rend les courses un peu moins foli- 
chonnes, puisque l'on passe son temps à optimiser 
ses trajectoires afin de faire le meilleur tour pos- 
sible (taut en gérant du mieux possible les autres 
concurrents, certes.….). Autre grosse disparition de 
taille qui fera bondir tous les fans de la série : les 
sauts. Désormais, les touches de la tranche ser- 
vent à déraper et rien de plus. Le petit saut, qui 
avait pourtant un milliard d'utilités, est totalement 
absent. Encore une fois, cela implique de gros chan- 
gements, qui ont une incidence sur la façon de jouer, 
mais aussi cette fois sur le design des courses elles- 
mêmes. Étant donné que l'on ne peut plus éviter un 
trou en sautant, les développeurs ont concu des 
pistes avec beaucoup moins de pièges que dans les 
précédentes versions. Les reliefs sont néanmoins 
beaucoup plus marqués, avec des montées et des 
descentes impressionnantes. Mis à part quelques 


Orgie en kart 


Si le jeu en solo est très drôle en sai, c'est évi- 
demment en multi que Mario Kart est censé 
prendre toute son ampleur Au programme, en 
plus de la possibilité de participer aux Grands P: 

à deux, on peut aussi se faire toutes les courses à 
quatre simultanément, soit en versus facon cha- 
cun pour sa peau, soit en coopération. Ensuite, 
dans le mode Bataille, on peut participer à la clas- 
sique « bataille de ballons », dans laquelle il faut 
éclater les ballons de l'adversaire dans une arène 
Le mode « voleur de saleil », quant à lui 

sorte de capture the flag où il faut récupérer et: 
consenver le plus longtemps possible un Sunshine 
Enfin, « l'Explosion bob-omb » est un deathmatch 
tout bête, où l'on allume ses adversaires à coups 
de bombes. Tous ces modes sont assez m: 

dans l'ensemble il faut avouer que l 

ne sont pas toujours adaptées. Néanmoins, avec 
un peu de pratique, on peut trouver des manières 
Subtiles de jouer, notamment lorsque l'on court en 
coopération à deux sur un même 


= 


DIN re gre n "ce 
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Les faux paquets-cadeaux sont bien fourbes. 
Ils explosent au moindre contact ! 


obstacles, il n'y a pas grand-chose à éviter Ca ne 
veut pas dire que l'on s'ennuie, loin de là même, 
mais tout simplement qu'il faut revoir toute sa 
méthode de jeu. À partir de là, les conclusions 
s'imposent d'elles-mêmes. Nintendo a intention- 
nellement revu le niveau tactique à la baisse, c'est 
une évidence. Et c'est une décision fort contes- 
table, car bien que la présence d'un deuxième 
pilote et donc d'un objet supplémentaire apporte 
un plus stratégique indéniable, dans l'ensemble 
on y perd quand même au change. 


aussi fun, 
æ pl oins 


samef pli AYuun 


nn 
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fameux 
blocs que 
l'on retrouve 
depuis 

la toute 
première 
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La h 


_ Combi de pilotes 


Contrairement à ce que l'on pourrait penser ce ne sont pas les com- 
binaisons de pilotes qui définissent les caractéristiques en termes 
de poids, d'accélération et de vitesse de pointe, mais bien le choix du 
kart. Vous pouvez donc vous retrouver avec un Donkey Kong et attein- 


de VDO MES ELECTIONNERILESIPERSNNAGES 
Ps $ 


Néanmoins, tous les 
modèles de véhicules 

es 
ox? 


ne sont pas dispo- 
nibles pour n'importe 
quel personnage, ce 
qui semble d'ailleurs 
logique (on voit mal 
comment Bowser 
pourrait tenir sur le 
kart-poussette de 
Baby Mario). 


& 
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Concernant l'aspect technique, on ne trouve rien de particulier à dire. 
Esthétiquement, c'est du Nintendo, donc du mignon sous tous les rap- 
ports. L'animation, heureusement nettement plus rapide que dans la 
version de l'E3, est de bonne facture, mais pas particulièrement 
pêchue. Côté modes de jeu, on retrouve le Grand Prix avec ses clas- 
siques catégories 50, 100 et 150cc, où l'on participe à quatre coupes 
différentes composées de quatre circuits chacune. Seize 
pistes au total, donc, toutes dotées d'un environnement 
différent, auquel s'ajoute un mode Miroir. À noter qu'en 
solo, on retrouve encore et toujours cet handicap qui 
fait que l'adversaire le plus direct dans le classement 
général vous collera toujours au train, et ce même s’il se 
prend des coups par milliers. Au final, on peut dire que 
ce Mario Kart est toujours aussi fun, surtout en multijoueur (4 
sur le même écran et huit en LAN, mais dans ce cas il faut 
être sacrément équipé). Bien que la conduite soit beaucoup 
plus pépère et ne demande plus autant de réflexes que par le passé, 
on prend toujours énormément de plaisir à enchaîner les courses. 
L'idée des deux pilotes est géniale, mais en contrepartie la disparition 
des pièces est une énorme déception. Un point qui a lourdement pesé 
sur la note finale. 


Angel 


L'avis de Julo 


: » Ye 
et à part certaines courses, 
les décors sont assez simplistes. 
F1 D 
199 Aus on 
Pas de ralentissement, mais 
le défilement n'est pas super rapide. 


On est loin de F-Zero... 


[ 4 


CTTIUUE) 


EsthStque 
Tout l'univers Nintendo est là. 
En termes de design, ca le fait. 


DIEM ENMIIRE) 
Dés les dix premiers mêtres 
de course, on a déjà tout 
compris au fonctionnement. 


SOINS 
Les divers bruitages sont toujours 
aussi mimi et les musiques sont 
comme à l'accoutumée entraiantes. 


Durée de vie 
Le mode Solo se plie assez 
rapidement, mais en multi le titre 
prend une autre dimension. 


Ù 4] Plus 
Les deux pilotes. 
Certains circuits. 


Le multi. 


IIDINE) 
Finies les pièces. 
Finis les sauts. 


Plus oin--- 


Comme d'hab, il y a pas mal 
de choses à débloquer dans 
le jeu. Outre les quatre per- 
sos supplémentaires, on 
trouve une coupe spéciale, 
un mode Grand Chelem, 
un mode Miroir, deux 
niveaux Battle ainsi que 
13 karts délirants. Bref, 
il y a de quoi faire ! 


TekPS ©. 


Le jeu à deux reste quand 
même super fun. 


Ce n'est pas super beau, M 


J'aitoujoufs adorédes Mari 


ae Een reste! 


r-agréable, c'est à mon hi 


Malgré quelques innovations, les choses avancent peu et Merio Kart perd de sa superbe. 
Le coup du second conducteur apporte un peu de stratégie, mais les pièces et les sauts 
passent à la trappe, d'où un jeu moins technique. Pas de quoi crier au génie, même sl 
remplit bien son office de jeu fendard en multi. Une valeur sûre, mais pas surprenante. 
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Cestavecsonpetitlotdinnovations que le nouveau 
Tony Hawk tentera de convaincre les fans cette année. Neverso 
a donc enfin compris qu'ilétait temps de se bouger pour redorer 


e plus grand sentiment de 
L lassitude qu'on pouvait éprou- 
ver, en passant d'un Tony Hawk 
à un autre, venait certainement du mode Carrière 
et de son système de progression. Choix du perso, 
accomplissement d'objectifs, déblocage de niveaux, 
point de stats. L'envie de briser cette monotonie 
s'était déjà fait ressentir avec le quatrième opus, 
dans lequel on n'enchaînait plus les runs de 2 min 
pour accomplir tous les objectifs, mais où on allait 
chercher les challenges séparément, en causant 
aux différents personnages présents sur la map. 
Une idée sympatoche, tout au plus, qui n'a mal- 
heureusement pas suffi à renouveler la formule 
vieilissante. Pour ce cinquième volet, Neversoft a 
donc mis les petits plats dans les grands pour nous 
proposer quelque chose de plus novateur. 
Changement de titre en tête, le développeur amé- 
ricain a voulu user de tous les moyens possibles 
pour prouver au monde sa détermination à faire 
avancer les choses. Ca fait plaisir. 


Éditeur ACHVISION : 
Développeur Neversoft (États-Unis 
GENTEUSKatE 
Nbre dE Joueurs 2(juSqu'A8,0nIinE], 


NIVEAUX UE difficulté 4 


Difficulté Variable 
ContiniES SAUVEQAT TES, 
NDENENIVEAUR TU 
SpÉCIAINONINE, 
Existe sur GG, GBA (bientot) 


La réalisation s'est 
encore améliorée. 


Durant 
votre carrière, 
vous devrez 
prendre des 
risques pour 
faire parler 
de vous. 
Comme sauter \ 
par-dessus 
cet hélicoptère | 
par exemple. 


Un grind de grande 
classe, ma foi. 


Tu vois man, dans le nouveau Tony Hawk, on brise 
les règles. Comme ça, tac. YŸ a plus de limites, on 
suit ses instincts !.. Voilà pour la baseline commer- 
ciale de ce nouvel opus. Concrètement, le mode Story 
tout neuf (qui remplace la vieille Carrière toute moche) 
fait donc son entrée. Vous n'y incarnez pas l'une des 
stars du casting, mais jouez votre propre rôle en 
créant sur mesure votre avatar skateur Les options 
sont complètes, aussi bien en termes de fringues et 
d'artifices qu'au niveau de la carrure ou de la forme 
du visage. Cette fois, on peut même caler une photo 
de sa tronche comme texture, via un système de 
mail et de download ! Sympa. D'ailleurs, la manie de 
tout créer soi-même a été poussée encore plus loin. 
En dehors de son avatar et de sa board (les marques 
sont quasiment toutes là), on peut en effet créer des 
parks encore plus grands, avec encore plus de 


le blason de sa série... Mission partiellement accomplie: 


Vous aurez 
tout plein 
d'explorations 

à faire à pied 
pour découvrir 
de nouveaux 
spots et 

de nouveaux 
objectifs. 


modules et d'options. || est même proposé de mettre 
en place ses propres objectifs (lettres S.K.ATE., 
etc.), que ce soit sur les maps du mode solo ou sur 
ses propres créations, mais aussi de monter de 
toutes pièces ses propres tricks via un petit éditeur ! 
La classe, d'autant que le jeu online est toujours de 
la partie et qu'il sera possible d'inviter du monde pour 
partager tout ça en groupe (jusqu'à 8)... Mais reve- 
nons à notre mode Story. Vous jouez donc votre 
propre rôle, à savoir un petit skateur, dans une ville 
paumée des États-Unis, qui se fait remarquer par 
Chad Muska en personne et décide ainsi de se lan- 
cer dans une carrière pro. Les objectifs suivent donc 
vaguement une trame scénaristique, tandis que des 
cinémetiques assez fréquentes permettent de s'im- 
merger un peu plus. Vous allez rencontrer toutes les 
figures emblématiques du genre, on va vous mettre 
des bâtons dans les roues et vous réglerez tout grâce 
à votre talent grandissant. 


R 


Tony nous livre Æ 
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23 
enfin Un peu , c 
= y # tricks en courant. C'est une nouveau- 015) Tech que 
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3 ? Fr Æ L r à " 4 
r ( ‘1 7 | ré té de cette version Underground, ren- 
d Msn él ] ès due possible par le fait qu'on peut 2 PR2 8 Nos le moteur | 
prendre le skate en main. Voici un À améioré gère des environnements | 


Oh le la, on dirait bien que votre meilleur pote exemple en images, avec deux grinds Plus vastes et plus fournis. M 
vous snobe... ié ï É z Er 
reliés par une course à pied. Notez le c Esthéti TE) | 
chronomètre qui apparait. Oui, em " 1 ei 2400 
parce que sinon ce serait trop facile. Les niveaux sont variés K 
et plutôt zolis, le design a la classe 
«skateuse » absolue. 


016 Animation 


Pas de problème de frame rate. 
Les animations des persos sont toujours 
plus nombreuses et bien rendues. 


M5) Mantabiitts 


On retrouve vite ses marques et 
les nouveautés apportent un petit plus. 
Mais ça n'avance pas vraiment. 


SOINS 
Une B.0. ultra fournie, avec des 
groupes aussi variés que renommés. 
Bruitages toujours trés efficaces. 


comme ça, 
ge à Tony Hawk, Ct- pe a vie 
THUG ne s'arrête pas là et offre pas mal de nou- il fait de Durée de vie 
veautés marrantes. La dimension exploration a la rampe Le mode Story est assez long 
avec ses 9 environnements et tous ses 


notamment été améliorée, grâce à la possibilité de sur les toits. 
prendre son skate sous le bras pour parcourir toutes 
les maps à pied. On prend son temps pour regarder 
autour de soi, on trouve une échelle, on grimpe et 
on remarque des spots d'enfer sur le haut des 
immeubles. Une touche permet même de sauter > Vous pourrez TRS | 
et de s'agripper, comme dans un Tomb Raider ! nd NL RUES =) Moins | 
Un principe franchement marrant, d'autant que cette | endroits haut : Les phases en véhicule minables. 

fois les neuf niveaux sont carrément gigantesques | perchés. Le gameplay très similaire dans le fond... 

et fourmillent de centaines de gaps. De plus, cette 4 Î 
innovation permet de linker les tricks, comme avec 
un manual, en courant par exemple d'un rail à l'autre 
pour lier deux grinds (cf. encadré). Classieux. 
Certaines phases de jeu vous proposent également 
de piloter différents engins, comme des voitures de 
police, des tondeuses à gazon, etc. Le système de 
statistiques, enfin, ne fonctionne plus du tout comme 
avant. On ne récupère plus de points à dispatcher, 


challenges. On y retourne avec plaisir. 


Plus | 
L'exploration poussée plus loin. 
Enfin un effort de changement. 


Le site officiel d'Antoine 
Faucon {www.tonyhawk.com] 


mais on augmente ses compétences en effectuant 
certaines actions prédéfinies (trois grinds en 
une seule combo = augmentation de votre niveau en 
grind, par exemple). 


vous permettra de voir le 
dieu de la rampe en action, 
grâce à une rubrique vidéo 
bien fournie en exploits. Allez 
y jeter un coup d'œil, ça vaut 


Bref, toutes ces innovations surprennent, tandis que la formule devient (NOC7omS 
de plus en plus complète (plus de tricks, de possibilités de combo, etc.) 
et la réalisation de plus en plus aboutie (les niveaux sont énormes et 
très jolis]. C'est de mieux en mieux à chaque fois, c'est un fait. Cela dit, 
dans le fond, on se rend compte au fil de la progression que les objectifs 
ne sont pas vraiment plus originaux qu'avant. Lorsqu'ils essaient de l'être 
en tout cas, c'est rarement concluant (phases de pseudo infiltration, 
séances d'escalade, courses en voiture minables...]. Le mode Story et 
ses cinématiques ne sont finalement que de la poudre aux yeux, un simple 
artifice pour vous faire oublier que collecter des lettres S.K.ATE. 
ou des symboles contextuels, ça revient strictement au même... Bref, je 
suis assez déçu de conclure de la même manière qu'à l'époque de 
Tony Hawk 3 et Tony Hawk 4, mais c'est un fait : THUG est un bon jeu, 
bien complet et bien fait, mais les aficionados de la série risquent d'être 
déçus par cette impression énervante de jouer continuellement au même 
jeu. Les nouveaux venus, pour leur part, tout du moins s'ils existent 
encore, se régaleront. On se croirait dans 
dulo Tomb Raider. 


Îl'est beaucoup plus facile de sortir ce genre de 
truc en freestyle. 


L'avis d’Angel 


Les Tony Hawk ont un effet bizarre sur moi. Dès qu'un nouveau volet sort, je ne peux 
m'empêcher de mettre la main dessus. Il faut dire que j'ai toujours voué une grande 
admiration pour les skateurs et leur capacité à s'exploser au sol et se relever indemnes. 


iderground a beau ne pas apporter de grande nouveauté, ca m'éclate toujours autant. 
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Medal of 


lertitre au sommet des jeux à valeur cinématographique) ajoutée, Aujour 


1 D-Day. terrifiant de scripting.efficace qui pro, 


hui, 


cestlaflottenippone quil vous faudra bouter hors des'eaux orientales: 


opérations américaines dans le Pacifique. 

Détail sympathique : chaque ouverture voit 
la date historique de la mission s'inscrire à l'écran. 
Les environnements se partagent entre jungle 
dense, village occupé, ville labyrinthique et navire 
de guerre, avec, à chaque fois, une remarquable 
variété dans les situations et un sens aigu du 
découpage des missions. On passe sans problè- 
me d'une phase d'infiltration au silencieux à des 
confrontations plus violentes, au fusil à pompe. 
Dès lors, on comprend vite que la structure de 
Mo joue sur l’enchaînement de missions dispa- 
rates pour varier les sensations et constamment 
renouveler l'intérêt du titre. 


C e dernier opus vous place donc au cœur des 
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The thin str 


Empereur du FPS à grand spectacle, Medal of Honor 
souffre toutefois d'un design un peu guindé. Aucun 
niveau n'atteint la liberté et la vastitude d'une mer- 
veille comme Halo et l'effet de couloir se fait parfois 
sentir malgré quelques embranchements salvateurs. 
Doit-on y voir un défaut rédhibitoire ? Ce serait se 
méprendre sur les atouts du titre. Par leur seule 
ambiance, certaines missions transfigurent cette 
linéarité en une expérience intense et particulière- 
ment jouissive : il faut se voir sans aucun repère 
spatial, combattre une horde d'adversaires dans la 
pénombre de Guadalcanal, incapable de localiser effi- 
cacement la provenance du tir et la position exacte 
de votre assaillant. Car ces fourbes n'hésitent pas 
à ruser pour échapper à votre vigilance. Dans la moi- 
teur des jungles birmanes, certains restent tapis 
patiemment dans une tanière de fortune, creusée à 
même le sol, attendant la venue d'un soldat améri- 
cain pour l’arroser d'une salve d'automatique meur- 
trière. Si l'on exclue une certaine réticence à utiliser 
les grenades, le comportement de vos adversaires 
est tout à fait satisfaisant. Les combattants japonais 
exploitent intelligemment le terrain, s'agenouillent ou 
s'allongent pour éviter vos tirs, se mettent à couvert 
derrière des caisses, se ruent pour prendre pos- 
session d'une mitrailleuse fixe laissée à l'aban- 

don. Les plus téméraires n'hésiteront 

pas à se jeter sur vous, le katana bran- 

di, courant au devant de leur mort dans 

un ultime élan désespéré. 


GameCube: 


une petite touche immersive appréciable. 


GameCube 


Le premier niveau vous laisse 
en proie aux flammes. 


« Ouais ! Yeah, tout le monde est 
mort et pas nous, ha, ha, ha!» 


GameCube 
al 


345 


Po 


en Ée 
Petit enchevêtrement de polygones. 


Camarade bourgeois 


Tu as toutes les consoles et tu ne sais pas quelle 
version choisin 2 Visuellement, les trois se valent, 
avec un léger avantage pour la version Xbox et 
un léger retard pour la version PlayStation 2 (scin- 
tillement}. Point de vue maniabilité, on peut donner 

léger avantage au pad GameCub tres 
agréable. Enfin, la version PlayStation| 2 bénéficie 
d'un argument de poids : son mode online, absent 
des plates-formes concurrentes. 


Un passage un peu décevant ? Comme pour faire 
mentir les habitudes, le premier niveau. Une cour- 
te remontée sur le pont de votre navire en guise 
de tutorial, à l'heure où la flotte américaine essuie 
d'importantes pertes dans le port de Pearl Harbor. 
Au sortir des entrailles métalliques de votre cer- 
cueil d'acier, un ralenti vient appuyer la course d'un 
Zéro (avion de chasse japonais) s'écrasant à 
quelques mètres de vous et la panique qui s'em- 
pare de vos coéquipiers sous un ciel fauve, huileux, 
embrasé. C'est là l'un des pires travers de la série : 
un scripting pompier qui, passé son indéniable effet 
coup de poing, peine à compenser une piètre phase 
d'action, du shoot sur Zéros et torpilles à la 
mitrailleuse lourde. 
Mais alors, me direz-vous, qu'en est-il des mor- 
ceaux de bravoure ? Voyons... Citons l'in- 
quiétude qui vous saisit à la 


er 


Des séquences d'archives vous 
replongent dans l'actualité de l'époque. 


Durant cette mission, 
il vous faudra escorter un char. 
gorge lors d'une longue remontée des eaux du 
Guadalcanal par une nuit sans lune, chaque four- 
ré environnant susurrant sa menace à l'encontre 
de votre équipe, seule, vulnérable, au milieu de 
l'eau. Et soudain, inévitablement, une salve qui cré- 
pite sur la coque de votre embarcation de fortune, 
le timbre blanc de vos coéquipiers et ce crocodile, 
qui se fait un festin d'un compagnon d'armes et 
l'emmène un peu plus profond, vers des eaux cou- 
leur de noyade. C'est là l'un des points forts de la 
série : une utilisation du scripting qui vient, par 
touches discrètes, sublimer une séquence d'action 
classique et insuffler cette parcelle de vie qui touche, 
parfois, à la magie pure. Le constat est évident : 
mètre étalon du jeu vidéo ayant su digérer ses ins- 
piretions cinématographiques avec bonheur, la série 
des Medal of Honor joue sur le registre de l'hom- 
mage intelligent, pillant situations, ambiance ou 
mise en scène chez les grands classiques du film 
de guerre (vair encadré). Il arrive également 
qu'on la retrouve prise à son propre 
piège, noyant son joueur et le poisson 
dans des déferlantes de script spec- 
tacle. Mais comment diable, 
oui, comment résister aux 
charmes de cette petite 

allumeuse ? 
Tenez, parlons de son ambiance 
sonore sublime, dont les crescendos 
orgasmiques s'arrêtent à l'instant par- 
fait. Voilà un jeu où, à moins d'être un poly- 
glotte averti, la langue de nos adversaires est 
d'autant plus effrayante qu'on ne la comprend 
pas. Un jeu où les moteurs assourdissants des 
Zéros vous survolant en rase-mottes étouffent le 
chaos du combat, où les orchestrations puissantes 
collent à l’action comme le sable à votre peau buri- 
née. MoH : Soleil Levant est peut-être une victoire 


Une aide est disponible 
en cours de jeu. 


PlayStation 2 


Apouyer sur SELECT pour appeller le Qc 


vous avez bésoin d'aide 


Li 


D : £ 
Aux prises avec un char adverse : grenade ! 


Re | War! What is it good for ? 


À faire des films, troufion. Du côté des emprunts évi- 
dents au grand écran, on citera la descente nocturne 
et paranoïaque du Guadalcanal, inspirée par Apocalypse 
Now. La colline de Pistol Pete, quant à elle, renvoie plus 
discrètement à La Ligne Rouge de Terence Malick, chef- 
d'œuvre du film de guerre existentialiste. On retrouve 
bien entendu Le Pont de la Rivière Kwaï lors d'un niveau 
dédié particulierement jouissif. Enfin, dans un hommage 
fusionnel et suicidaire, le premier niveau du titre vient 
rejoindre son inspiration, Pearl Harbor, dans la grande 
famille des nanars à grand spectacle 


Medal of Honor 
SOIiLLeuant 


Séquence d'infiltration sur les docks de 
Singapour, avec le silencieux au premier plan. 


du style sur la substance, mais face à de tels 
efforts dans le maintien de l'illusion, on se lais- 
se bluffer et on en redemande. 


Paint it bug 


Pour autant, Soleil Levant est loin d'être exempt 
de défauts. Chacun des niveaux exige de com- 
battre aux côtés de PNJ nécessaires à la réus- 
site de votre objectif, une bonne initiative sur le 
papier qui pèche par son exécution : associée à 
leur caractère invulnérable, l'intelligence artifi- 
cielle parfois bancale de vos alliés peut donner 
lieu à des scènes proches d'un bad trip sous 
acide. || arrive que ceux-ci restent bloqués au 
milieu d'un décor, criblés de balles, convulsant 
sous le feu des unités adverses sans jamais 
s'écrouler. Un léger camouflet à l'immersion du 
titre, qui souffre par ailleurs de bugs un peu 
gênants (clipping rare mais violent, pathfinding 
ennemi douteux qui les envoie courir en surpla- 
ce, bloqués contre un mur, ligne de tir en appa- 
rence dégagée qui se retrouve obstruée par un 
obstacle invisible). D'autre part, les 9 missions 
proposées se bouclent rapidement et le manque 
de renouvellement du titre peine à le doter d'une 
véritable replay value. À ce niveau, seuls les plus 
énervés prendront la peine de récolter les 
médailles pour débloquer les nombreux bonus. 
Reste un mode Coop’ plaisant, qui offre de bonnes 
possibilités de snipe en duo et ouvre sur des 
perspectives tactiques intéressantes. Les déve- 
loppeurs ont eu la bonne idée d'apporter quelques 
modifications au déroulement du jeu et il arrive 


L'avis de Tristan 


Cette séquence de sauvetage est 
particulièrement jouissive… 


\ 


vs 


du Cinéma de guerre 
avec brio 


que les deux joueurs se retrouvent séparés durant une mission ou soient 
forcés de travailler de concert pour progresser. Sur PS2, le mode mul- 
tijoueur online devrait assurer des deathmatchs tactiques et intenses 
{ll ne nous a malheureusement pas été possible de l'essayer au moment 
du test), les possesseurs de Xbox et GameCube étant contraints de se 
limiter à un mode 4 joueurs en écran splitté. 

Medal of Honor ne se disperse pas. Nous avons là un titre solide, qui 
connaît ses qualités et s’en sert comme personne dans le genre du 
FPS. Rising Sun n'est pas vraiment une suite : nous sommes face à un 
titre qui n'apporte rien de bien nouveau en termes de gameplay. Il s'agit 
plutôt d'une variation sur le même thème, ayant pour but d'épuiser les 
tentations cinématographiques de ses concepteurs. 


Tristan 


Le jeu en écran splitté reste agréable en dépit d'un champ de vision 
quand même assez réduit. 


L'avis de Plume 


Technique 

Un peu de clipping et quelques 
enchevêtrements de polygones viennent 
gêcher un ensemble correct. 


Esthétique 
Des personnages acceptables. 
Les décors sont sympas, sans plus. 
016) Animation 
Les mouvements de vos 


adversaires sont naturels, les animations 
à l'impact criantes de vérité 


up DÉMAIILE 
Très satisfaisante quelle 
que soit la plate-forme, même si une aide 
à la visée aurait pu être utile. 


Sons 
Une bande-son incroyable, 
utilisée avec parcimonie 
et des bruitages fantastiques. 


Durée de vie 
Un mode solo malheureusement 
trop court, sauvé du naufrage 
per les mades multjoueurs. 


(4 Plus 
L'ambiance sonore. 
eo Dons 


Le scripting. 
L'ILA. 


Le scnipting. 
Trop court. 
Quelques bugs. 


Plus loin... 


La musique de Medal of 
Honor : Rising Sun a été 


enregistrée par le Hollywood 


Studio Symphony. Get 
ensemble renommé s'était 
déjà fait la main sur des 
blockbusters tels les deu- 
xième et troisième volets du 
Parrain, Né un 4 Juillet ou... 
La Ligne Rouge, 


Xbox 


Medal of Honor : Soleil levant compense.son manque de profende: 


en scène tonitruante. Variant les situations avec bonheur, nous avons affaire. 
à un titre: solide’et grand public, qui ne pèche véritablement que par ea duree de 
unepeu faible. 


EA n'en peut plus de nous livrer des jeux de ouf malade. Après NFS, LFP NBA Live 
et Le Retour du Roi, ils continuent de me séduire. Encore plus incroyable que 

les épisodes précédents, ce MOHest une merveille de richesse, de détails et 
d'immersion totale. Mais que vais-je faire avec autant de hits partout ?! 


CRUISER SO LOU 


Le volant Cruiser Quatro convient à toutes les consoles de nouvelle génération ! Le volant Cruiser Quatro peut 
être connecté à une Psone”", Playstation 2°", Xbox” et Game Cube". Ce volant possède un revêtement 
anti-dérapant. Parfait pour toutes les simulations de courses et de rallye ! 


Fonctions : 
Version Combo Psone"", Playstation 27, Xbox"* et Game Cube"" 


2 moteurs de vibration internes nour un effet de vibration maximum { 
Effet de vibration double réaliste : ressentez chaque choc, chaque bosse et chaque virage 
Boutons et pédales entièrement analogiques sur Playstation 2°" et xbox" L 
3 modes de jeu : Digital, Analogique et Analogique 2 sur Playstation 2°" 

Toutes les commandes sont situées sur le volant pour des réactions ultra-rapides 

Volant conçu et équilibré avec précision avec un angle de rotation de 250° 


Commandes de changement de vitesses intégrées 

Revêtement caoutchouc souple et ergonomique pour des heures de jeu confortable 

Compatible avec tous les jeux de course pour Sony® Playstation”, Playstation?" Xhox"” et Gamecube" 
Sensibilité réglable dans les deux directions à l'aide de trois réglages pré-définis : 

+30 deyrés, +60 degrés or +90 degrés 


Revendeurs, pour plus d'informations, contactez nous : Madrics Média France - 43 Rue De La Blanche Porte - 59200 Tourcoing 
Tel: 03 20 27 07 17 - Fax: 03 20 46 61 07 
_Mail- France @madri ou - Web: WWWnadrics com 


GameCube 


l'aura christique de Star Wars pourrait filer 

une migraine à un super calculateur Cray, plus 
rares sont ceux qui auront su inscrire un sourire 
permanent sur le visage des wannabe Padawan. 
Les Rogue en font partie. Et pourquoi donc ? Explo- 
rent ma mémoire pour trouver la raison de cet émoi 
saisissant, je me réponds tout de go : l'ambiance. 


Li ile nombre de titres exploitant jusqu'à plus soif 


L'Aile B à l'assaut d'une station orbitale. 


fiche Technique 


OTENTMLUCASATIS ENTERTAINMENT. 
ÉVEIODpEUr Factor a [États-Unis], 
FENTEMSTODL 
s 142 
3] 
"MOYENNE 
SAUVETATUES, 
TS, 
IHI0MOTEICOONE 
RIEMUAUTE, 


LS 0e 


Les missions en speeder-bike requièrent 
une concentration de tous les instants. 


Testeur idiot 


Du moins l'ai-je toujours cru. Du tir de blaster au 
hurlement strident du chasseur, des structures 
gigantesques d'un Destroyer de l'empire à la ligne 
agressive d'un Intercepteur Tie, Rogue Leader sem- 
blait donner la preuve concrète que « Dieu réside 
dans les détails ». Je m'étais trompé, la raison en 
est simple : cette fidélité à la saga est impéria- 
lement retranscrite dans Rebel Strike, et pourtant 
celui-ci n'arrive pas à la cheville du précédent opus. 
Car il y avait dans Rogue Leader un rythme parfait 
dans l'enchaînement des séquences, une cohésion 
de gameplay qui reposait justement sur sa simpli- 
cité et une divine maniabilité. À l'heure où Factor 5 
commet un péché d'ambition, peut-être le plus par- 
donnable, je me retrouve à pester contre Luke, 
arpentant le cercueil polaire de la surface de Hoth 
juché sur son Taun Taun : « Mais qu'est-ce que tu 


Luke n'en finit pas de frimer.… 


pr! 
\ 


fous dans la neige, avec ce système de tir à la con ? 
Tu vas monter dans ton Speeder, oui ?! » 

Rebel Strike est une grande auberge interstellaire 
de l'arcade. Après avoir épuisé l'intégralité des com- 
bats spatiaux cinématographiques, Factor 5 se devait 
de lorgner vers un gameplay plus varié sous peine 
de sombrer dans la redite. || vous sera donc pos- 
sible, ici, de combattre à pied, en Taun Taun, à bord 
d'un Walker, en speeder-bike, à l'aide d'une mitrail- 
leuse en vue subjective... Mais aucune de ces sym- 
pathiques activités n'arrive à la cheville des dogfights 
furieux aux commandes d'un chasseur. La mania- 
bilité exécrable des phases à pied (avec une men- 
tion spéciale à la plate-forme sadique de Dagobal), 
leur système de visée lourdingue qui transforme l'ac- 
tion en compét’ de button mashing et l'absence de 
contrôle de la caméra sont assurément les plus 
tristes ajouts que l’on pouvait faire à la saga. Plus 
divertissantes, les séquences en speeder-bike 


Le Sarlaac Pit, une autre idée du QTE. 


Les 
séquences en 
Walker mettent 
l'accent sur la 
destruction 
massive. 


Survol 
d'un croiseur 
Mon Calamari 
en Aile À. 

Rhéëää 
lovely ! 


A 


dif V' 


s'avèrent nerveuses et stressantes à souhait, imposant un slalom au 
millimètre dans l'enfer végétal d'Endor. Les Walker c'était prévisible, sont 
un peu lourds à manier, mais la précision du réticule permet tout de même 
d'en faire des phases de shoot sympathiques, la croix directionnelle déclen- 
chant, lors d'une mission inspirée du Retour du Jedi, des scripts fidèles 
au film par l'intermédiaire des valeureux Ewoks. Le must reste tout de 
même, vous l'aurez compris, les séquences de combat spatial, qui per- 
mettent de retrouver sporadiquement le paradis perdu de Rogue Leader. 
Ce déséquilibre marqué entre les différentes phases de jeu contamine 
malheureusement l'intérêt des missions. En premier lieu, il est souvent 
fatigant d'avoir à subir une promenade à pied médiocre avant de pouvoir 
profiter du doux cocon d'une cabine de pilotage. La replay value en prend 
un coup et sans la carotte des missions à débloquer, on éviterait 
prudemment de se replonger dans certains passages particulièrement 
lassants. On pourrait certes apprécier l'intégration de passages du film, 
arguer une fidélité à leur trame narrative qui renforce l'immersion, mais 
le foisonnement de séquences de jeu, parfois enchaînées à une vitesse 
qui pourrait faire passer les QTE de Shenmue pour de longs dévelop- 
pements narratifs, confère à RS des allures de grand 8 peu convaincant. 
On notera, par exemple, la brièveté du Sarlaac Pit, qui se résume en tout 
et pour tout à quatre sauts et quelques coups de sabre laser. Attention : 
je ne parle pas d'une mission comme Rendez-vous avec le Razor, où 
la voie la plus brève était l'une des nombreuses façons de remporter 
la victoire, mais bien d'un design contraignant et dirigiste. Bref, 
Rebel Strike souffre d'un problème de rythme et de cohésion lié aux vues, 
certes louables, de san développeur. À trop vouloir se diversifier, 
le titre se disperse. 


ae 


Oldies but goldies 


Bonus non négligeable, Factor 5 
a inclus les anciens titres = 

Star Wars arcade dans toute Î R = 
leur glaire vectorielle (Star Wars 
et Empire strikes back] ou iso- 
métrique (Return of the Jedi). 
Une petite lecon d'histoire 
fort plaisante, accompagnée 
comme à l'accoutumée d'un 
intéressant making of du jeu. 


SELECT GAME 


LE 2! 
pal 


THE EMPIRE STRIKES BACK 
L'AVIS der tra 


Un subtil effet er ee pulsion me lie au dernier titre de Factor 5... 
is to prédecesseur. Un grand jeu maniaco- 


Strike se dis 


trop vouloir 5e 
ersifier, Rebel 
p 


ers 


L'aspect solo de Rebel Strike ne constitue toutefois 
qu'une moitié du titre, Factor 5 faisant preuve pour 
le mode Multijoueur d'une audace certaine : intégrer 
la totalité de l'épisode précédent dans un mode Coop' 
efficace. (roulement de tambours) qui ravit par l'ab- 
sence de ralentissements fatals. Libre aux fans, donc, 
de voltiger de concert à la surface de l'étoile noire 
où de s'attaquer aux Destroyers de la Bataille d'Endor 
avec une joie renouvelée. Fatalement, le reste du 
mode Multijoueur (dogfights, course en speeder-bike, 
destruction sommaire) fait pâle figure face à ce 
véritable tour de force, qui comporte tout de même 
un défaut majeur fort prévisible : pour intéressant 
qu'il sait, il ne s'agit jamais que d'une transposition 
complète du titre précédent, ce qui évacue céans 
toute notion de surprise. 
De toute évidence, Rebel Strike est un grand jeu 
malade, tiraillé entre ses ambitions démesurées et 
l'inégalité de ses phases de jeu. Dès lors, comment 
conclure cet article sinon en s'abandonnant au côté 
obscur du testing, plus rapide, plus facile, pour finir 
sur un label cinglant et maintes fois employé : 
«un jeu pour les fans ». 

Tristan 


Technique 
Le nouveau moteur 3D est 
convaincant. Le mode coop' tient 


du tour de force. 


que 


«D Ssih 


Très inégale. Un bon point | 
toutefois aux environnements forestiers, | 
absolument magnifiques. | 


Anlnetion 


A 
q | ' ) 
Tout passe très bien quel que 
soit le nombre d'adversaires à l'écran. 
F \ManenSen PETER 
014 DIÉMADTIDE 
Elle oscille entre le parfait 


{combat spatial] et le catastraphique 
(phases à pied). 


SOS 

L'ambiance sonore a toujours 
fait la force des Rogue Squadron. 
Cet opus ne fait pas exception à la règle. 


p Durée de vis 
Entre les médailles et 


les nombreux modes de jeu, le fan de Star 
Wrs ne sait plus où donner de la tête. 


(4 Plus 
Plein à craquer. 
La coop 


L'ambiance sonore. 


Wojns 
Des phases très inégales. 
Un rythme haché. 
Certains passages assez laids. 


« Allemands ! », m'écriai-je 
avec Gollum, rappelant la 


ville d'origine du développeur, 
Cologne. « Américains ! », 
hurlent Teck et Julo, invo- 
quant l'emplacement des 
locaux de Factor 5, à San 
Jose, Californie. Alors 
Factor 5, allemand ou amé- 
ricain ? À vous de voir... 
{m'en fous, j'ai raison !] 


L'avis de Gollum 


Après un premier Star Wars GC magistral, nous pensions que Factor 5 se 
surpasserait avec cette suite. Ultra ambitieux, le projet voulait mêler shoot spatial et 
terrestre. Résultat, les phases à pied sont catastrophiques, le feeling furieusement 
Giga déception donc, hormis la présence du mode Coop’... 


absent, quant aux bugs... 


| 


MeG)5 Station 2 & Xbox 


True Crimes 


Los Angeles a bien changé. Elle est bien loin, l'époque où Michael 
Douglas arpentait ses rues en. compagnie de... Quoi? Comment ca 
c'était San Francisco ?! Etmeeeeeeerdee, me voilà avec une ouverture 

complètement ratée... Comment saboter un test en quelques lignes. 


On appelle cette ville la Cité des Anges. En 
« trente ans de métier, je n'en ai jamais vu un 
seul. » Voilà la première phrase prononcée 
par George, flic patriarche et désabusé de Los 
Angeles, Californie, nouveau fief d'Arnold 
Schwarzenegger. George est un vieux de la vieille, 
planqué derrière le comptoir du stand de tir du com. 
missariat. Au moins il y est peinard. Il laisse les cri- 
minels à la bleusaille, aux petits jeunes. Parmi eux, 
il y a le fils d'un de ses anciens partenaires, Nicholas 
Kang Wilson. Nick n'a jamais compris pourquoi son 
père avait disparu. Tout comme son entourage. On 
sait juste qu'il était mêlé à une affaire de drogue avant 
de s'évaporer dans la nature. Est-ce le souvenir de 
son paternel qui a motivé le fringant jeune homme 
à entrer dans la police ? Peut-être bien. Une chose 
est sûre : Nick n'est ni un tendre, ni un poète. || serait 
plutôt du style « éléphant dans un magasin de por- 
celaine ». Même si ses méthodes sont réprouvées 
par ses supérieurs, elles ont le mérite d'être effi- 
caces. Voilà pourquoi la patronne lui a rendu 
sa plaque alors qu'il était suspendu. à condition 
il bosse pour la Division des opérations 
élite (D.O.E.) et déjoue les plans des triades. 
Il'est le seul à pouvoir les stopper. 
Z Son manque de principes et sa brutali- 
té en font un 
adversaire 
redoutable. || a 
désormais 
carte blanche. 
Son terrain de 
jeu ? 620 km® d'un Los Angeles modélisé. 
Qui sait quelles découvertes, quelles sur- 
prises et quels rebondissements l'attendent 

au cours de son enquête ?.. 


— HIESt 


Lorsque vous plon, 
manière à ce que vous ayez le temps de viser. 


Vous passerez du temps au stand de tir pour 
améliorer vos performances. 


Ambiance c mise en scène, en plus de forcer le respect, rap- 
proche définitivement le septième art des produc- 
tions vidéoludiques. On commence par le casting 
vocal, tout simplement idylique. Christopher Walken, 
qui s’est illustré dans des films comme Dead Zone 
ou encore Pulp Fiction, prête sa voix au vieux George. 
Russel Wong, que l'on a pu apercevoir dans Romeo 
Must Die aux côtés de Jet Li, incarne le héros, Nick. 
D'autres comme Gary Oldman (Léon, Le Cinquième 
Élément), Michelle Rodriguez (Resident Evil et der- 
nièrement le fabuleusement comique SW/AT] où enco- 
re Ron Perlman (Alien : Resurrection, La Cité des 
enfants perdus] se sont laissé tenter pour offrir à 
ce titre une ambiance cinématographique digne de 
ce nom. Et ça fonctionne ! C'est une véritable alchi- 
mie entre les expressions faciales des protagonistes 
et leurs doubleurs qui s'opère lors des cut-scenes. 
Que ce soit pour le héros ou les personnages secon- 
daires, toutes les voix sont en adéquation avec leur 
physique. Les inflexions adoptées sont toujours justes. 


True Crime n'est ni plus, ni moins qu'un jeu 
d'action vu à la troisième personne, doté 
d'une véritable âme hollywoodienne. Au-delà 
d'une réalisation vraiment sympathique, la 


Éditeur ACtIvISION 
Développeur Luxoflux [États-Unis] 
Genre GTA:IIKE 
Nbre Me Joueurs 1 
Eaux dE CIMIcuIté AUCUN 
Difficulté MOYENNE 
Continues Sauv (PS2: 119 Kb Xbox 13 blocs] 
Bree SCÉRATIOS A, 
Spécialrien 
EXIStE SU RIEN d'autre 


ou récupérer des points 
badge, vous devrez coffrer 
tous ceux qui le méritent. 


Les courses illégales permettent de gagner 
une caisse plus performante. 


10801MSUSpeCtSIEnUite participant, 
uneotrseenten 


Comme dans GTA, les cascades seront jugées. 


Merci de ne pas avoir opté pour un doublage en fran- 
çais (souvenons-nous de la mauvaise expérience de 
Metal Gear Solid sur PSone...) ! En outre, le soft se 
veut résolument mature, noir et sanglant comme un 
bon polar. Tous les éléments sont réunis pour que 
l'on passe un moment d'allégresse immersive : un 
jeune flic beau gosse, surdoué mais turbulent, au 
passé douloureux, qui ne gaspille ni ses balles ni ses 
mandales, s'en va seul chercher des réponses à son 
chagrin. Simple mais tellement accrocheur. Le joueur 


En visant les pneus, vous aurez plus de facilité 
à rattraper les fuyards. 


cinéphile se sentira chez lui et le fan de John Woo 
dans sa période Hong-Kong atteindra le nirvana à 
chaque instant. Et dire que c'est justement celui qui 
tient la manette qui va écrire l'histoire ! Avec un pro- 
cédé d'arborescence tout bonnement terrible, les 
programmeurs sont parvenus à nous plonger de 
manière absolue dans le jeu. Pour faire simple, disons 
que chaque mission possède un objectif. Accompli 
ou non, vous pourrez continuer votre partie avec des 
répercussions plus ou moins importantes sur la suite 
de vos pérégrinations. Prenons l'exemple de votre 
premier passage au stand de tir. Vous réussissez à 
dégommer toutes les cibles : votre boss vous féli- 
cite. Vous échouez et, au lieu de recommencer, pour- 
suivez le scénario : « Dis donc, Nick, les vigiles de 
supermarché visent mieux que toi ! » Un régal. Avec 
trois scénarios principaux, de difficulté et de longueur 
croissantes, ainsi qu'un nombre de missions consé- 
quent, on a tout ce qu'il faut pour se sentir dans la 
peau d'un flic. Léger bémol : pour garder une cer- 
taine cohérence avec la trame principale, le jour et 
la nuit ne se suivront pas naturellement en laissant 
s'égrainer les minutes, mais dépendront de votre 
progression dans l'histoire. 


Shooter en conduisant est un exercice 
difficile mais jouissif. 


Une baston contre des prostituées 
dans une discothèque. On ne verra pas 
ça dans Navarro. 


Beau comme un camion 


On peut considérer que True Crime : Streets of LA. 
possède de nombreuses caractéristiques évoquant 
GTA : Vice City. C'est légitime, la représentation est 
identique et la liberté d'agir totale. Néanmoins, True 
Crime se démarque tout de même techniquement. 
La dimension de la cité, reconnaissable en ses recoins 
les plus réputés (Beverly Hills, Hollywood.…], est hal- 
lucinante. Sans parler de la variété intrinsèque du 
titre. Il est vrai que les bâtiments ne sont pas tous 
détaillés au plus haut point, mais le soin qui a été 
apporté à leur finition se perçoit toujours. Idem pour 
les nombreux véhicules qui circulent (aucun n'est offi- 
ciel) et la population piétonne. La modélisation des 
personnages, pour sa part, frise le photaréalisme. 
De plus, malgré un DVD blindé à ce point, la fluidité 
ne pose aucun problème. Un élément me chiffonne 
tout de même : la destruction des éléments du décor. 
Quel que soit le matériau, un simple coup de poing 
suffira à entamer visuellement l'intégrité de l'objet 
frappé. Voir Nick défoncer un mur de béton ou une 
portière de camion en une gifle laisse perplexe. En 
outre, il existe des différences techniques entre les 
versions PS2 et Xbox. Cette dernière offre des effets 
de lumière et de blur plus léchés, ainsi qu'un frame 
rate plus agréable pour les yeux, mais dans les deux 
cas, c'est du tout bon ! La caméra demeure d'une 
souplesse bienvenue et ne fait jamais défaut, ex- 
cepté lorsque l'on fait du tir au pigeon en caisse, il 
fallait le souligner. L'ambiance musicale, composée 
essentiellement de rap américain et, une fois de plus, 
de grands noms comme Snoop Doggy Dog ou 
Ice Cube, nous plonge dans le bain « gangsta », dans 
une atmosphère typiquement californienne. 


Nick se prépare à se la donner grave, ce poseur. 


Après la chanteuse des D: 


E 


Dour 


“1 pour le 


" LIL 


Le décor se détruit très facilement, 
mais la voiture aussi. 


ite, qui estimait que 
l'héroïne de Space Channel 5 lui ressemblait à 
mort, cest au ur de l'ex-scénariste de 
Miami Vice et romancier Robert Crais de faire son 
ju: L'auteur estirr 

epompe d'Ebis Cole 

romans. Du coup, il a saisi les tribunaux... Tiens, 
notre Keem devrait te le coup lui aussi, Vu que. 
physiquement 


Ah l'argent ! 


Là où le jeu de Luxoflux frappe fort, c'est au niveau 
du caractère 100 % flic et sensiblement évolutif 
de son personnage. Au commencement, Nick ne 
pourra compter que sur deux flingues pourris, des 
réflexes peu affütés, un éventail de mouvements 
basiques et une jolie caisse, mais limite poubelle. 
Pour résoudre tous ces problèmes existentiels, 

umains et matériels, vous devrez agir en bon flic 
et récupérer des points de badge. Ce qui signifie 
résoudre le plus de cas possible, ne pas écraser 
es piétons, ne pas éliminer les suspects d'une 
balle dans la tête. Autrement dit : bourrin, oui, 
mais irrespectueux de la vie d'autrui, non. Les 
réquisitions musclées peuvent néanmoins passer, 
es fouilles au corps aussi. Le nec plus ultra de la 
classe policière consistant à d'abord sortir sa 
plaque. Si ca ne suffit pas, quelques coups de feu 
en l'air devraient calmer les ardeurs. Et si 
vraiment vous n'avez pas le choix, visez les bras 
ou les jambes. Oops, j'ai omis de vous signaler qu'il 
vous faudra au préalable apprendre cette com- 
pétence au stand de tir. Vous devrez dépenser vos 
badges pour obtenir d'autres capacités, comme 
recharger rapidement ou tirer sur des cibles dif- 
férentes. Cela fonctionne identiquement en ce qui 
concerne la conduite et vos aptitudes martiales. 
Le dérapage et le démarrage en trombe viendront 
après avoir assimilé ces notions sur un circuit. 
Les différentes combos et prises au corps à corps, 
enfin, se découvriront au dojo, après avoir bataillé 
contre un grand maître. Mine de rien, la sensa- 


à couvert. 


La stratégie de l'échec 
nds 5 dans le 

ton, le jeu 
n'est pas 
vraiment 
pour les 
enfants. 


On ne vous ment pas, il est réellement 
possible definir un scénario en étant un flic 
ultra mauvais. Pour cela, vous devez avoir 
échoué aux missions du Scénario principal et 
commis de nombreuses bavures. Tenez, un 
exemple ffrontement final, dus premier scé 
nario (combat sur le toit d'un gratte-ciel) peut 
parfaitement se finir sur votre défaite. Vous ver- | 
rez alors Nick cogiter sur son existence foireu- 
se et s'écrasen comme unelamentable bouse 
sur le sol. Énoocoorme ! 


Sentir le vent sur son torse tout en grands jeux de fin d'année. 


frittant du mannequin. quelle classe ! 


L'avis de Plume 


ILétait attendu et illne m'a pas déçu ! Même s'il ne parvient pas à surpasser 


le souvenir de GTA : Vice City.et des aventures de Tony Vercetti, True Crime 
a le mérite de réussir a imposer son style empreint de classe, de fougue 
et'd'un scénar' excellent. J'en veux encore ! 


Tant que l'ennemi n'est pas à court de balles, mieux vaut rester 


Activision injecte 
une bonne dose de 
cinéma hollywood 


dans nos consoles 


tion de liberté s'élargit lorsqu'or: 
acquiert d'autres aptitudes. Dès 
lors, vous pourrez jouir des 
fusillades, des missions d'infiltra- 
tion, des filatures et des courses 
poursuites avec un sourire encore 
plus prononcé. D'autant que la joua- 
bilté se montre très souple et ultra 
bien pensée. Les missions sont par- 
ticulièrement variées, mais affichent 
souvent un problème évident : elles 
sont trop courtes. Un autre défaut 
provient de cette liberté totale, due au 
statut de policier : il n'y a aucune limite 
dans la bavure et le gore. Aucune 
intervention pour vous calmer, ça le 
fait moyen. Néanmoins, True Crime 
peut se targuer d'intégrer lui aussi la liste des 


ochnig = 
Un léger clipping mais ça reste 
extra. La version Xbox 

se montre plus fine. 


Esthétique 
LA, et ses autochtones dans 
toute leur splendeur. Chapeau. 


Animation 


oO La PS affiche un frame rate 


moyen et quelques ralentissements. 
C'est néanmoins très bon ! 


: D ri: 


LC n Sur les deux consoles, 
"4 l'agencement des boutons 


a été optimisé un max. Plaisir ! 


SONS 
Si tu aimes le bon rap, yo, 
alors tu kifferas. Ouaich' ouaich". 


= Pourquoi Durée de vie 
Joe son : Si vous voulez voir toutes 
à BCEBLR 4 les possibilités de chaque 
utant tirer embranchement... pfiou, bon courage. 
direct dans 
les parties, AITE 
ça calme (4) Plus je à 
À ut pareit La mise en scène. 


L'évolution du perso. 
Beau, profond et varié. 
08 | 55. > 

Moins 
Pas de gestion du jour et de la nuit. 
Destructions abusées, 
Missions souvent trop succinctes. 


Hihihil! C'est un flingue, dans ton pantalon ? x = 
Luxoflux signe une belle 


réussite avec True Crime : 
ets of L.A. 2) 


Shrek 2: The Game, prévu 
pour 2004. Encore un jeu 
en rapport avec le cinéma, 
tiens donc... 


Plume 


L'avis d’Angel 


Grâce à sa réalisation exemplaire, mais surtout grâce à son casting 
extraordinaire, Luxoflux a réussi un tour de force. Bien qu'il n'égale pas 
l'intouchable GTA, True Crime en mettra pleinles mirettes aux adeptes 
dela baston bien scénarisée ! 


Be ez.les plus graänds\moments Tous les tournois aux 4 coins Affrontez vos amis, Animations hyper-réalistes : 
e la carrière d'André Agassi du monde sur toutes les surfaces jusqu'à 4 joueurs en simultané Motion capture sur des joueurs pros 


= >: DREAM(@ATCHER 
tion.e | 


eus ETAPE 


Garrecube 


e regardais les Mario Party d'un œil négligeant 
J durant l'ère N64. Le principe me paraissait rigolo 

mais limité, fun mais trop enfantin… Jusqu'au 
jour où j'ai décidé de m'y mettre sérieusement avec 
le quatrième opus sur GameCube. Là, je dois bien le 
dire, j'ai ravalé vite fait mes a priori devant tant de sur- 
puissance ! I! suffit d'avoir quatre manettes sous la 
main et de trouver trois potes pour se rendre comp- 
te du potentiel de cette formule. Pour les imbéciles 
qui, comme moi à une époque, n'ont pas encore réel 
lement voulu franchir le pas, rappelons le principe sim- 
pliste mais ô combien sympatoche du schmilblick. Il 
s'agit en effet d'un banal jeu de société basé sur l'uni- 
vers de Nintendo, dans lequel on lance les dés pour 
faire avancer son pion de case en case. comme dans 
un Monopoly, un Trivial et compagnie, mais via la conso- 
le et la téloche ! Fallait y penser (NDTeckos : je crois 
que ça s'appelle le 
jeu de l'oie…). 


fiche technique 


ureNintento, 
Nintendo [Japon] 
Partyigame 
144, 
3 
Variable 
SalVETAr les, 
60, 
Dolby ProL0gic ul, 
UT RIEN HAUTE) 


Party game 


afio PQ 


Promotion pour DK, qui a désormais 
sa propre case thématique sur les plateaux. 


> 


Coups bas et 
stratégies fourbes 


Concrètement, après avoir choisi leur 
personnage (leur pion), les quatre joueurs 
se projettent sur une map (un plateau). 
Tout le monde démarre avec une dizaine 
de pièces et lance les dés à tour de rôle pour 
tomber sur une case étoile. Le but ultime 
étant en effet de ramasser le plus possible de 
ces précieuses récompenses avant la fin de la 
partie. Entre chaque tour, un mini-jeu est lancé 
pour permettre à un ou plusieurs des compéti- 
teurs de ramasser quelques pièces d'or supplé- 
mentaires. Évidemment, tout un tas de subtilités 
viennent s'ajouter à ce principe de base (cases 
thématiques, objets, raccourcis sur la map, etc.) 
histoire d'apporter une véritable stratégie aux 
parties. Le mot est lêché.. J'ai bien dit straté- 
gie. Car sous ses airs enfantins et son apparen- 
te simplicité, mais aussi malgré le facteur chance 
omniprésent des dés, Mario Party récompense 
tout de même les plus fins tacticiens, ceux qui 
d'une pirouette pleine de fourberie, d'une utili- 
sation d'objet bien sentie ou encore d'une 
manœuvre de division des adversaires (deman- 
dez à Angel, c'est un spécialiste de la manipula- 

tion) arrivent à tirer leur épingle du jeu. 


Nouvelle règle : on ne choisit plus 
ses objets, on ne les paye que pour 
utilisation et on peut les balancer 
à chaque fois sur les ennemis ! 


Les plateaux sont plus courts 
et plus condensés. Une aubaine 
pour le rythme des parties. 


get 
SRI 
RECU 


+ 


AE 
IBob=ombCapsule 

Sets a Bob=ombr and all playersonit 
[when itexplodes 105620 coins 


Un bon petit pierre-papier-ciseaux 
des familles, c'est toujours fun ! 


Don 


Le Par 
ur ET 


u 
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= Ed 
same idéal 

r 
potes autour d'u 
> cheminée 


i 1eu 


| Au nombre 

de 60 et tous 
inédits, les 
mini-jeux de 
cette version 
sont toujours 
plus fourbes 
et drôles. 


Champignon magique 


Bref, tous ces principes ne changent pas vraiment, mais, comme d'habi- 
tude, ce nouvel épisode apporte quelques modifications, quelques rema- 
niements et quelques nouveautés dans les règles. Tout d'abord, notez que 
le défaut le plus important du quatrième épisode - à savoir son rythme 
bien trop lent — a été corrigé. Tout a été fait pour accélérer le déroulement 
du jeu. Tout d'abord, les transitions d'un personnage à l'autre et les évé- 
nements spéciaux sont plus rapides. Certaines mauvaises langues vous 
dirant que ce n'est pas encore assez, mais bon. Ensuite, on ne rentre plus 
dans des boutiques pour choisir et acheter des objets. On passe désor- 
mais devant des machines à capsules vous délivrant des items au hasard, 


>> Modes bonus en pagaille 


Outre le mode Party, classique, vous pourrez progresser dans le mode 
Story. qui n'a rien de catastrophique sitce n'est le fait de vous faire jouer 
seul|älun, jeu basé sun le multijoueur. Bof. Heureusement, il a aussi le: 
mode Bonus, qui vous permet de jouer à trois petites épreuves rigolotes 
{un jeu de plateau simplifié à base de cartes, un jeu de ho: y sur glace. 
et un jeu de volley-ball], Autre nouveaut. > mode Super Duel\vous pro- 
pose de débloquer du matériel et de vous construire une sorte de véhi 
oule de combat, pour ensuite affronter Vos amis enécran splitté. Enfin, 
mode Mini Game s'est enrichi avec le Free Plaÿ classique, le Battle, le 
Circuit, le Decathlon, le Wars et le Tournament. Vu la qualité des mint. 
jeux, voilà de quoi se marrer 


que vous pouvez ensuite utiliser quand bon vous semble 
(sur vous-même ou sur les copains !}, moyennant 
quelques pièces. Enfin, les maps sont plus petites et 
plus condensées, ce qui permet de ne jamais se trou- 
ver à des lieues de l'étoile tant convoitée. Bref, tout 
se déroule plus vite, les joueurs attendent moins leur 
tour et les minijeux s'enchaînent sans tarder. Quant 
aux vraies nouveautés, on note évidemment tout un 
tas de petites choses intéressantes comme les tour- 
bilons qui changent l'étoile de place, les mini-jeux DK 
pour ramasser plein de thunes, les singes qui volent 
vos adversaires... Je vous énumérerais bien tout cela 
dans le détail, mais il me faudrait bien plus de place. 
Notez simplement que les cases proposent désor- 
mais bien plus de variété, mais aussi plus d'interac- 
tivité. La plupart des objets récurrents servent en 
effet à piéger le chemin de vos adversaires et à faire 
intervenir plus de minijeux. Ces derniers sont d'ailleurs 
cette fois au nombre de 60 (|)... et tous inédits ! Aucun 
n'a été recyclé et la qualité a même encore été amé- 
liorée ! On se fend la poire plus que jamais, que ce 
soit en 2 contre 2, en 3 contre 1 ou en chacun pour 
soi. Bref, Mario Party 5 est plus rapide, plus fun et 
plus efficace que son aîné. Cela dit, la formule n'est 
évidemment pas bouleversée. || a beau demeurer un 

indispensable du multijoueur sur GameCube, le fait 
d'avoir déjà le 4 à la maison baisse quelque peu 

l'intérêt. Mais rien ne vous empêche de refourguer 
le vieux pour investir plus facilement dans le nouveau, 

hein. Enfin moi j'dis ça, j'dis rien ! 


Julo 


la poire 
7 


Technique 
Bien réalisé et fini, mais rien 
d'exceptionnel. Cela dit, 

ça n'a rien d'important. 


Esthétique 
L'univers Nintendo dans 
toute sa splendeur. Mignon, 
coloré, classique. 


Afin éfon 
Le rythme de jeu a été 
amélioré. Pas de souci question 
frame rate, évidemment. 


118) D'ÉMÉDIILE 
Simple et efficace. On assimile 


les règles rapidement et on prend 
le jeu en main immédiatement. 


Sons 
Musiques dans l'esprit Nintendo 
et bruitages rigolos. 


Durée de vie 
À condition d'avoir des potes 
sous la main, les parties 
s'enchaînent à l'infini ! 

Simple et convivial. 


C4] Plus 
Pyihme accéléré. 
60 minijeux de qualité. 


Pois 
Tout seul on s'ennuie. 
Pes indispensable si on a le 4 


Notre 


d'interss 


Plus:loin... 


On se demande bien pour- 
quoi Nintendo ne nous 
gratifie pas d'un Mario 
Party sur GBA... Au tour 
Par tour ou en link, ca pour- 
rait être fun. Seule alter- 
native : des mini-jeux à 
télécharger via le e-reader, 
grâce à une carte « Mario 
Party-e ».… Zouper ! 


L'avis de Julo 


J'adore Mario Party. D'ailleurs je suis imbattable ! Même Angel, qui se dit disciple de 
Sun Tzu, se fait pourtant toujours battre dans la dernière ligne droite ! Ah, ah, ah! 
Tout seul c'est mille fois moins drôle, mais si vous avez souvent quelques pigeons 
comme lui qui squattent chez vous, il est temps de vous ylmettre ! 


L'avis d'Angel 


Tout pareil. ! Je suis super fan ! Mario Party est LE jeuqui accompagnera vos soirées. 


entre potes. Et pour info, effectivement, Julo gagne trés régulièrement... mais 
uniquement grâce à des coups très chanceux! D'ailleurs, siLNA ‘n'était pas avec 
nous dans la même piècelen train de jouer, je me poserais de sérieuses questions. 


NiveauXUGE I) 


Mach 


SL Me 
IR 


rencontré. La première fois, je ne m'atten- 

dais à rien. Une vraie surprise, une sorte de 
révélation. C'était un soir de Noël. Il faisait 
grande froidure. Les flocons virevoltaient. Mon PC 
bourdonnait gaiement. Il était là. Tac, face à moi. 
De petites lunettes stylish dissimulaient une bonne 
bouille de Mister Bean, en plus rondouillard. Ouais, 
sacré Tom Clancy, il doit pouvoir se payer un sacré 
nombre de sandwiches jambon beurre. La vache, 
comment il assure. Ce premier contact, je l'ai vécu 
avec candeur. J'avoue. J'ai tripé. Vive Rogue Spear ! 
Vive les Swaaats, la swaaaat-attitioude ! Pourtant, 
au fil des années, cette relation a fini per 
s'altérer, se morceler. La faute à ces fichues adap- 
tations consoles, à ce maudit Ghost Recon, à ce 
Raven Shield moins captivant que ses aînés. Mais 
j'avais compris : la célébrité était passée par là. 
Ah, je me souviens de toi, Tom, des honneurs des 
plateaux de CNN un soir de 11 septembre. 
D'ailleurs, tu maîtrisais sacrément bien ton sujet. 


h a fait maintenant plusieurs années que je l'ai 


DIM 


PS0 (3/84) 
037 mm | 


Pour renforcer la variété des missions, 
les objectifs et environnements ont été diversifiés. 


Ubi Soft 

Ubi Soft Montréal [Canada] 

Genre Simulateur de Swats 

eur s {jusqu'a 16; enmulti], 
UE Sd, 

FevÉE 

SaUVETAT ES 

14 9\cartes multijoueurs, 

Compatible casque HHOX 

Rien dauire 


Editeur 
DEVEIDPpEUT. 


NOrENTEU 


Difficulté 
Conti 


SpÉCIAI 
Existe Sur. 


Eh éclai (ei 
ettra 


le terrot 


L'infiltration passe désormais par 
une attention à tous les détails. Même 
une ombre pourra vous trahir ! 


Un vrai pro des «terros ». Du coup, je me 

suis remis à prendre espoir. Et lorsqu'il valide 

un scénario politico-économico-militaro-maniaco- 
terroristo-pipo-ludique des plus chiadés, mai, jy crois ! 
Mon pote Tom n'est pas du genre à se fourvoyer, à 
se décrédibiliser. Ainsi, avec Rainbow Six 3, je me 
suis dit qu'il fallait encore y croire, que la malédiction 
« console » allait s'évanouir. Et puis voilà, cette 
fois-ci, Sieur Clancy a fait confiance aux coyotes d'Ubi 
pour faire de ce nouvel épisode la référence ! Ouais, 
hop, rien que ca... 


Une nouvelle jeunesse 


Ainsi, après avoir dit un gros « merci, mais non 
merci » aux équipes de Redstorm, les p'tits gars 
d'Ubi Soft Montréal (les créateurs d'un p'tit jeu, 
là, genre celui qui ferait la couv’ d'un p'tit fanzi- 
ne français parlant de jeux électroniques) ont 
décidé de ressortir leur grimoire du « comment 
faire le meilleur jeu d'action-tactique en trois 
leçons ». Ils ont donc commencé par bien 
étudier les éléments fonctionnant sur PC, puis 
ceux faisant mouche sur console. lis ont mélan- 
gé le tout et en ont tiré quelques évidences. Tout 
commence par un sérieux écrémage. Tout 
d'abord, exit le planificateur de missions ! 
Efficace sur PC, il devenait en effet trop fasti- 
dieux et finalement peu précis lorsqu'il se voyait 
adapté au gameplay console, plus nerveux. Du 
balai donc. Ensuite, les développeurs ont décidé 
que diriger chaque Swat diluait l'expérience de 


Le niveau d'Alcatraz est un hommage 
évident au film The Rock. Classe. 


jeu et qu'il serait probablement plus immersif 
d'incarner un seul personnage dirigeant ses 
équipiers. Voici donc Ding Chavez catapulté chef 
de l'escouade. Impossible également de donner 
des ordres différenciés aux trois autres Swats. 
Non, ici votre équipe agit groupée. Il va falloir s'y 
faire. C'est ainsi, c'est laa viie. Il ne manquait 
plus alors qu'une réalisation top niveau (hop, on 
ressort le moteur 3D de Splinter Cell], une puis- 
sante gestion de l'intelligence artificielle (terro- 
ristes bien fourbes, équipiers futés) et un scé- 
nario digne de ce nom. À ce titre, l'histoire 
débute alors que les tensions entre l'OPEC et les 
USA s’intensifient. En pleine période de troubles, 
le Venezuela, devenu premier fournisseur de 
pétrole, subit une vague d'attentats terroristes 
sans précédent. Les soupçons se portent sur le 
Moyen-Orient... Mouais, ça n'a pas l'air comme 
ça, mais il y aura des rebondissements. Si, si. 


LAN ou Xbox Live seront disponibles. Même si le 
système de jeu n'est pas aussi poussé que dans le 
futur Splinter Cell Pandora Tomorrow (voir notre 
rubrique Exclusif}, quelques gâteries sont annon- 
cées: || sera par exemple possible de rejouer 
Sions Solo en coopératif ! Le pied inté- 

gral pour les mordus d'action-tactique, qui pour- 
ront d'ailleurs échafauder leurs plans grâce au 
casque de PRIME) Pour les plus bourrins, 
h sont aussi présents et 


accueillent jusqu'à 16 joueurs en simultané. 


Ed 


Le 


Le chef, c'est ouam' ! 


Face à ses aînés, la principale innovation de ce 
Rainbow Six 3 réside dans l'apparition d'un person- 
nage principal. Le héros, c'est Ding. Le héros, c'est 
vous ! L'objectif est alors de vous faire ressentir la 
pression des décisions, de vous obliger à élaborer 
es meilleurs plans tout en gérant la survie de vos 
équipiers. D'ailleurs, même si ces derniers se ré- 
vèlent assez intelligents (envoyez-les en reconnais- 
sance pour nettoyer une zone, vous verrez), il vous 
audra les guider Pour y parvenir il y a deux 
manières. La plus traditionnelle se déroule au pad 
vous pointez une direction et ordonnez une action 
grâce à une touche contextuelle), tandis que la 
seconde permet de se servir du casque de com- 
munication Xbox (vous entendrez carrément les 
réactions de vos équipiers via le casque). À l'image 
de SOCOM : US Nawy SEALSs sur PlayStation 2, il 
s'agit donc d'énoncer des phrases précises [« Go ! 
Go ! Go ! », « Zoulou, en formation ! », etc.) per- 
mettant de diriger vos hommes comme bon vous 
semble. Cependant, il faut l'avouer, lors de notre 
test, la reconnaissance vocale restait encore 
perfectible… En effet, malgré nos efforts répétés, 
nos Swats ne comprenaient pas toujours nos direc- 
tes. Angel, Julo et moi-même avons pourtant 
essayé d'énoncer nos ordres avec la plus intelligible 
des voix, puis la plus suave, voire la plus relou… On 
a tout donné, tout tenté, malheureusement le taux 
de réussite s'est finalement montré trop aléatoire 
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Libération d'otages, désamorcage 
de bombe, soutien de civils. la routine 
en somme. 
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Weber, Loiselle et Price ne bénéficient pas 


d'un faciès des plus glamoureux. Dommage, 
mais l'important est ailleurs. 


pour nous convaincre totalement. Sur ce point 
bien précis, Rainbow Six 3 se révèle donc assez 
loin du niveau d'un SOCOM. Remarquez, gardons 
la foi, Ubi Soft serait conscient du léger souci (les 
Swats réagiraient, pour le moment, surtout aux 
voix aiguës !] et travaillerait encore d'arrache-pied 
pour régler ce souci. Qui sait. Quoi qu'il en soit, 
même si c'est clairement moins stylish, le tout 
fonctionne parfaitement à la manette et c'est bien 
là l'essentiel. Vous pourrez par exemple placer 
vos hommes dans une zone précise, leur 
demander d'exploser une porte, d'effectuer une 
reconnaissance, d'attaquer une zone en lançant 
une grenade flash ou tout autre gadget. Il est 
même possible d'effectuer des assauts concertés. 
Comment ? Tout simplement en indiquant des 
actions « À Zoulou ». Dans ce cas de figure, votre 
équipe ira se placer, mais n'agira pas immédia- 
tement. Au lieu de ça, elle attendra que vous pre- 
niez votre position, et que vous leur lanciez l'ordre 
Efficace pour faire irruption dans une salle par 
plusieurs portes à la fois. 


La vision thermique a beau 

être funky, elle est ici moins bien 
exploitée que dans Splinter Cell. 
Les morts ne refroidissent pas ! 


Le problème avec les ombres, c'est qu'on ne sait 
Pas forcément si elles sont alliées ou ennemies. 


Tous dans la même galère 


Vos hommes sont des pros. De redoutables 
tueurs. Mais attention, si vous vous contentez de 
vociférer des ordres en laissant Loiselle, Weber 
et Price effectuer le sale boulot, ces derniers fini- 
ront par prendre des coups. voire mourir. || est 
donc très important de ne pas les envoyer au 
cesse-pipe, de bien appréhender chaque situa- 
tion et de les suivre au plus près afin d'éviter 
qu'ils ne soient pris à revers par exemple. 
Les missions sont d'ailleurs suffisamment diffi- 
ciles pour que vous perdiez rapidement l'envie de 
massacrer vos amis juste « pour le fun ». En 
revanche, croyez-moi, vous tomberez souvent 
foudroyé par les balles adverses. Du coup, il est 
primordial d'apprendre de ses erreurs. Profitez- 
en donc pour reconnaître le terrain, remarquer 
où se trouve le sniper que vous n'aviez pas vu en 


Splinter Cell 0.5 ? 


Grâce au moteur de Splinter Cell, les éclairages 
sont gérés de manière prodigieuse. Du coup, il 
devient crucial de jouer avec les ombres, de flirter. 
avec la lumière. Pourtant, petite déception, le 
mble moins performant puisqu'il ne 
bénéficie pas de toutes ses « soubtilidades » intrin- 
Sèques. Par exemple, si l'on remarque: en effet. 
quelques voiles aux di S ondulations, on re- 
grette en revanche de ne pouvoir détruire les 
sources lumineuses (lampes, projecteurs...), ainsi 
que d'autres éléments pourtant fragiles (écrans 
d'ordinateur, aquariums, vitres...) Plus générale: 
ment, l'interaction directe avec le décor ne se 
vele donc pas poussée à l'extrême... Mais bon, la 
réalisation générale est plutôt classieuse 


DNEATEZ] 
+ 
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entrant, etc. À ce titre, deux sens sont aussi 


mis en exergue : la vue (cruciale) et l'ouïe 
(déterminante). En effet, vous devrez réelle- 
ment observer vos ennemis, comprendre leurs 
rondes pour mieux savoir où et quand frapper. 
Autre élément : les bruits de pas ou les cli- 
quetis de rechargement sont autant d'indices à 
mettre à profit, lors des échauffourées les plus 
intenses. À noter aussi que vos compagnons 
seront particulièrement volubiles. Ils vous indi- 
queront où se trouve un terroriste, prendront 
de vos nouvelles si vous avez essuyé une rafale 
appuyée, vous indiqueront qu'une zone est 
« nettoyée ».. Pas de doute : il y a de la vie 
dans ce jeu. Pour intensifier le stress, Rainbow 
Six 3 ne propose que trois slots de sauvegarde 
par mission. En clair, si vous les utilisez trop 
rapidement, vous devrez tenir toute la fin du 


Il est possible de se faire escorter par 
ses hommes. En avançant groupé, 
vous éviterez les mauvaises surprises. 


Act su) cout 
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du mobilier ne pourra être dégradé. 


16 Le moteur de Splinter Cell reste 


toujours aussi classe. Dommage toutefois 
que l'interaction avec le décor sait limitée. 


ED “ste 
Des environnements vastes, 


à l'architecture bien pensée. 
Des effets de lumière maîñrisés. 


Animation 
Vos Swats posent avec 
une classe folle. On notera en revanche des 
bugs de colisian sur certaines positions. 
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COMBAT 


À l'image de cet aquarium indestructible, la plupart 


Sur sa lancée, Ubi Soft 
offre à la Xbox 


put pa L Lnnaliess 
un Shoot-tactique Mantabiltes 


Une prise en main 
impressionnante de souplesse et 
un menu d'ordres accessible. 


Sons 
Des bruitages explosifs 
(les mêmes que sur PC) et des musiques 
bien patriotiques à la The Rack. 


Durée de vie 


Les missions sont très ardues 
et les modes Online confèrent 
une durée de vie colossal. 


© ”» 
La Swat-attitioude. 


Difficulté élevée = concentration. 
La gestion de vos Swats. 


Moins 


Un gameplay « grand-publiquifié ». 
Peu d'interaction avec le décor. 
Les ardres vocaux perfectibles. 


Note 


d'exception ! 
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Il est possible de placer des ordres en « attente ». Idéal pour 
attaquer vos ennemis de plusieurs côtés simultanément. 


D ATTENTE- 2OULOU 


COUVERTURE 


wsnen 


Les séquences de 
« couverture » sont particulièrement 
ardues, puisque vous devrez 
assurer votre survie, celle de 
vos hommes et de votre « colis ». 


GE MONTAGNE |) 


niveau sans pouvoir respirer. Ne pestez pas, c'est ça qui fait 
la tension palpable ! D'ailleurs, plus vous 
progresserez dans les missions, plus les terroristes sem- 
bleront agiles, futés. S'ils vous remarquent et se sentent en 
difficulté, au lieu de foncer sur vous en vidant leur chargeur, 
ils préféreront bondir à l'abri, se regrouper pour mieux vous 
prendre en fourbe. Les comportements sont crédibles, 
ce qui renforce indéniablement l'implication du joueur. En clair, 


la force du titre : 


d'intérét 


Plus loin. 
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Rainbow Six 3 a clairement édulcoré le concept initial de la saga en pro- 
posant moins d'armes, une absence de planification et une gestion plus 
restreinte de ses hommes. Certes, ça a l'air un peu brutal comme ca. 
Mais dans le même temps, le gain d'immersion et d'intensité est juste 
si colossal que la balance penche singulièrement en faveur de la nou- 
veauté. Beau, complet et doté d'un gameplay offline et online rodé, 
Rainbow Six 3 devrait captiver tous les amoureux de la swat-attitioude, 
tous ceux qui aiment avancer à deux à l'heure, accroupi, des night 


goggles vissées sur les yeux... 
Gollum 
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CoUVenTUNe 


Un genou à terre, la tête légèrement 
penchée. pas de doute, ces hommes n'ont 
rien à envier à Dante ! 


Voir les forces spéciales débarquer sur console dans une version aussi aboutie 
me rend bien jouasse. Le système d'ordres, bien que simpliste, est super au point, 
l'attitude des soldats déchire et graphiquement c'est juste l'extase. Alors dans 


ces cas-la, an ne peut dire qu'une chose : Target acquired. 


e spécialiste de la vente par corr espondance d'accessoires jeu vidéo 


+ de as or sélectionnés pour tous les joueurs console 
en 24/48H chez vous partout en France ! 
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sur un produit ?| | GRATUIT 
Contactez un | 


de nos | Total commande 
conseillers au | 


0 892 700 544 € 
(0.35€/ min) 


| Adressez ce bon de commande accompagné 
S'POUVEZ passer v vos, nb Para sphonèse de votre règlement par chèque à 


DhidelCommMmande ci dessous ou Surnotre site Internet. + OMINFO - BP 207 - 52006 CHAUMONT CEDE 
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Niveaux de difficulté 


MaSbEx 


Les 


G 
AventureZ 


Cheualiersa 


e-Baphomet 


Le. Manuscié de VounIc 


Le voilà, le troisième (et dernier ?) volet de la saga 
des Templiers made in UK. Un regard teinté d'humour utilisant 
une nouvelle fois les ingrédients qui ont fait le succès des 


un truc qui marche, sur- 

tout lorsqu'elles sont bien 
ficelées. Buter sur un problème, envi- 
sager les solutions possibles, s'interroger mixer les 
indices pour enfin obtenir le saint Graal, la bonne 
réponse... Intense satisfaction, soulagement, douces 
sensations auxquelles vient s'ajouter un brin de fierté, 
parce que oui, on l'a résolu ce fichu problème... et 
tout seul ! Jouer à Chevaliers de Baphomet, c'est 
passer d'un extrême à l'autre, Ressentir une énor- 
me frustration lorsque l'on ne parvient pas à s'en 
sortir. Essayer en vain, perdre patience, rugir, insul- 
ter les personnages, les concepteurs de ce maudit 
jeu et toutes les personnes qui auront le malheur 
de passer dans la pièce à ce moment-là. À quoi ça 
sert de se torturer ainsi ? 


L es énigmes, c'est toujours 


Les Chevaliers de Baphomet ont débarqué sur PC 
en 1996. La suite, intitulée Les Boucliers de 
Quetzalcéatl, suivit un an plus tard. Et là, c'est le 
drame... Des milliers de fans avides et laissés à 
l'abandon pleurent toutes les larmes de leur corps. 


fiche technique 


Éditeur. THQ 
Développeur Revolution Software [G--B:], 
Genre Aventure 
NOTE dE JOUEUrTS A1 
Aucun 
Difficulté, MOYENNE 
Continues. Sauvegardes 
Nbre de chargements, Trop! 
SpÉCIAl 
Existe sur) PS2, PC 


Il ve falloir interroger les autochtones, 
recueillir leurs témoignages et collecter des indices 
pour progresser dans l'enquête. 


L'effet de manque se fait cruellement ressentir. 
Comme lorsque l'on boucle un bon polar qui nous a 
tenu en haleine pendant des jours entiers, qui a 
déclenché un effort de réflexion intense. || aura fallu 
attendre cinq ans pour connaître la suite des aven- 
tures de George et Nico. La saga de Revolution 
Software, et de sa figure de proue Charles Cecil, 
met en exergue deux personnages. George, le beau 
gosse américain, juriste et aventurier, tel un Indiana 
Jones des temps modernes, et Nico, qui tient sans 
doute de ses origines françaises son franc-parler 

et son tempérament latin. Journaliste, ses 
pérégrinations vont l'amener à croiser le 

chemin de George. Leur destinée com- 

mune les entraînera aux quatre coins 

du monde pour mener des enquêtes 


Susarro et son acolyte Petra ne sont jamais très 
loin lorsque la situation s'envenime. 


précédents opus. Meurtres, voyages et p'tites pépées ! 


Ceux qui ont joué aux précédentes aventures 
retrouveront ici et là d'anciennes connaissances 
et des éléments familiers. 


dont la pierre angulaire est une orga- 

nisation secrète baptisée « les néo- 

templiers ». Charles Cecil est d'origine 

anglaise et, comme tout britannique qui 

se respecte, brandit flegme et humour tel 

un général exhibe ses médailles honorifiques. Sa 

passion pour l'histoire des Templiers et toutes les 

légendes en découlant transpire dans ses créations 

ludiques. Ce troisième volet s'inscrit donc dans la 

veine des précédents et l'on retrouve de vieilles 

connaissances, ainsi que différentes pièces du puzzle 

qui vont peu à peu se mettre en place. Humour, 

enquête et énigmes à gogo sont les fondations du 

titre de Charles Cecil. Ce que l'on redoutait le plus, 

c'était la manière dont la sauce allait prendre, si le 

passage du style point'n'click des débuts à l'aven- 

ture à la troisième personne et en 8D était négo- 
ciable. Roulements de tambours. 


a mon 
- Un : 


oral ais 


«par 


are 


George et Nico 
commencent 
leur enquête en solo 
avant de 
se retrouver 
et de s'entraider. 


Les énigmes 

se résolvent 
généralement de 
manière logique, | 
mais il peut arriver FFà 
qu'on ait besoin 
d'utiliser un élément 
de manière 
surprenante. 


Il faut avouer que ce n'est pas encore ça, niveau gameplay. Le rythme est 
souvent cassé par les nombreux temps de chargement, pendant lesquels 
on peut aller se faire un p'tit café. On peut même prendre l'avion jusqu'en 
Bolivie, négocier avec Gringo un sac de grains et préparer son café avant 
de reprendre la partie. Les Chevaliers de Baphomet 3 n'est pas un jeu 
d'action traditionnel. || faut ici prendre le temps de discuter avec les autoch- 
tones, inspecter les lieux, récolter un indice, parfois revenir sur des lieux 
déjà visités. Les allers-retours font partie du jeu. Prendre son mal en 
patience aussi. Un personnage dont l'histoire appa- 
rat anodine se révélera sans doute bien utile 

et délivrera un message inattendu en rapport 

avec l'enquête. Ah oui, d'ailleurs je ne vous ai 

toujours pas expliqué de quoi il s'agit. L'enquête 

de George débute en Afrique où il est témoin 
d'un meurtre. Nico se trouve à Paris et va 
malencontreusement assister à une exécution. 


bourgade 

traversée est 
facilement 
identifiable 
grâce à son 
architecture 


habitants. 


Nos deux tourtereaux vont se retrouver et joindre 
eurs efforts puisque ces meurtres sont liés. Ils vont 
peu à peu mettre le doigt sur un projet concernant 
les forces d'énergie de notre bonne vieille planète. 
Tous les 120 ans, les énergies augmentent jusqu'à 
atteindre leur apogée. Ce phénomène naturel va être 
utilisé par le vilain Susarro dont la survie semble 
en dépendre. || est aussi question d'une organisation 
baptisée « le culte du dragon » et d'un temple érigé 
pour décupler ces forces d'énergie. Des petits 
éclaircissements sur ces questions sont heureu- 
sement disponibles dans le menu. Le scénario, bien 
icelé, nous happe dès le départ et nous force à sup- 
porter les temps de chargement qui sont vraiment 
déplorables. On est quand même sur une Xbox, là ! 
Du coup, on flippe à chaque fois que l'on ouvre une 
porte, prêt à repartir en Bolivie pour chercher le 
café. Charles Cecil avait sans doute 
fixé la barre un peu trop haut. Rien 
à dire au niveau de l'histoire, qui 
réserve de multiples rebon- 
dissements avec des énigmes 
à foison. C'est juste au niveau 
de la maniabilité que ca coince, 
et que l'on aurait souhaité plus 
de fluidité. Ce troisième volet 
ne fait donc pas une arrivée 
fracassante sur 128 bits, mais 
ne rate pas son objectif pour 
autant. Passer du point'n'click 
à une aventure à la troisième 
personne était risqué, mais 
Charles Cecil et son équipe 
ne s'en sortent pas trop mal. 
Et comme disait ma prof 
de math, en conclusion, je 
dirais que l'élève doit revoir 
sa copie et devra faire ses 
preuves lors de la prochai- 
ne interrogation. 


Karine 


L'avis de Plume 


Tachnigue 
Ce titre est loin d'exploiter les 
capacités de la Xbox. Beaucoup trop 
de temps de chargement. 

+ Esiué tique 
Modélisation des viles avec force 
détails. Mais on ne peut pas se balader 
n'importe où. De belles cinématiques. 

f! ÿ 

si génants puisque le véritable 
héros ici, c'est le scénario. 

D ui: 


Pas trop de problèmes de ce 
côté-à, on inspecte les lieux et les objets. 
Des décors un peu sombres parfois. 


Aion ion l 
Déplacements rigides, mais pas 


Sons 
Les voix françaises forcent sur 
les accents des persos, issus de nationalités 
différentes, Musique pas assez présente. 


Durée de vie 
Enquête, interrogations, 

énigmes qui prennent du temps. 

Une fois le jeu fini, on ny retourne plus. 


© Plus 


Moins 
Les chargements. 
Le gameplay. 


L'histoire. 
L'humour 
Les énigmes. 


Le manuscrit de Voynich 
existe pour de vrai, toute 
l'histoire des Chevaliers de 
Baphomet est corroborée 
par des faits s'étant réel- 
lement déroulés ou par des 
légendes. Les deux pi 
miers volets avaient séduit 
deux millions de joueurs. 
Celui-ci atteindra-t:l la barre 
fatidique du million ? Le mil- 
lion ! Le million ! 


Jouer à Hercule Poïrotidans: 

mais pas inédite. Un In Scénario à 
les mêmes et on recommence. Il fà 
Dommage que la Xbox ne soit pas expl 


Miésements et des énigmes à la pelle. On prend 
savoir prendreison temps ebrester zen. 
itée à plein régime. 


Charles Cecil l'a fait ! Il est parvenu à faire un grand jeu d'aventure en envoyant paître la 
jouabilité point'n'click. Perso, je suis plus que satisfait du résultat. Jamais George et Nico 
n'avaient paru si classe. C'est beau, ca fait réfléchir et pour la peine, je me prépare une 
semaine peinard histoire de le finir (NDJulo : oui, oui, et tu vas bosser aussi !), 


PERS 


CE GO 


Élever les standards, bouleverser les critères 

et redéfinir les exigences. C'est ce que fait PGR 2, 
occultant même la future concurrence, Le meilleurjeu 

de course jusqu'à présent, et pour longtemps. 


Avertissement : la conduite du véhicule décri- 
«€ te ici n'est pas réaliste et est potentiellement 

dangereuse en situation réelle. N'essayez pas 
ces manœuvres au volant de votre voiture. Respectez 
le code de la route en vigueur. » Les premières lignes 
de texte, juste après les indispensables logos. Curieux. 
Une étrange mise en garde, et à vrai dire peu cou- 
rante. Qui confondrait réalité et jeu vidéo ? Et pour- 
tant ! S'il est inutile de préciser en prélude à un GTA 
qu'il est peu recommandable de sortir, canon scié à 
la main, faire un massacre, où dans un Burnout qu'il 
est vivement conseillé de ne pas rouler à contresens, 
ici l'avertissement a une véritable valeur « La condui- 
te du véhicule décrite ici n'est pas réaliste... » 
Et si elle l'était ? 


Jetons kudos 


10 cylindres en V 610 chevaux, O à 100 km/h 
en 3,9 secondes, 330 km/h de vitesse de pointe. 
entre 250 000 et 300 000 euros. 


fiche technique 


Éditeur Microsoft Game Studins 
Développeur Bizarrelbreations [kB] 
GENTE GOUrSE, 
NBrEMEJOIEUrS TA 4 {81 en LAN ET HEDXULIVE], 
NIVEAUX TE Ti ffICulté Es) 
Difficulté” Élevée 
Continues 
Nüre de vonures 102. 
SpÉCIal 42BÉPrEUVES ! 
Existe Sur Rien d'autre 


Ÿ 


. 
Vos Jetons kudos 1966 


Aston MertinVanquian 
Grand tourisme. 
Appuyer sur. Q''pour tester la conduite 


Un petit tour chez le concessionnaire permet 
d'admirer les voitures de chaque constructeur 


08ù 
KHyH 
COTON" 


«1 - Disposition à voir la réalité telle qu'elle est et à 
agir en conséquence. 2 - Doctrine, tendance litté- 
raire et artistique qui vise à représenter la nature 
telle qu'elle est, sans chercher à l'idéaliser.. » Chacun 
voit midi à sa porte. Chaque joueur, fort de ses expé- 
riences passées, se forge une opinion, se bâtit une 
image idéale des notions attenantes à notre monde 
particulier. Le joueur n'a guère d'efforts à produire 
pour déceler le réalisme visuel dans un jeu. Voilà pour 
l'esthète. Quant au pilote virtuel, il comprend, res- 
sent la transposition de la réalité telle qu'il la découvre 
à travers ses jeux. Là, les avis divergent et les esprits 
s'échauffent. Dire d'un F1 Career qu'il est réaliste 
est une hérésie. Dire que F355 Challenge ne l'est 
pas en est une autre. Une voiture qui sous-vire lors- 
qu'un virage est négocié trop vite, cela suffit-il à 
affirmer que le jeu est réaliste ? Une autre qui reste 
ancrée au bitume, cela permet-l de clamer que le 
titre n'est pas conforme à la réalité ? Non, et seules 
importent les raisons qui dictent ces comportements. 
J'assume. Taisons les divergences. Il n'y a qu'une 
seule parole sainte lorsqu'on évoque le réalisme, 


Ÿ a pas à dire, avec 
le bon « environmental 
reflection specular mapping 
tiep », ça tue tout. 


CHANGER DE CAMÉRA 


Une trajectoire parfaite qui permettra à la Viper 
de sortir du virage en tête. 


celle de la physique dont les lois régissent tout. 
Pouet, pouet ! Ok, arrêtons d'être sérieux car 
l'important n'est-il pas de prendre du plaisir ? 


C'est bien de cela qu'il s'agit. Du début jusqu'à la fin, 
si fin il y a, c'est l'extase totale avec Project Gotham 
Racing 2. Étonnamment, le plaisir est aussi intense 
à bord de la petite citadine de départ qu'avec les 
monstres sacrés de la fin. Pourtant, tout sépare la 
Mini, aussi haut de gamme soit-elle, et la Ferrari 
Enzo, star motorisée du jeu. Rien à voir avec l'im- 
pression de vitesse, excellente au demeurant, 
balayant l'éventail de qualificatifs de décoiffant à 
hypnotisant. De mémoire, il ne m'était jamais arrivé 
de serrer les fesses à 350 km/h dans un jeu. 
Rien à voir non plus avec les tracés, au nombre de 
98 et ingénieusement conçus. Finis d'ailleurs les 
angles droits systématiques et place aux belles 
courbes rapides, aux enchaînements sinueux et aux 
dénivelés étourdissants. Mais non, rien de tout ça 
en fait. L'essence du jeu, c'est le pilotage, la fines- 
se et la subtilité qu'il requiert, que l'on ait 150 ou 


500 bourrins sous le capot. Trouver la bonne dis- 
tance de freinage, déterminer la vitesse optimale 
et visualiser la trajectoire idéale ; oubliez, c'est ce 
que demande n'importe quel jeu de course lambda. 
PGR 2 pousse à comprendre comment y parvenir 
et nécessite d'explorer plus avant l’art du pilotage. 
On y revient, à ce fichu réalisme, finissant par domp- 
ter les changements d'appui et les transferts de 
messes, par caresser les gâchettes de l'accéléra- 
teur et des freins, par ressentir le travail des amor- 
tisseurs et des pneumatiques. En définitive, c'est à 
« écouter » un dialogue, dont les réactions de l'en- 
gin viennent en réponse aux sollicitations intimées, 
que l'on en arrive. D'ailleurs, « l'interface » n'est pas 
uniquement visuelle - les tremblements de l'écran 
magnifiant la précarité des manœuvres osées, 
comme pour indiquer que les limites physiques sont 
atteintes -—, elle est aussi tactile. Les vibrations du 


168 
CU 
00000 


Si vous ne le saviez pas, l'intérieur de l'Aston 
Martin Vanquish est en cuir et ca se voit. 


LES 


presses 


Hi" CL 
RCCCONLETCTT ENT T ESS 


Remarquez la lumière qui s'infiltre dans l'habitacle. 
Et ce toit ouvrant... rhaaaa... somptueux ! 


Combo x3 


Joël dér: 


el 


Bonne trajectoire | 
dépassement | 


Les replays jouissent d'effets 
supplémentaires tels qu'un petit blur 
pour accentuer la profondeur de champ. 


s PS 
N dans un Jeu... 


pad renvoient chaque aspérité, chaque sillon et 
chaque craquelure de la piste. On ne s'y croit plus, 
on y est. Unique et tout simplement jouissif. 


Multipliez alors ce plaisir par le nombre de voitures, 
108, et vous comprendrez pourquoi je m'emballe. 
Puisque l'on est dans les chiffres, voici le plus gros : 
426, qui correspond au nombre d'épreuves. 
Hallucinant ! 60 pour le mode Arcade, qui n'a rien 
d'arcade cela dit en passant, 194 pour les épreuves 
de contre-la-montre et 172 pour le Championnat 
Kudos. Ce dernier reprend, avec pas mal de chan- 
gements, les bases posées par PGR ; à savoir un 
mode de progression basé sur le nombre de points 
Kudos glanés lors de chaque course. Les 
manœuvres un peu « olé olé » et les prises de 
risques, telles que les dérapages, s'accompagnent 
à présent du suivi de la trajectoire idéale et de 
l'exploitation de l'effet d'aspiration, entre autres, 
pour le décompte des points, obligeant à un pilo- 
tage plus propre. D'ailleurs, le championnat impo- 
se désormais des épreuves avec des objectifs fixes, 
comme doubler un certain nombre de voitures ou 
terminer à une certaine place, apportant une rigi- 
dité bienvenue par rapport au premier opus. Les 
points Kudos ne permettent plus d'avancer dans le 
championnat, mais uniquement d'évoluer dans un 
classement élargissant les possibilités d'achat de 
véhicules. La vraie progression, elle, est soumise à 
la validation de chacune des épreuves. Épreuves 
parmi lesquelles on retiendra tout particulièrement 


les courses de cônes, véritables « outils » permettant 
de parfaire sa compréhension du modèle physique 


Cette photo a quelque chose 

de sidérant. En fait, il n'y a rien 

à en dire... je me suis juste extasié 
10 minutes dessus. 


18 jeton(s) kudos gagnés pour ce meilleur classement. 
Utisezte(s) maintenant pour déverroutler des voitures où gardez4e(s) 
Appuyer sur @ pour continuer 

Retour 


Chaque échelon gravi dans le championnat 
rapporte des jetons Kudos que l'on peut alors 
échanger contre des voitures. 


Live for speed. 


Rien à voir avec le jeu éponyme sur PC, même si 
PGR 2 et ce dernier partagent le fait de pouvair se 
jouer online. Si Vous êtes du genre à ne pas vous 
attarder sur Un jeu, passez Votre chemin car 
PGR 2 sur le Xbox Live risque bien de devenir une: 
drogue dure. Outre les classiques courses à plu- 
Sieurs (jusqu'à 8), le championnat solo (course aux 
Kudos pour débloquer les Voitures] se joue aussi 
online, avec un classement et tout le tralala. Sitou- 
tefois vous êtes plutôt solitaire, le Live vous per- 
mettra de confronter vos ghosts et Vas meilleurs 
temps à ceux des autres joueurs esseulés, la: 
console se changeant de récupérer toutes les don- 
nées elle-même. Imaginez donc que sur votre 
console chérie à Vous, des inconnus vous dépos- 
sèdent des meilleurs temps... Revenge ! 


x x 
: 


Le mode Live dispose de son propre « garage »: 
llfaudra gagner les voitures dans ce made pour 
pouvoir les utiliser: 


OBJECTIF - 
2ème Gomro x 
| Splencide dépassement | 
Joh dérapage ! 
Deux roûesil 


TPSITC 
007.337 


du véhicule. Une sorte de didacticiel qui se trans- 
forme rapidement en challenge obsessionnel dès 
lors que l'on tente les médailles d'or ou de plati- 
ne. Il s’agit alors de savoir qu'à tel endroit de la 
piste la faible détente des amortisseurs (diffé- 
rente en fonction des caisses) ne permet plus aux 
roues de coller à la chaussée affaissée. Qu'à un 
autre, se mettre en limite d'adhérence puis faire 
un contre-appel permet de passer en dérapage 
parfaitement contrôlé plusieurs barrières de cônes 
sans perdre de temps. Ou encore qu'à une cour- 
be précise, le fait de « charger » l'avant permet 
par un dosage précis de l'accélérateur « d'en- 
rouler » le virage à la perfection. Les exemples 
sont nombreux et il faudrait trois pages supplé- 
mentaires pour tous les citer Fichu réalisme enco- 
re. mais c'est aussi ce qui procure au titre une 
replay-value infinie. 


TOUR 1/85 


= 
Les points de combos s'accumulent lorsqu'on « link » les manœuvres. 
Ca devient vraiment technique là. 


Cette 
glissière 
de sécurité 
a quelque 
chose de 
fascinant... 
Moi, je 

la trouve 
magnifique. 


Le jeu gère plusieurs ghosts par 
course. Idéal pour vraiment comparer 
les trajectoires. 


“212 km 


: Le plaisir est aUSSi 
intense à bord de la 
petite citadine de départ 
qu'avec les monstres 
sacrés de la fin 


Beau comme un camion 


Pour finir de bien enterrer la concurrence, PGR 2 propose une réalisa- 
tion juste hallucinante. On aime ou non la musique — question de goût - 
mais les radios sont nombreuses et au pire, il est toujours possible de 
mettre ses propres CD. Niveau bruitages, c'est ce qui se fait de mieux, 
si entendre une belle mécanique vous fait vibrer. En fait, c'est ce qui se 
fait de mieux dans l'absolu, point. Graphiquement, Racing Evoluzione et 
World Racing étaient déjà particulièrement beaux, mais là, je n'en peux 
plus d'extase. Les décors sont magnifiques, les effets somptueux, et les 
voitures. les mêmes adjectifs mais en mieux. Pas de polish superflu ni 
de décalcomanies dénaturantes, les bolides sont proposés dans leurs 
livrées les plus simples, avec pour seuls atours leurs formes parfaites 
et les reflets environnants. On se délecte aussi du discret filet lumineux 
qui habille les contours lors des courses ensaleillées, tout comme on 
s'extasie devant le jeu des ombres, courant sur la carrosserie mais aussi 
dans la caisse. Le détail ultime, c'est ce rétroviseur qui projette son 
ombre sur la voiture, ou ces montants de pare-brise qui tachettent le 
pilote et son habitacle. Du self-cast shadow, purée. La petite tauche qui 
nous fait dire que le photoréalisme, ce concept qui nous pend au nez 
depuis des années et que l'on approche régulièrement à chaque géné- 
ration de jeu, est illustré là, dans PGR 2. « Doctrine. qui vise à repré- 
senter la nature telle qu'elle est, sans chercher à l'idéaliser… » Finalement, 
que l'on évoque le pilotage ou le graphisme, c'est ce qui définit Project 
Gotham Racing 2. 

Teckos 


L'AiS deMEcK0S L'avis de Julo 


Monsieur Microsoft, Vous poiteaunelourae responsabilité : celle de me donner envie 


de faire dû Kudos dans:la ruë, detchenchemies limites d'adhérence de ma voiture. 
Je,.crois même que je Vais m'acheter une nouvelle Galsse, plus puissantelet plus 
rapide. .Z'êtes content de vous? 


Technique 
Graphiquement, il n'y a pas 
mieux dans la catégorie. 
Modèles physiques de folie ! 


Esthétique 
Dur de parer d'esthétisme 
lorsque, artistiquement, un jeu est 
une fidèle peinture de la réalité. 


019) Anna o 
Pas un pet de ralentissement 


malgré la vitesse de défilement et la 
quantité de plygones et d'effets à l'écran. 


Manet 
La prise en main est immédiete, 
mais le pilotage est long à maîtriser Les 
balides font tout ce qu'on leur demande. 


Sons 
V8 ou V12, Porsche ou Ferrari ; 
les chants bourdonnants ou hurlants 
des moteurs sont magiques. 


Durée de vie 

Obtenir toutes les médailles de 

platine vous prendra une éternité. 
Prenant en solo et inlassable en multi... 


(4) Plus 
Pilotage jouissif. 


Les courses de plots. 
incroyablement beau. 


Moins 
LA. un peu agressive. 
La concurrence paraît bien nase à côté. 


Plus loin... 


Un article passé dans la 
presse anglaise, une phota 
illustrant la devanture des 
locaux de Bizarre Creations 
et là, c'est le drame. Il a 
suffi que des petits malins 
reconnaissent les lieux 
pour qu'un inévitable cam: 
briolage ait lieu... La ran- 
con de la gloire. 


SÉLECTION Cisse. kudos : 43 


36 heures de jeu et 


des voitures me sont encore 
interdites. La haine ! 


Pour ce deuxième opus, Bizarre Creations ne s'est pas moqué de nous. 

Leur maîtrise du hardware est impressionnante et le jeu est juste rempli à ras 
bord de courses, de caisses et de challenges. La jouabilité est géniale et la gestion 
du Xbox Live complète et novatrice. Bref, c'est du tout bon ! 


6) ENTE ACTUELLEMEN 


N°1 DES JEUX ET DES LOISIRS SUR PC 


PS2, Xbox et GC 


Need For Speet 
UNUE 


uand une série s'es- 
| souffle, on lui donne un 

peu d'air. L'équipe de talen- 
tueux programmeurs qu'est Black Box l'a compris 
et a appliqué cette doctrine à la lettre pour le nou- 
vel opus de Need For Speed. Que ceux qui comp- 
taient une nouvelle fois enchaîner les poursuites 
endiablées au volant d'une voiture de prestige du 
style Ferrari, Porsche au Viper, dans de vastes 
décors verdoyants, rentrent donc chez eux, y a rien 
à voir. Enfin si, pardon, mais disons que question 
grand luxe et environnements dépaysants, on est 
loin du compte. Pour cette énième suite, il a été 
décidé de s'inspirer librement d'un véritable art de 
vivre, le streetracing. Très en vogue depuis quelques 
années et démocratisé via le film Fast and Furious, 
cette vision de la course automobile implique trois 
éléments qui ont leur importance : les épreuves 
n'ont lieu que la nuit, en milieu urbain et en ce qui 


PlayStation 2 


Sur la ligne de départ, la tension 
est à son comble. 


fiche technique 


FA Games 
Black Box [Fana0a]| 

*e COUPSE. 
1ou,2:[4 online sur PS2] 
3 
Moyenne 

es SAUVEQArUES. 
111. 

1: Sn THX 

PC 


Course 


DUAC 


Une cascade donne lieu à un replay 
souvent déroutant pour la réception. 


Actuel 
Meilleur 


ncerne les caisses. elles sont plus qu'abordables. 
Du moins lorsqu'elles sont encore vierges de toute 
modification visant à les rendre plus performantes 
et visuellement. différentes. On appelle ça le tuning 
et vous avez certainement dû voir passer de beaux 
spécimens. Vous savez, du style une voiture rose 
avec des bandes jaunes, un bas de caisse à trois 
milimètres du sol, des autocollants sur le pare-brise 
arrière genre « Kéké's touch » et une sono à fond 
les ballons. Je simplifie l'image énormément. Reste 
que NFS Underground mise totalement sur 
cette ambiance et sa jouabilité arcade 
légendaire pour parvenir à nous éblouir. 
Question ambiance, les ziks et les 
bruits de moteurs assurent indénia- 

blement. Et le reste ? 


En devenant populaire, vous finirez par faire 
la couverture de certains magazines spécialisés. 


Le Drift mode consiste à effectuer 
une série de dérapages contrôlés 
sans heurter de mur. 


Claque technique ? 


Si ce nouveau NFS avait, selon nous, toutes 
les chances de paraître comme un des jeux les plus 
attendus de cette fin d'année, c'est tout simplement 
parce qu'il entrait en concurrence avec une 
réussite du streetracing numérique dénommée 
Burnout ?, et que visuellement il arrachait grave. 
Le titre est graphiquement somptueux, impossible 
de le nier. Les photos sont là pour le prouver. C'est 
réellement du jamais vu dans le domaine des jeux 
de bagnoles.. j'irai même jusqu'à dire que c'est du 
jamais vu tout court. Sauf peut-être concernant la 
vingtaine de voitures modélisées à partir des modèles 
les plus en vogue dans le monde du tuning 
(Peugeot 206, Ford Focus, Golf GTI, Mitsubishi 
Lancer, etc.). Elles sont d'une beauté évidente, mais 
sans atteindre la perfection d'un Gran Turismo. 
Sachez en outre qu'elles ne sont absolument pas 
sujettes aux dommages. Reste que les développeurs 
sont parvenus à afficher un nombre d'éléments 
phénoménal à l'écran et à faire péter des effets de 
lumière tout en gardant une sensation de célérité 
essentielle. Celle-ci est renforcée notamment par 
des effets de motion blur hallucinants ainsi qu'un 
rendu de l'asphalte décapant, donnant littéralement 
une qualité photographique au titre. Mais il existe 
un revers agaçant à cette superbe médaille. Que 
l'an ne coure qu'en nocturne, passe encore, les pro- 


gent à peine. Mais que le frame rate fasse des 
chutes dignes d'un saut à l'élastique, et ce sur les 
trois plates-formes, c'est juste intolérable, surtout 


Des collisions, résultent généralement des vols 
planés et des tonneaux. 


pour une production misant tout sur la technique 
pour se démarquer. Le clipping, quant à lui, devient 
carrément surnaturel dans certains passages. Sur 
un circuit, il existe un chantier en construction qui 
n'apparaît pas avant de se trouver à dix mètres, en 
se formant petit à petit ! Même si tout cela de- 
meure ponctuel, ça fait très mal par où ça passe, 
laissez-moi vous le dire. 


En dépit de ses erreurs, NFS Underground reste inté- 
ressant. Accrocheur même. De la course arcade à 
grand spectacle comme on l'aime, dirais-e. Ici, vous 
resterez très souvent pied au plancher et, de temps 
à autre, devrez user de vos freins pour déraper comme 
un cochon dans des virages un peu plus serrés. Les 
voitures sont de vraies savonnettes, avec des modèles 
physiques farfelus. Mais qui a dit qu'il fallait forcément 


À gauche, le caïd du mode Underground. 
À droite, la femme que vous convoitez. 


Co NT En multi sur le volant 


Les courses dans NFS Underground n'autorisent 


Le mode que quatre participants. C'est plutôt tristounet. 
multijoueur Le muiti sur Xbox et GC se fait à deux devant 
NE ATONGSe sa petite télévision, tout comme sur PS2 quand 
que deux 


onn'est pas doté du modem. Car pour une fichue 
histoire d'exclusivité, seul le online PS2 permettra 
de jouer à quatre chacun chez soi. Il serait 
quand même temps de penser aux joueurs plutôt 
qu'aux gros sous |! 


adversaires 
sur la même 
télévision. 


Er2l phid 


he 


Un coup de nitro en Drag mode et l'impression de vitesse vous agresse. 


faire de la simulation ultra poussée pour amuser ? Agréable à prendre en 
main, NFS jouit également de nombreux modes de jeu brillants. Commencez 
par vous faire un nom dans l'Underground, mode solo scripté dans lequel 
vous devrez gravir les échelons et vous bâtir une renommée dans la hié- 
rarchie des coureurs au fil de 111 missions entrecoupées de cinématiques. 
À vous de vous la jouer façon « j'ai du style » pour débloquer de nouveaux 
circuits et d'autres caisses. Cela signifie faire de bons départs, éviter un 
obstacle au dernier moment, prendre l'aspiration de la voiture vous devan- 
çant et j'en passe. || s'agira pareillement d'engranger de la monnaie que 
vous échangerez contre des bons cadeaux Régali… euh, des nouvelles pièces 
pour votre voiture. Tous les délires en matière de tuning sont possibles et 
optimiser l'apparence et les perf de sa tire s'avère très sympa. Question 
épreuves, on retrouve (dans le mode multi ou en course immédiate] les 
courses sur circuits fermés et ouverts, les mêmes en éliminatoires, le Drift 
mode (qui consiste à claquer du dérapage à volonté) et enfin le Drag mode, 
sorte de Game & Watch hyper speed où il faudra passer les vitesses conve- 
nablement, donner un léger coup de nitro et uniquement changer de file 
pour esquiver les autres véhicules. S'ils n'avaient pas une l.A. décevante, 
ça aurait été classe. En définitive, NFSU déçoit par le fait qu'il ne soit pas 
grandiose, mais tout juste bon. Tous ces petits problèmes ont une incidence 
sur le plaisir, en deçà de celui que procure Burnout 2. 


R 


Technique 
Sans clipping et sans problème | 
de frame rate, c'était 

la quasi perfection. 


Esthétique 
Magnifique, le soft possède 
une ( touch » surprenante. 


Aniraation 


L'impression de vitesse 
est banne... jusqu'à ce qu'on tombe 
sur des ralentissements. 


D Maniaoiits 
Ca répond super bien 
et ça fait plaisir 


35015 | 

Une bande-son dans l'esprit 
et des bruits de moteurs L. 
sublimes. 


Durée de vie 

Le mode Underground 

et les courses contre un pote 
garantissent de grands moments. 


| 4-2 Plus f: 
Vraiment magnifique. 
Les possibilités de tuning. 
Le fun des courses. 
= Moins 

Ca rame et ça clippe. 

Peu de modes de jeu. 
Lisibilité pas top. 
VD Mots 
< d'inierét 


lus loin 
Si vous aimez l'ambiance que 
diffuse NFS Underground, 


n'hésitez pas à vair les 
Fast & Furious et à vous 
procurer les éclatants 
Burnout 2 et Midnight Club 
Street Racing 2... 


Les circuits proposent 


Plume de nombreux embranchements. 


L'avis de Teckos 


Pourquoi stigmatiser systématiquement les défauts techniques ? L'expérience 
visuelle, au-delà de la simple considération artistique, est juste inédite. Question 
adrénaline, les montées sont permanentes. Ca va vite et on prend un pied. 


monstrueux. Alors ne boudons pas notre plaisir. 


GAME BOY( 
E 


Les frères 
moustachus b 


et Bowser 

main dans se découvrent Un bon feeling ald school, 
la main ? une passion gros pixels à l'appui. 

Une amitié | Voilà mon Hans engin, À pour la 


suspecte. le tortue- jet! 


spéléologie. 117) 


Le ton Miyamoto, naïf et coloré, 
est respecté à la lettre. 


Aniatjon 


Sommaire, elle n'est de toute 
facon pas cruciale dans le cas présent. 


situe à la frontière de l'action, de la plate-forme, 
de l'aventure et du RPG : un APFARPG si vous 
préférez. Après qu'un vil maraud a entrepris de déro- 


Ë nfin, RPG, c'est vite dit. Disons que le titre se 


ber la voix de la princesse, celle-ci se voit dotée d'un Maniaonies 
timbre apocalyptique : comprenez que chaque Prfaite, l'idée des deux boutons 
est très bien exploitée. 


phrase prononcée par notre jouvencelle se trans- 
forme en explosion. Bonnes poires, comme tou- Ne vous y 


jours, Mario & Luigi s'associent à Bowser dans un nue pas : Sons 
“ ab: F2 es DoSs vous 
grand geste de réconciliation, pour parcourir le doanepose du | Les grands thèmes de la saga 


font l'objet de sympathiques remixes. 


monde en quête de cette voix perdue. C'est beau, fil à retordre. 
des hommes qui s'aiment... 


Durée de vie 

Fait capital : un bouton de la GBA est associé en permanence à cha- Fo 

Une cun des frères. Constamment sollicitées, l'entraide et l'alternance entre | 

| roulette Mario et Luigi sont deux principes fondamentaux du gameplay et se 

rite révèlent d'importance en toute situation. Ainsi, les combats dynamiques (a ] Plus Î 

l'une de vos intègrent un côté action : il est possible d'esquiver ou de contre- Original 

caractéris- attaquer en sautant au bon moment sur l'adversaire qui vient vous es 

tiques agresser, ou d'associer les forces des moustachus pour un coup . 

TE spécial dévastateur. De même, la progression ne renie jamais les ori- Moins 
gines plate-forme des plombiers et leurs capacités sportives seront Encore Merio Bros en bonus. 
mises à rude épreuve : saut à la corde, en toupie, avec appui. Bref, Un switching constant parfois fatigant. 


contrairement à la plupart des RPG, Mario & Luigi fait la part belle à 
l'action en temps réel et se permet même de nombreux mini-jeux très 
bien intégrés. On peut y déceler une tentative de séduction de la part 
de Nintendo envers les jeunes joueurs : le concept d'un RPG trop céré- 
Minteuut bral et tactique aurait probablement perdu les kids actuels. Plus que 
Alpha/Dream) [Japon] me séduire, Mario & Luigi m'envoûte : son design mignon, son 
RPG principe de coopération intelligent - bien que parfois fastidieux - et sa 
1 folie gentillette lui confèrent un charme incomparable, à mille lieues 
1 de la fantasy poussive et poussiéreuse où croupissent trop souvent 
Faible les titres du genre. 

Sauvegardes. Moins enfantin qu'il n'y paraît, Mario & Luigi s'impose haut la main 
Une vingtaine comme le meil… l'unique APFARPG® de l'année. Un titre fort de la GBA 
Mario Bros.en bonus. en cette fin d'année surmenée. 

Rien d'autre Tristan 


Une chape de zenitude s'abat sur moi à chaque partie de Mario & Luigi. Mario & Luigi mélange les genres avec brio. L'aventure est surprenante 


Unititre charmant, sympathique'et surprenant, en erene mon RÈG origine l Re et le gameplay franchement original, avec cette idée géniale du contrôle simultané 
favori sur la portable de Nintendo. à des deux personnages. Du bon biscuit pour votre GBA. 
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“Simulation de snowboard 


sais que j'te kiffe ? Oui, toi, et toi, mais aussi toi 
lë-bas. Entre riders de l'extrême, c'est un peu la 
big up family, une symbiose de vie faite de oui et de 
non, de peuf et. ouaïlis, de peuuf, tu m'as compris 
gros ! Bon, mais trêve de bilbalaboom-tcheck-tcheck, 
faut que j't'avoue un truc vieux, un truc de ouf malade 
même. Tu vois là, ben j'pensais qu'Amped 2 c'était 
de la p'tite bombinette, la seule et unique simulation 
easy pour les freestylers de notre espèce, et 
puis patatras, le mois dernier Electronic 
Arts a mis la pression grave avec son 
SSX 3 de bourgeois ! C'est du lourd ça, 
mec. J'me suis pris une bonne claque 
dans ma face de gosse-beau bronzé 


F=: spirit quoi, tu vois. Hey, d’ailleurs tu 


D. 


La profondeur de champ est juste 
moooonstrueuse. ldéal pour se sentir libre 
sur sa board. Ouais, tranquille. 


fiche technique 


Microsoft 
Microsoft Garme,Studios [US] 
Simulation de Snowboard 
14 8/[en Live !], 
é AUCUN 
3) Difficile. 
Sauvegardes 
10 
Hbox Live! 
Keud 


Certains défis « Sponsors » 

à sont particulièrement corsés. 

À base de bonne prise de cabeza... 
three-sixty-days-a-year. Donc là, tel 
que tu m'look, chuis un peu désarconné 

ma maman. Let me take fresh ain on a 
un run de folaïie à faire ensemble, car je 
reste persuadé que ce p'tit Amped 2 a du bon 

dans la combi... 


Inside the peuf 


Si the previous Amped se limitait grave à des pistes 
américaines, ici, no souçaï man, tu vas découvrir le 
monde avec les falaises de Laax en Suisse, ou en- 
core le Mont Buller en Autriche et la Harris Mountain 
de Nouvelle-Zélande. C'est ça, la rider attitioude, 
c'est la liberté. D'ailleurs, avec mon expérience de 
ouf, j'ai carrément pu noter que les descentes avaient 
été sensiblement étoffées, t'auras limite le vertige 
par moments. Et puis dans le genre, c'est devenu 
carrément wide. enfin élargi, agrandi, un truc 
comme ça quoi. Les pistes sont mieux étudiées, 
avec une furieuse implantation de spots idéaux pour 


Grâce au Butter vous pouvez multiplier vas 
points dans la joie et l'allégresse. Ca déchiïire… 


balancer des giga tricks. Mais attention bro, on n'est 
pas dans 58X 3, ici c'est d'la simu. Donc pas de 
Uber-machin, mais des figures supra impression- 
nantes et terriblement techniques. Prise d’élan, 
vitesse de rotation, landing, tout ça est pris en 
compte. En clair, plus t'impressionneras tes spon- 
sors, plus tu deviendras le king de la peuf et plus tu 
pourras améliorer les stats de ton rider virtuel. 
C'est pas kiffant ça ? En plus, y a un nouveau sys- 
tème permettant de lier tes tricks. Tu te sers du 
Butter et tu comboïses à donf. Mai j'dis, les gars 
se sont carrément inspirés de Tony Hawk. D'ailleurs, 
ils z'ont intégré le Snow Skating aussi. Tu connais 
pas ? Pfiuuu, looser big guy ! Il s’agit d'une board à 
deux niveaux, avec ta planche et une sorte de petit 
ski placé dessous. Ouais, c'est un peu space comme 
ça, mais ça fonctionne pas mal. Et dans Amped 2 
bah c'est la totale éclatche. En gros, comme il ny 
a pas de fix sur la board, c'est du Tony Hawk-style. 
Tu grab en one foot, one hand, et tu crées des 
figures très street. mais dans la neige. En plus, 
c'est une première dans un video game, you know. 
Ca c'est rafraîchissant, et en plus ça a été plut 
bien fait puisque c'est Chris Gunnarson, ZE spécia- 
liste de la discipline, qui a designé les snow parks 
prévus pour l'occase. Rilpriisente.… 


à ANNEAUX 


6472) 


War 


Le 


Take the flow, 
take zi attitioude 


Ah j'oubliais. maintenant ton style est carrément 
pris en compte. Te précipite pas mec, mieux vaut 
que tu soignes tes figures. La réception, ouais, c'est 
essentiel. Inutile de balancer du lourd si tu maîtrises 
rien à l'arrivée. D'ailleurs, tu le remarqueras, il est 
préférable de peaufiner un bon vieux 180° que 
d'essayer un spin de folaïe avec grab... mais trop 
tangent. Tu vois, il faut que ton geste ait l'air coocool. 
Que ce soit coulé. Hey, yes-aïe, la Xbox prend tout 
en compte, elle voit tout, elle sait tout. Un truc de 
déglingos, j't'assure. En plus, maintenant, dans le 
mode Carrière, la partie « Media » défance bien. Tu 
retrouveras les habituelles sessions de tofs, mais il 
y aura aussi des phases de vidéo et des épreuves 
bien précises où tu devras impressionner les spon- 
sors en réalisant les figures et le style qu'ils te 
demandent. Fais gaffe mec, ils sont exigeants ces 
gars, voire carrément prise de tête. Mais si tu 
cartonnes, ton classement mondial s'améliorera et 


19 TE 


TU 
on M Ron DIET LUN IDT ET Mer, 


Vous devrez impressionner vos sponsors. 
Ces derniers vous imposeront des runs spécifiques. 
À vous de les réaliser ! 


Les dernières 


j montagnes se Feu d” inn ovea ti DIRE y 


a À la donnent de plus 

en plus freestyle. son ai su ne 
WA] Liberté chérie, 1 

d nous voici... 


Simu toujour 
convaincante 


La pratique des rails permet de tutoyer l'extase 
métaphysique la plus totale. Pas évident à linker. 


à toi la gloire avec des bannières à ton nom, des repas gratos. 


Hey, j'te 
jure, c'est dans le jeu tout ça. Totale immersion j'te dis. Surtout que la 
création de ton rider est supra bien foutue now. Je sais, c'est pas aussi 
complet que dans Tiger Woods, mais tout de même, tu vas pouvoir aisé- 
ment créer une belle gosse, où un rider de l’Xtrême. Physique, accou- 


trement, tout y est. et pour donner un peu de crédit à l'entreprise, y a 
d'la marque mec, ouais, de la bonne marque bien fashion. Et puis je sais 
que ça t'intéresse, alors oui, techniquement, les montagnes sont assez 
monstrueuses, même s'il n'y a pas non plus un fossé avec le premier 
volet. J't'assure, quand tu verras l'ombre des nuages se découper sur le 
manteau immaculé, là, tu pleureras bro ! Allez man, on va dire qu'ils ont 
peaufiné le trait, qu'ils ont assoupli la physique des riders histoire d'être 
plus tolérant sur les collisions. et puis, ouais, bah c'est tout. Ouais, mais 
là avec ta mine befour, ch'te sens venir ma caille. Tu vas m'demander de 
départager Amped 2 et SSX 3 ! Comment c'est auch là. Franchement, 
tu vois, c'est sûr, dans les deux cas, ca parle de planches qui glissent sur 
de la bonne peuf de bourgeois, mais dans le fond, le spirit n'est pas 
le même. Chaque titre a ses qualités propres, et si Amped 2 se la donne 
peut-être un peu moins en termes de freestyle et de liberté, il a quand 
même une méchante classe. Le contest est donc tendu, limite match nul 
En clair, prends-toi la tête, ca dépend de toi gros, de ton feeling. 
Amped 2 c'est sobre, c'est pas monstrueusement innovant, mais ça a 
le mérite d'être soigné, complet et de faire dans la simu tac-tac. Et ça, 
pour le staïle, c'est bon ca. 

Gollum 


Snowboard planétaire 


c Amped 2, si tu veux te connecter au 
too easy tcheck in da po 

! Quasiment chaque menu propose 

touche « Live » qui, en | ant, te 

tapultera fissa sur le Net. Tu peux définir 

onfronter aux 

meilleurs ri à des clas- 


ments, 


s, mais 
des descente: 

du 4 contre 4 
d'imposer ton m 
mondial de l'Internet. 


1 la possibilité de fe 
jusqu'à 8 en simultan 
n équipe. 
nt stail 


Technique 
Un moteur performant, 

permettant d'afficher des montagnes 
Esthétique 


d'une impressionnante densité. 
16 Des riders finement modélisés 
et des pistes délicieusement bucoliques 
crédibilisent l'immersion. 
014 Animation 

Des mouvements amples mais 
un peu raides. Les chutes manquent 
parfois de percussion. 

115) Maniaoiies 
Les tricks sortent aisément, 
même si les timings sont souvent très 
serrés, surtout lors des réceptions. 


DONS 
Bruitages sans ratage, voix sans 
foi, musiques énergiques. Avantage, 
vous pouvez placer vos zks ! 


Durée de vie 
Plusieurs immenses montagnes, 

des dizaines de défis, plus les options 
Xbox Live... il y a de quoi faire ! 


Plus 
Un mode Carrière complet. 
Le tracé des pistes bien pensé. 
Le Xbox Live ! 


Qu Moins 
De {trop ?] légères nouveautés. 


Moins funky qu'un S5X 3. 
Graphismes proches d'Amped 1. 


Plus loin... 


Comme pour le premier opus, 
Amped 2 permet à nouveau 
de placer ses morceaux 
fétiches dans le ventre de la 
Xboïîte. Miam. Du coup, à 
vous de voir si vous voulez 
rider sur du Rachmaninov 
ou sur du Prodigy. Playlist 
your life, man. 


L'avis de Gollurm 


De la bonne peuf, des tricks bien sentis, des pistes étudiées pour maximiser 
les sensations... Yes, Amped 2 c'est du lourdh! Plus sobre, plus simu.qu'un S5X 3, 
le titre de Microsoft se révèle suffisamment technique pour convaincre les riders. 


experts. On regrettera juste que les innovations n'aient pas étélplus conséquentes.… 


L'avis de Teckos 


Tas rien compris Grollum... Leivrai rider il est zen, il est cool, un peu fou, mais il ne part 
pas enilive comme toi. Le vrai rider, c'est un mathématicien qui maîtrise les paramètres 
de son run, un pro quoi. Non ? Mathieu Crepel disait qu'il retrouvait les pistes sur 
lesquelles il s'entraïîne en vrai... Le jeu est pointu, et sur ce point on est d'accord. 


Apres un premier épisode Dreamcastultra décevant (quandye 
pense qu'on l'appelait le Gran Turismo killer avant sa sortie, ah, ah, ah) 
et une suite légèrement améliorée sur Xbox, Sega Glreprenddu service 


vitesse 
d'animation 

et la jouabilité 

ont été améliorées. 


00'10"666 


au point : Sega GT Online n'est pas une véritable 

suite, il ne s'agit pas d'un troisième opus mais 
plutôt d'une version améliorée de Sega GT 2002, 
sorti il y a un petit bout de temps maintenant sur 
Xbox. Le mode de jeu principal s'appelle d'ailleurs 
« Sega GT 2008 », et vous pourrez même réutiliser 
vos vieilles sauvegardes. On ne pouvait pas faire 
plus clair De même, question réalisation, aucun chan- 
gement majeur n'est à signaler. Autant vous le dire 
tout de suite : ça a pas mal vieilli ! Les couleurs sont 
toujours ternes et délavées, tandis que les environ- 
nements manquent clairement de détails, de com- 
plexité et de finition. Bref, on retrouve presque tous 
les défauts de la précédente mouture. Je dis bien 
presque, car il faut tout de même signaler certains 
changements, comme la vitesse d'animation plus 
élevée et le pilotage plus nerveux. Deux points qui 
faisaient cruellement défaut à Sega GT 2008 et qui, 
une fois corrigés, permettent tout de même de 
s'amuser un peu plus. Bien sûr, on retrouve éga- 
lement quelques nouveautés qui vont bien, comme 
la trentaine de véhicules supplémentaires (pour un 
total de 164) et les 8 nouveaux circuits (pour un total 
de 27). Il y a aussi un mode Gathering, qui propose 


Ï out d'abord, mettons immédiatement les choses 


EE. L PRISE 
fiche technique, 
Éditeur» Sega 
Développeur. Sega/Wow.ÆEntertainment [(Jap.]| 
Genre Course. 
Nbre de joueurs 114 4/(1210nline]) 
UBAUXUTENTITICUNE NS 
Mayenne 
Sauvegardes 
27. 
Sauvegarde Sega GT 2002 
Rien d'autre 


Difficulté 
Continues, 

Nbre de circuits, 
SpÉLial| 

FXISte Sur. 


Des 
replays pour 
reluquer 
la modélisation 
plutôt bonne 
des bolides. 


Évidemment, 
on commence 
avec ce genre 
de caisses dans 
le mode GT, 
avant de gagner 
des courses, 
du fric, etc. 


trois types d'épreuves pour un bon paquet de challenges. Sympa, mais 
bon, l'ajout le plus significatif reste bien entendu le mode Online. Ce 
dernier est assez complet (courses à 12 en même temps, en équipe 
genre relais, téléchargement de ghosts, classements, vente et échange 
de pièces, compétitions, contenu additionnel], mais il n'empêchera pas 
le titre de souffrir de la concurrence. 


Malheureusement, cet opus online arrive en effet un peu trop tard. 
Le mois dernier, ça passait encore, mais là, avec l'incroyable 
Project Gotham Racing 2 qui sort juste en face. Ouch ! Le soft de 
Bizarre Creations est éminemment plus jouable, plus complet, plus 
beau, plus fun... et, bien entendu, il propose un mode Xbox Live enco- 
re plus attrayant ! Bref, tout ce qu'il reste à Sega GT Online, finalement, 
c'est son prix attractif (moins de 50 euros dans toutes les bonnes cré- 
meries). Cela dit, évidemment, on ne peut décemment pas vous conseiller 
cette économie de 10 pifs ! 

Julo 


et tente la réconciliation avec son nouveau mode online. Mouais: 


d rt - E mr 
5 = = 
Notes 

M0) Technique 
Pas d'améliorations par 
rapport à la version 2002... 
Et ça a super vieilli. 

D = 
Le rendu est toujours très 
terne, voire délevé. Les environnements 
n'ont pas gagné en détails. 
PA 4 " 

014) Anration 
Pas de problème de 
ralentissements. Le rythme a été un peu 
accéléré, mais ça reste plutôt lent. 


® 
les nerfs et les bruitages sont 
ultra classiques. Bof. 


& Durée de vie 
Grâce au mode online, le jeu 

gagne en longévité... Mais bon, à côté 

de PGR 2 et ses miliards de challenges. 


F Plus 
Jousbilté un peu améliorée. 
Plein de circuits et de caisses. 


Manjabiisé 
Le contrôle des bagnoles 
est un peu plus nerveux, 
mais c'est toujours molasson. 


Sons | 
Les musiques tapent sur 


Moins 
Des allures d'adcron. 


Formule toujours moyenne et vieilissante. 


Pour ceux qui veulent tester 
sans casquer, toucher la 
boiserie avant d'investir, 
sachez que Sega GT Online 
sera vendu avec un coupon 
d'essai Xbox Live gratuit 
pendant une période limitée, 
sans engagement: 


L'avis de Teckos 


Moins prenant et moins tripant, Sega GT n'arrive pas à la cheville de son concurrent 
direct, PGR 2, Pourtant, force est de constater que des progrès ont été accomplis. 
Mais ce n'est pas vraiment suffisant. Enfin, il est sûr que je n'échangerais pas 


mon PGR 2 pour un baril de Sega GT. 


+/O000O SOLUTIONS 
PAR FAXZCOURRIER 


Star wars: Knights of the old republic 
et les plans de plus de 100 jeux! 


RAD, COMMENT CA MARCHE? 
1 Sélectionnez sur le minitel 3617 TIPS les astuces, 
solutions ou plans que vous souhaitez recevoir. 


votre adf selon que vous choisissez de 
pit £ € recevoir vos articles par fax ou courrier. 
V4 bus] L— VUS 3. Vous recevrez quelques minutes plus tard 
>} =) | | — ©] Vos articles par fax. Dans le cas du courrier, il 
sera posté dès le jour même, au tarif rapide, 
Astuces/solutions par MINITEL pour toute demande passée avant midi. 


Astuces, solutions et plans pour jeux vidéo PC et Consoles. 


el 0892 ME 3615:0,35 Enix. M617: DAG EN DUO ASE VOD: 2,SCHEN. IPS 6 LTIPS Line son ls services d'fornanon indépenut ne dit 
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L. 


Ayé ! Voicile premier jeu Rare de 


À 


ox 1 Nous l‘attendions'fringant, 


3 
l’ère Xb 


élégant. exubérant, réjouissant, divertissant... mais dans le fond, que peutbien 
valoir Grabbed by the Ghoulies ?D'ailleurs, allez, après moi, répétez supra vite 
Grabbed by the Ghoulies, Grabb paille Bhoulies, Gradge bâäillejulies. .” 


ans la nuit noire, dans la nuit noire et obscure, 
D obscure et sombre, Cooper et sa cops se sont 

paumés. Ÿ a plus d'espoir, dans la nuit noire, 
sur l'quai d'la gare, dans le brouillard, il faisait un 
froid de canard. Ainsi débute l'histoire de Grabbed 
by the Ghoulies, histoire dans laquelle vous devrez 
retrouver votre chérie kidnappée. So original, mais 
qu'importe. L'action se décompose en. hum... une 
séquence de gameplay principale : les combats ! 
Ainsi, à chaque fois que vous pénétrez dans une nou- 
velle zone (une salle, un jardin, etc.), vos premiers 
pas s’effectueront toujours en vue subjective, 
histoire de renforcer l'immersion. Bien vu. Ensuite, 
c'est simple, les portes se fermeront, vous obligeant 
à dessouder de la goule pour progresser. Pour obte- 
nir le précieux sésame, il vous faudra alors réussir 
des sortes de défis à la difficulté variable : dé- 
gommer tous les adversaires présents, ne pulvéri- 
ser que des créatures précises. ça c'est pour les 
basiques, auxquels viennent se greffer d'éventuelles 
restrictions. Lesquelles ké cé ? Eh bien ça peut être 
un temps limité, l'interdiction de se servir de ses 
poings ou encore l'obligation de ne pas tuer consé- 
cutivement deux ennemis de la même race. Pour 
peu, on prendrait Grabbed by the Ghoulies pour un 
«casse-tête » déguisé. Et puis il y a aussi ces sortes 
de « Quick Time Event de l'angoisse », vous obli- 
geant, lors de séquences faussement flippantes, à 
valider une série de touches. Vite, très vite. Voilà. 
C'est dit. Alors oui, bien sûr, inutile de s’enthou- 
siasmer plus que de raison, cela ne rend pas le jeu 
soudainement génial, mais avouons que cette « rela- 
tive » diversité dans les moyens à employer permet 
de faire s'estomper une certaine routine. Notez 
que j'ai dit « s'estomper », pas « disparaître ». 
Enfin, jme comprends ! 


Éditeur Micros: 
Développeur) Rare [Angleterre], 
GenreLBeat'em all dÉQUISÉ 
Nbre dE JOUET SM, 
iCuIté AUCUN 


Difficulté Moyenne. 
Continies) SauvEgar des 
Nbre de bonus 100) 
Spécial Fait pas/pEUr--- 
Existe.sur TETrE. 


Autant être très clair : oui, le gameplay se révèle 
ultra dirigiste (« Oh, tu dois trouver cet œuf ! Oh, tu 
dois me le rapporter »] et l'action finalement bour- 
rine (on massacre des millions de squelettes, 
lutins & Co). On finit d'ailleurs par comprendre que 
derrière ses atours de jeu d'action/aventure, 
Grabbed by the Ghoulies n'est finalement qu'un 
« simple » beat'em all furieusement embourgeoisé 
esthétiquement.. et 
limité en termes de 
gameplay. En effet, 

les coups ne s'llus- 
trent pas par leur va- 
riété (coups de paing, 


Certains combats 
peuvent vite devenir 
légèrement brouillons. 


coups de pied, armes à disposition, 
mais rien d'éblouissant) et les situations se 
répêtent sans cesse. Reste que, et ce serait stu- 
pide de ne pas le reconnaître, l'enrobage est suffi- 
samment alléchant pour que le joueur, un peu fläneur, 
un peu rêveur, soit poussé à en savoir et en voir un 
peu plus. Difficile de faire la fine bouche devant une 
telle démonstration, aussi bien technique qu'esthé- 
tique. La patte Rare est d'ailleurs aisément recon- 
naissable, avec ces créatures au regard bien débile, 
ainsi que ces décors toujours travaillés et cha- 
leureux. Pas de doute, la Xbox mouline gentiment 
afin de nous offrir un environnement si chatoyant 
qu'on le croirait issu d'un parc d'attractions. D'ailleurs, 
en parlant de mondes merveilleux où les couleurs 
tourbillonnent, où les rires s'additionnent, autant 
vous prévenir : l'humour Rare est omniprésent. C'est 
souvent très drôle, parfois un chouïa lourdingue, 
mais l'essentiel est là puisque l'on se prend à sourire 


qu'il panique, Cooper 
Vous gratifiera d'expressions 
faciales bien flippées. 


C'est fou ce que l'on peut détni 

le jeu. Un peu de tout en 1 
meubles, oui, beaucoup de meubles, 
mais aussi vos armes qui s'émoussent 
(pour les lames) ou se désagrègent 
{pour une chaise par exemple). Chacun 
de vos coups a donc un impact aussi 
bien physique que visuel. || est ainsi fré- 
quent que, dans un tourbillon destruc- 
teur d'ampleur tout vole à l'écran: 
Défoulant au possible... Amusant aussi 
de constater combien, pour son pre- 


mier titre à paraître sur Xbox, les déve- 
loppeurs de Rare ant visiblement tout 
fait pour « remercier » leur nouvel 
employeur. Dans le jeu, il n'est ainsi pas 
rare (oups) de croiser des boîtes Xbox, 
sans parler de l'abondance de ce « Vert 
nucléaire » si cher à la console de Billou. 
Du tshirt de Cooper, en passant par 
le slime dégoulinant servant d'écran 
intermédiaire, le message est présenté 
de manière résolument ostensible. 
Limite too much. 


Technique 


@ ;- 
Difficile d'attaquer Grabbed by the 


Ghoulies sur son moteur graphique. 
De la 3D léchée et colorée. Classe. 


4 TT) 
(l'D Estrétique 

Le style Rare reste inimitable. 

Que vous adhériez ou non au look zarbi, 

cela demeure zoli tout plein. 


Aniraa tion 


habitués 


devant certaines scènes bien débiles. Le coup de votre copine méta- 
morphosée en vieux cageot des familles (la voir vous poursuivre en tentant 
de vous embrasser, brrrrr...), la momie DJ qui mixe pour ses potes 
squelettes, la mort funky style qui vous terrasse en prenant sa faux pour 
une guitare électrique. Yes, c'est bon ça ! Enfin, la bande-son constitue 
à mon sens l'élément le plus abouti de ce sympathique périple. Avec leur 
esprit tantôt lugubre, tantôt enjoué, les musiques paraissent nettement 
inspirées par le style de Danny Elfman. Une référence. Dans un registre 
annexe, impossible de ne pas décerner une mention spéciale aux brui- 
tages, tout simplement excellentissimes. Histoire de conférer un style 
délicieusement décalé, tout a été bruité à la bouche ! L'arrivée des arai- 
gnées et leurs petits cris perçants sont, par exemple, à mourir de rire. 
Ah, aaaah. Comme ça quoi. 


L'icone 
souriant 
au-dessus 

de cette 
momie signale 
qu'elle vous 
escorte ! 
Classe. 


Riches 
et colorés, les 
environnements 

déchirent. 
Techniquement, 
la Xbox assure. 


Le bon vieux gardien 
vous remettra régulièrement 
de nouvelles armes atypiques 
{pistolet à eau, tromblon 
à œuf, etc.) 


SEE PERS 


" 1» 
Cooper et les créatures 


évoluent avec souplesse, mais la palette 
d'animations reste assez restreinte. | 


BAIE | 
M3) Daniabiité 
Des placements de caméras 1 


pas toujours optimaux et une prise en “ 


main au stick perfectible. 


4 £-. 
HD Sons 
Le point fort du jeu. Musiques 

« Danny Elfmaniennes » et bruitages 


délirants à la bouche.. 


Durée de vie 
L'aventure est loin d'être 
interminable, et la fameuse « replay 
value » est, hum... plus que faible. 


D Plus 
La réalisation, l'ambiance. 
La bande-son parfaitement dans le ton. 
L'humour Rare. 


E 


Quoi qu'il en soit, et pour en revenir aux « basics », 
au gameplay, reconnaissons que depuis la version 
preview, quelques changements sensibles ont été 
opérés. Le jeu a gagné en beauté, et si le système 
de combat nécessite toujours un temps d'adaptation 
{combats aux sticks analogiques), il offre un résultat 
finalement moins catastrophique qu'escompté. 
On regrettera toutefois qu'il soit impossible de déloc- 
ker manuellement un ennemi une fois que Cooper l'a 
observé, et que les caméras ne soient pas mieux 
réglées. Et puis, petite déception, un évident carac- 
tère brouillon vient ternir l'impact du jeu. On dis- 
tribue les pains parfois sans trop s'impliquer, et dans 
a mêlée, la confusion n'est pas absente. Pas de 
doute donc, oui, Grabbed by the Ghoulies s'adresse 
avant tout à des joueurs qui pourront se satisfaire 
d'une aventure au contenu particulièrement light. 
La progression du personnage reste marginale, l'in- 
tensité plutôt timorée, ce qui fait de ce beat'em all 
déguisé une distraction par moments pétillante, mais 
a plupart du temps simplement redondante, voire 
assante. Malheureusement, l'ambiance ne fait pas 
tout. Allez, va, je ne te hais point... 


loïns 
Prise en main perfectible. 
C'est répétitif, voire répétitif. 
Et puis, par moments, c'est répétitif. 


Note 


Il faut bien l'avouer, depuis 
quelques mois, de nombreux 
joueurs ont souligné la re- 
lative baisse de forme de 
Rare. Avec le recul, Star Fox 
Adventures n'a pas laissé 
le même souvenir qu'un 
Donkey Kong, par exemple. 
Quant à Grabbed... Reste 
alors Zi question : est-ce 
que Nintendo n'a pas eu 
raison en laissant Rare 
prendre le large ? 

Gollum 


L'avis de Julo 


Pour son premier coup d'essai sur Xbox, Rare nous prouve encore son sens de la finition 
technique. La patte esthétique est excellente, l'humour omniprésent, les sons géniaux 


et la réalisation léchée. Cela dit, le développeur anglais nous avait habitués à mieux 
question gameplay : l'aventure est vite lassante. Petite déception. en attendant mieux. 


ns Me)5$Station = 


GhosthU 


Sérieusement, quand on est flic, 

qu'on a la gueule de Brad Pitt et 
qu'on a une partenaire de catégorie « born- 
basse », on est déjà bien lati. Comme si ça ne 
suffisait pas, môssieur devient chasseur de fan- 
tômes après avoir libéré par mégarde une palette 
d'ectoplasmes inquiétants. L'un d'entre eux, un 
sombre chevalier balafré dénommé Hawkmoor, 
a enlevé sa camarade pour en faire son casse- 
croûte. Lazarus aura deux atouts pour secourir 
Anna. D'abord, une forme spectrale féminine des 
plus charmantes, Elle lui offre la faculté de visua- 
liser les formes fantomatiques et use de pouvoirs 
pour le dépêtrer de certaines situations. Ensuite, 
un ordinateur ultra intelligent lui prodiguera des 
conseils lumineux et son armement. Car pour venir 
à bout des ectoplasmes, il va 
d'abord falloir les affaiblir. Une 
fois à court d'énergie, il suf- 
fira de les aspirer dans un 
frisbee métallique futu- 
riste pour les enfermer 
dans un grand container. 


L azarus Jones est un petit vein: 


fiche technique 


Éditeur Sony CEE. 
Développeur Studio Cambridge [G.-B.] 
Genre Action/aventure 
Nbre de joueurs, 1 


Niveaux de difficulté 3. 


Difficulté ‘Élevée 
Continues. Sauvegardes [418 Ko] 
Nbre de niveaux 6 
Spécial. Dolby Pro Logic il 
Existe Sur Rien d'autre. 


L'avis de Plume 


CRE 24 aventure 


nter 


Étrange. Depuis Extermination, Sony ne s'est plus 
aventuré sur le terrain du survival. Qu'à cela ne tienne, 


Ghosthunter débarque et remet le mythe du chasseur 


de fantômes au goût du jour, comme ca, pour le fun: 


Vous 
libérerez le 
mec qui va 
enlever votre 
partenaire. 
Quel cas de 
conscience. 


ya 
aussi des 
accidentés 
parmi les 
Nounours. 
Beau 
message de 
prévention. 


Les 
effets 
spéciaux 
lors de 
l'absorption 
d'un fantôme 
dépotent. 


On se réveille ! 


Ghosthunter est un survival d'une réalisation époustouflante, et je 
pèse mes mots. Le niveau de détails des personnages, notamment 
d'Hawkmoor et de son armure, est tout simplement une première en 
termes de graphisme sur PS2. Les niveaux bénéficient d'effets de 
lumière et de flotte proches de la tuerie, tout comme la transparence 
des spectres. Malgré tout ca, le soft est définitivement ennuyeux. 
On s'embête sec. || y a si peu de choses à faire à part marcher, 
mitrailler son pad et enfermer les ennemis ! Même les énigmes ne 
sont guère passionnantes. Notre pauvre policier n'est même pas fichu 
d'esquiver ou de faire des roulades, ce qui l'aurait rudement avanta- 
gé durant les combats. Un poil de vivacité aurait été le bienvenu. 
Du coup, on passe plus souvent pour la proie. Le système de visée, 
entièrement manuel, rend les séquences de tir laborieuses. On est 
obligé de rengainer pour courir et éviter les pires souffrances. Le lien 
entre Lazarus et son « invitée » sert trop rarement ! Et quant à l'in- 
tensité, on est loin de Silent Hill et de son ambiance lugubre. Tout 
juste moyen question plaisir, Ghosthunter est l'archétype du titre qui 
«aurait pu. s'il avait. ». 

Plume 


L'avis d’Angel 


O 


Technique 
Un melting-pot de ce qui 
se fait de mieux sur PS2, 
dans tous les domaines. 


Esthétique 
La patte du Studio Cambridge 
se fait sentir, un ravissement. 


Animation 
À part quelques légers 
ralentissements, on ne déplore 
aucun problème. 


Maniaoiité 
Rigide sur les tirs. 


Sons 
L'ambiance n'est pas 
des plus flppantes. 
Les musiques sont bif bof. 


O 
® 
oO 
® 


Durée de vie 
Ah ça pour être long, 
il est long... mais il y a peu 


de chances qu'on y revienne. 
(+) Plus 
Un régal pour les yeux. 


Un scénario long et sympa. 
Les fantômes, ca change des zombies. 


Moins 
Le shoot laborieux. 
Trop mou. 
Faible sentiment d'oppression. 


Plus loin... 


Pour savoir ce qu'est un véri 
table chasseur de fantômes, 
replongez-vous dans le film 
Ghosthusters, véritable bijou 
de science-fiction décalée 
dans lequel Bill Murray. et 
Sigourney. Weaver parais- 
sent bien jeunes... 


Ghosthunter est super beau, c'est indéniable ; les décors sont fouillés'et le‘design 
des différents persos et'monstres est super travaillé. Le seul problème en fait, 
c'est qu'on s'ennuie ferme pendant une bonne partie de l'aventure, Les énigmes 
ne sont pas top'et niveau ambiance, ce n'est pas du tout ca. Dommage. 


Aïe, aïe, aïe. Quel dommageique lalréalisation de bonne facture et le scénario 
intéressant de Ghosthunter'saient gâchés parun gameplay trop mou. 

Parce que sinon, j'étaisbien partipour m'amuser. 

Faut s'appliquer, que diable L 
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“PlayStation 2 


ans issue ? À la 
s base des Bloody 

Roar, un équilibre 
précaire. Trop grand public 
dans un genre rompu à la technicité, trop rétro- 
grade pour séduire ce dernier, les combattants 
d'Hudson Soft peinent à se situer dans l'espace limi- 
té mais intraitable de la baston 3D. Arrive donc 
cet épisode, pas vraiment attendu, souffrant d'ores 
et déjà de la sortie récente de la machine 
Soul Calibur Il. Certes, le titre a ses qualités, mais 
il serait surprenant de le voir dépasser le cercle res- 
treint des casual-ighters PlayStation. Dommage 
pourtant : si un Bloody Roar doit mériter votre atten- 
tion, c'est bien celui-là. L'occasion de revenir sur les 
forces discrètes de cette série bâtarde. 


Plus tactique qu'il n'y paraît 


L'originalité des Bloody Roar, comme on le sait, tient 
avant tout dans ses transformations animales. Une 
jauge Beast permet aux combattants d'endosser 
leur forme bestiale, garante d'une force spectacu- 
laire. On peut clairement parler d'un gameplay à 
deux vitesses, l'aspect tactique du titre ne reposant 


Un jeu particulièrement sanglant. 


fiche technique 


Konami 

Hudson! Soft [Japon]: 
Baston 30. 

142 

8 

Variable 
Sauvegardes. 

18 

Career Mo0E. 

Rien d'autre. 


Baston 35D. 


BIooû 
AOQ 


pas forcément sur la maîtrise d'un personnage, mais 
plutôt sur l'utilisation judicieuse de ce pouvoir. Difficile, 
en effet, de s'imposer sous une forme humaine face 
à un personnage plus rapide, plus puissant, plus 
efficace. Contrairement aux épisodes précédents, 
il est ici impossible de blesser son adversaire sous 
sa forme animale. Chaque coup, à de rares excep- 
tions près, ne fait qu'entamer un peu plus votre 
jauge Beast, qui se remplit par ailleurs à mesure 
des dégâts infligés et reçus : nous tenons là le pre- 
mier système en vases communicants. En plus 
d'être déstabilisante pour le joueur, cette pratique 
pousse à la prise de risque et canfère à la première 
joute venue une tension de tous les instants. 
La forme ultime, l'Hyper Beast, ne s'obtient qu'à 
l'épuisement de la barre de vie, le combattant étant 
alors forcé de continuer avec sa seule jauge Beast, 
preuve définitive du sadisme calculé des designers 
d'Hudson Soft. 

En conservant un système de super combo effica- 
ce, Bloody Roar 4 s'impose comme un titre subtil, 
beaucoup plus équilibré que ses prédécesseurs. || 
est souvent difficile de pronostiquer l'issue d'un 
combat avant les dernières secondes, les retour- 
nements de situation étant légion. Une belle rêus- 
site pour la saga, qui tire intelligemment parti de 
ses transformations. 

Bloody Roar 4 dispose par ailleurs d'une finition 
absente de l'épisode Xtreme, resucée sans 

saveur qui aurait pu donner des leçons de 

marketing aux pontes de Capcom. Oublié 

le feeling à l'impact sec et froid des épi- 

sodes précédents : Bloody Roar 4 se 


BR 4 joue la débauche d'effets de lumière. 


Une fois transformé, Reii possède 
un style très aérien. 


L'effet de plumes durant 
la transformation de Reiji 
est de toute beauté. 


veut plus sexy, plus généreux dans ses sen- 

sations. L'espace 3D y est beaucoup mieux 

géré, avec un pas de côté à la manette coulé 

et naturel. Dommage que les arènes du titre, 

extrêmement restreintes, ne laissent pas le joueur 
profiter pleinement de cette innovation. 


Un immobilisme pesant 


ll'est toutefois des domaines où le titre pèche par 
son immobilisme. Les défauts propres au système 
de combat de ses prédécesseurs n'ont pas chan- 
gé d'un iota. Trop directs, trop bourrins, les coups 
sont administrés de façon robotique, s'appuyant 
sur des enchaînements n'ayant rien à envier aux 


Career Mode 


>> 


L'aspect le plus intrigant du mode, Quest de 
emblance frappan 


napIsEU 
CHE) 


pou débloquer 
Inéroyablement 


round, sans aucune variation), le pe 
Mode fait pâle figure face, au mode Maïñ: 
dianmes. de» Soul\ Calibur. Dom 

pourtant une bonne idee 


Bloody Rr 
mé 
| D 


LL) 


DV ait pes 


cle 


Lerc 
72 46 7 


Mana et Ryoho dissimulent 
un terrible secret... 


Cette furie 
de Shenlong 
est des plus 

jouissives 
à placer 


RANR 
Plouso, plouso, 
nou, 


just Toous guietly 


10 hits de Tekken. Raides et dirigistes, les combos de Bloody Roar sont 
d'autant plus génantes qu'elles sont omniprésentes : un titre abusant 
du juggle comme pour pallier l'absence de coups de base efficaces. On 
sent bien que les développeurs ont tenté de multiplier les possibilités 
d'esquives, de contres et de feintes, mais rien n' fait : les com- 
bats se résument trop souvent à une partie de ping-pong à com- 
bos, lassante et creuse, la portée tactique du titre se limitant 
au placement judicieux des supers et à la gestion de la barre 
de transformation. Une fois de plus, Hudson fait les frais d'un ( 
système un peu léger. Quelques nouveaux personnages font 
leur apparition, comme l'excellent Reij, homme corbeau, Nagi, \ 
dangereuse succube, où Ryoho et sa fille Mana, capable de se 
transformer en adorable bébé renard. On retrouve également les 
figures des précédents opus sans ajout notable à leur palette de coups. Les 
modes de jeu, à l'exception du Career Mode (voir encadré] donnent dans 
un registre classique. Notons tout de même un training assez catastro- 
phique, qui ne fournit aucune liste de commandes exhaustive. Alors, Bloody 
Roar 4 est:l bon où mauvais ? Vous laissera-t-l mains en sueur et yeux 


pétillants d'admiration ou finira-tl au fond de l'armoi- 
re au bout d'un week-end ? J'aurais tendance à choi- 
sir la deuxième option. Certes, le titre est visuellement 
sympa, possède une maniabilité souple et joue 
la débauche d'effets visuels comme souvent 
dans la saga. On sent ce petit plus, diffici- 
lement exprimable, dans la sensation et 
le maniement du personnage : le jeu 
montre une finition absente de Bloody Roar 
3 Xtreme, testé dans ce même numéro 
{rubrique Zapping). Si son système de coups 
bénéficiait du même soin qui vient d'être appor- 
té aux transformations, il pourrait clairement 
s'imposer, au moins face à Tekken. Dans un genre qui 
ne fait pas de cadeau, Bloody Roar 4 continue de tra- 
cer le sillon de ses prédécesseurs : une alternative 

honorable mais un peu légère. 
Tristan 


L'avis de Plume 


L’avis de Tristan 


Bloody Roar 4ine satisfera\pas les acharnés\de la baston, déjä\occupés sur 
Virtua Fighter 4'Evo, tandis que le grand public préférera jeter son dévolu sur 


des transformations (oui madame). Mais bon... 
qui attendent qu'on les remarque: 


Soul Calibur Il. Conclusion : 
de mal à trouver son public. 


unjeud'occase sympathique, qui risque d'avoir un peu 


Technique 
Bien de particulier, sinon les 
sympathiques effets de lumière 
caracténistiques de la saga. 


Esthétique 
Des décors un peu vides, 
pas vraiment recherchés. 
Les personnages sont agréables. 


Animation 
Des mouvements détaillés. 
Les caméras dynamisent 
efficacement les combats. 


D amiante 
Très souple, plus abordable 


que dans les épisodes précédents. 


(142 Durée de vie 
Le Career Mode est vite 


lassant, mais assure une durée de vie 
honnête pour les plus courageux. 


C4) Plus 

La finition. 
La nouvelle jauge beast, 
Les nouveaux persos. 

[ Moins 
Des arènes étroites. 
Système de combat un peu léger. 
Le Career Mode. 


Sons 
Des thèmes vite oubliés. 
Les bruitages, 
en revanche, sont réussis, 


Plus loin... 


On sent une forte inspiration 
Altered Beast derrière l'idée 
de départ de Bloody Roar, 
ces transformations ani- 
males à répétition. L'année 
2004 devrait par ailleurs 
marquer le retour du chef- 
d'œuvre cryptogay de Sega 
sur PlayStation 2. 


Quelle peut être 
la transformation de Ryoho ? 


Encore un Bloody Roar et toujours pas de renouvellement bouleversant. Oh bien sûr, 
ça reste une série que j'adore pour san côté bestial et l'aspect tactique 


Ya tout plein d'animaux et d'idées. 


ous avions tous ou 
N presque été emballés 

par le concept de l'EyeToy. 
Et il faut avouer qu'admirer sa tête 
à travers son écran de télé produit 
toujours son petit effet. Peut-être attendions-nous 
trop de cet exercice musical auquel allait se livrer 
la petite caméra magique. Passé l'effet de sur- 
prise de l'EyeToy, que reste-t-il du point de vue 
purement ludique ? 


Une offre limitée 


EveToy Groove s'articule autour de trois modes 
principaux. La Salle de Repos, dans laquelle on peut 
s'admirer à travers une mise en scène son et lumiè- 
re psychédélique, est aussi un endroit où l'on peut 
visionner les clips vidéo des artistes participant à 
l'aventure. Hélas, sur la totalité des titres proposés, 
une vingtaine, seuls sept offrent un clip. Le Asereje 
des Las Ketchup fait partie de ceux-là, même s'il 
n'est pas possible de danser sur ce titre dans un 
autre menu. Le mode Groove, en solo ou en bande, 
surfe sur des mélodies d'hier et d'aujourd'hui dont 
la plupart ont connu un succès planétaire : Deeper 
Underground de Jamiroquai, Praise you de Fatboy 
Slim, Move your Feet de Junior Senior ou 
le cultissime YVMGA des Village People ; ca le fait ! 
Une sélection musicale que l'on aurait toutefois sou- 


London Studio [G.-B.] 
Danse avec les bras. 
14,4 en alternance 
4 

Moyenne 
Sauvegardes, 

20 

Caméra 

Rien d'autre. 


Une variante 
au niveau 
4 | des icones : 
l'apparition 
À d'une ribambelle 
d'étoiles. 


On peut déceler 
sur le visage d'Angel 
une certaine hilarité 
manifestement 
déclenchée par 
les ondulations 
de son corps. 


haitée un poil plus longue, mais ca, c'est juste parce qu'on est un peu 
exigeant. L'exercice en luikmême n'est pas des plus aisés, puisqu'il faut 
bien évidemment bouger ses bras en rythme tout en évitant le mouve- 
ment de balayette. || s'agit aussi de réussir à ajuster et coordonner ses 
gestes, chose délicate à réaliser face à la caméra, cette dernière pouvant 
prendre en compte un coude qui traîne et valider ainsi un geste 
maladroit. Les plus wiüiz se pencheront sur la difficulté qui offre plusieurs 
niveaux : facile, moyen, difficile ou dynamique. Groove permet aussi de 
mettre en place ses propres chorégraphies et de les utiliser ensuite. 
Par chorégraphies, j'entends l'enchaînement libre de mouvements que 
l'on enregistre avant d'essayer de les reproduire. 


peau 


L'EyeToy possède certes un sérieux avantage par rapport aux autres 
jeux musicaux, qui utilisent pour la plupart des tapis de danse. Mais il 
ne doit pas se reposer sur le seul effet de séduction du concept 
«je bouge mes bras en rythme et je m'admire à travers la caméra ». 
On aurait aimé des interfaces plus animées, avec plus d'effets lumi- 
neux, et des sonorités qui nous fassent mieux ressentir le rythme des 
mélodies distillées. On reste un peu sur notre faim. EyeToy Groove 
constitue un add-on agréable, qui s'ajoute à la première salve de jeux 
sortis l'été dernier. Son prix de vente sera environ de 45 euros pour 
le jeu seul et 60 euros avec la caméra. 

Karine 


Technique 
Bien de folichon à l'écran. 


On peut enregistrer des petites 
séquences vidéo. 


@D Estnstique 
Des effets visuels basiques pour 
modifier son image, avec explosion 
de couleurs calquée sur le rythme. 


Animation 
C'est toujours aussi marrant 


de se voir en vrai sur l'écran 
de sa télévision ! 


Maniabilité 


Le positionnement du corps 
est important pour 
un bon mouvement de bras. 


Sons 


Une sélection éclectique de 

20 titres connus d'hier et d'aujourd'hui. 
Un mélange de styles appréciable. 

Un complément musical qui 


accompagne l'EyeToy Play, mais dont 
l'intérêt peut vite s'essouffler 


Plus 


La sélection musicale. 
Editeur de chorégraphie. 
Voir sa tête, 


= ] Moins _ 


On voudrait plus de chansons ! 


Note 
d'intérét 


Æ 


Un party game honnête, mais dont on sent rapidement les limites. 

EveToy Groove devrait satisfaire les chorégraphes en devenir et animer 
les'sairées arrosées desplus festifs! d'entre.vous,-grâce à une fonction vidéo. 
assez fantastique. 


ment à danser devant sa télé 
si efficace C'est, f 


Lerconcept deil'E ‘est toujours: 
P'iÉtchaos au niveau de la coordinat 


Vous avez un problème ? 
Nous avons forcément la solution ! 


lBS me 
Meilleures ASTUCES & SOLUTIONS POUTdEUXAIDÉD 


Et ne repartez pas sans cadeaux ! 


Gagnez des jeux vidéo, des consoles, des lecteurs DVD, 
des films DVD, des téléphones portables, 
160 €/semaine.… 


Toutes les sotties 
EUIBRÉENNES 


Les Zappings, c'est un état d'esprit. On vous balance ici 
tous les portages, mais surtout toutes les daubes infâmes quine méritent 
même pas d'exister ! Évitez donc ces douteuses exploitations de licences, ces 
titres aguicheurs qui vous trompent, ces navets interstellaires qui n'attendent 
que le premier pigeon venu. Ouaip, ce pigeon, ce n'est pas vous ! Pourquoi ? E 
bien parce que vous lisez chaque mois assidûment les Zappings. cette bonne 


vieille rubrique qui vous évite les arnaques vidéoludiques et autres pièges 
marketing ! La rubrique préférée de Julien Courbet. Je vous le juuure ! 


Backyard 
Lyresiing 


Tout droit inspiré d'une 
mission télé super débile 

mais trash (qui plat donc 
aux fans de Jackass), Backyard Wrestling 
est juste risible. C'est trop laid, pas intui- 
üf et à des miliards d'années du fun éprouvé 
par un WWE. Le fait de pouvoir interagir 
avec le décor et de ramasser des objets 
plus où moins incongrus n'est pas nou- 
veau et mal exploité. Les prises (peu nom- 
breuses) donnent lieu à des enchevêtre- 
ments de polygones inadmissibles. Pour 
tenter d'esquisser un sourire pas du tout 
hypocrite devant ce soft, il faut lorgner 
vers les modes de jeu à plusieurs, fran- 
chement plus intéressants que les com- 
bats. Mention spéciale au « Loup », qui 
porte bien son nom. Bref, comme signalé 
en page d'avertissement du jeu : à ne pas 
essayer chez soi. 


N Editeur : Fidos 
7 Machines : PS2 et Xüox 


Banjo & Kazooie 
La Revanche 


de Gun 


ll ne repose pas sur ses puzzles. 

Il ne repose pas sur ses combats. 

I ne repose pas sur ses sauts. || 
repose sur la collecte fastidieuse de soixante 
milliards d'objets perdus dans un monde 
sucré. C'est bien entendu un jeu Rare et, 
pour la raison susdite, le retour de 
Banjo & Kazooïe sur GBA se destine avant. 
tout aux plus jeunes. Titre d'exploration en 
vue isométrique, sa vocation user-friendiy 
assurera une progression régulière et une 
absence de frustration remarquable chez 
le plus mauvais des mauvais, Même le pire 
des marmots gangrenés au Yu-Gi-Oh et à 
la Star Ac' pourrait y trouver son compte, 
s'il n'était pas si occupé à faire flamber des 
bagnoles sur Vice Ou comment sou- 
lever le seul problème des jeux pour enfants 


dans notre paysage idéoludique moderne… 
Tristan 


Éditeur : THQ 
Machine : Game Boy Advance 


—__Batman 
Rise Of Sin TZU 


Vous connaissiez la « blaxplota- 
J tion », il faudra désormais comp- 
ter avec la «batplotation ». Sour- 
nois, cet énième opus des aventures du 
Dark Knight n'est pas vraiment laid et 
l'œil non averti - soit la pupille pré-pubère 
ou le plein âge ingrat - pourrait faire les 
frais d'un back of box aguicheur, débor- 
dant probablement de superlatifs et de 
screenshots triés sur le volet. Point de 
vue gameplay, on retrouve ici deux grands 
super vilains de la rubrique Zapping : 
Repetitifman, sombre prince du beat'em 
up soporifique, et Choureboy, qui pique 
son système d'upgrade à Devil May Cry 
sans parvenir à convaincre. Doté d'un 
mode multi marrant cinq minutes, le titre 
s'écroule sous d'évidentes faiblesses et 
ne ravira à peu près personne. 
Tristan 


D éditeur : Ubi Soft Entertainment 
Machine : PlayStation 2 


-Bilbo le HODOIt 


Bilbo superstar n'en peut plus de 
voir sa tronche sur toutes les plates- 
formes. Si, si, il me l'a dit. Allez 
mon p'tit hobbit, t'as encore une aventure 
à boucler et sur GBA cette fois-ci. Bilbo est 
quelqu'un de très serviable et sa bonté natu- 
relle va être mise à l'épreuve par les habi- 
tants de la Comité. L'histoire se situe au tout 
début de la saga, et l'on va ainsi peu à peu 
retrouver les visages familiers. Bilbo aide 
ses pairs et doit aussi livrer bataille contre 
diverses créatures exotiques, féeriques et 
parfois menaçantes. On accompagne volon- 
tiers le semi-homme dans ses pérégrina- 
tions, surtout que, graphiquement parlant, 
c'est plutôt honnête. Un bon petit jeu au 
déroulement basique et pas très inventif. 

Karine 


Sierra Entertainment 
Game Boy Advance 


—Bombastic 


L'intrigante série des Devils Dice 
Lo se démarque de ses consœurs par 
une complexité d'apprentissage 
rebutante. Aux commandes d'un mignon 
petit pixie, vous vous trouvez prisonnier 
d'une aire de jeu remplie de dés. À vous 
de les déplacer pour associer leurs faces, 
en connectant par exemple trois 3 ou 
quatre 4, ce qui a pour effet de les faire 
exploser en provoquant d'intéressantes réac- 
tions en chaînes : une véritable torture men- 
tale. Proposant un mode Quest assez court 
et différents modes solo et multijoueurs 
{dont un Vs à 5 chaotique, d'où toute pers- 
pective tactique est à exclure), Bombastic 
implique une concentration rare et de longues 
heures d'entraînement. Visuellement agréable 
et parfois un peu confus, Bombastic est un 
titre ardu, original, qui ne s'adresse qu'à 
une certaine élite du puzzle game. 
Tristan 


Capcom 
PlayStation 2 


————— Conflict 
Desert Storm || 


C'est l'histoire d'une guerre, évé- 
nement sordide où les corps s'écra- 
sent au sol, où les vies sont fau- 
chées en plein vol. C'est l'histoire d'une 
réalité, d'une triste réalité qui s'anime aujour- 
d'hui sur GameCube. En effet, après un 
passage sur PS2 et Xbox, Conflict Desert 
Storm |! tâte du Cube et nous produit une 
sensation toujours aussi mitigée. Oui, le 
titre est décemment réalisé (rien d'incroyable 
non plus), oui, les légères saccades de la 
PS2 ont été sensiblement gommées, oui, 
e contenu est similaire, oui, les missions 
s'illustrent par leur soin tactique. Qui. Mais 
’arrière-goût barbare est présent, tout 
comme le manque d'innovations évident 
par rapport au premier opus. Reste que 
sur GameCube, le genre demeure assez 
marginal. En tout cas, les amateurs de 
trips guerriers trouveront là matière à jubi- 
ler. Tous les goûts sont dans la nature. 

Gollum 


-Croque Canaris 


L'adaptation du D.A. n'est au final 

pas aussi top que je le pensais. 

Quelle déception ! Si esthétique- 
ment le titre déchire, avec ses canards et 
ses alligators délirants, le gameplay est 
d'une pauvreté navrante. Presque toutes 
les épreuves ne sont que de simples courses 
à pied, à skate ou à scooter. Si les pre- 
mières minutes sont rigolotes, à la fin, on 
s'ennuie fermement. Quant aux scènes de 
plate-forme, elles sont d'une platitude affo- 
lante. Enfin bref, si l'on retirait au titre sa 
licence, il ne lui resterait pas grand-chose. 
J'en pleurerais presque, tiens. 


Angel 


| des NBA 2K arrive en fan- 
fare. Il dispose de tout ce 

ainsi que les parquets sont d'un réalisme 
ultra poussé. Les animations sont encore 
dente et le gameplay est d'une accessibi- 
lité à toute épreuve. Concernant les modes 
de longues heures de délire à créer votre 
avatar et à l'amener au sommet de la hié- 
peu des productions précédentes, c'est 
peut-être le seul défaut. À noter que le 
à la surpuissance. Du coup, pour dépar- 
tager les titres de Sega et EA Sports. 


Après NBA live, la suite 
qu'il faut, là où il faut. Les basketteurs pro 
plus incroyables que dans l'édition précé- 
de jeu, le tout nouveau « 24/7 » offrira 
rarchie. Tout le reste se démarque fort 
online ajoute une couche dans la course 
ça se fera au goût ! 


Plume 


Sega 


PS2 et Nbox 


———— Gladiator 
SUJOIO Of 
Vengeance 


Ta 


Beat'em all sanglant et 
poussif, Gladiator retrace 
le parcours romancé d'un 
de ces rois de l'autobronzant aux charges 
auto-érotiques un peu risibles. Ni très 
gai, ni vraiment gay, Gladiator nimbe ses 
niveaux dans un halo anirique pour adou- 
cir ses contours et se donner des airs 
felliniens, tout en démontrant des talents 
de metteur en scène parfois sympa- 
toches, mais plus proches de Max Pécas. 
Jouant du contexte jusqu'à l'auto-pilote 
{sauts contextuels, bouton d'action contex- 
tuel.…), il ne vous laissera prendre les 
devants que durant ses séquences de 
combat, qu'on pourrait définir comme 
« cette même séquence de combat rejouée 
à l'infini par un mec changeant de cos- 
tume mais pas de technique ». Édifiant. 


Tristan 


Acclaim Entertainment 


PS2 et Xbox 


ESPN NBA 
Basketball 


MISSION REUSSI| 


Croque Canards 


that? What do Vol want? 


Glatius 


Les Aventures 
de Porcinet 


passent à l’action 


———— Gladius 


A. | Certes, Gladius 
© 


intrigue. Qu'un 

développeur amé- 
ricain vienne chercher les Japonais sur le 
terrain du tactical-RPG console, ça ne se 
voit pas tous les jours. Quand en plus le jeu 
défend si violemment ses origines occi- 
dentales, on peut rester perplexe : austère, 
d'un feeling plus PC qu'un écran bleu, inté- 
grant une barre de frappe qui fait fortement 


penser à celle d'un jeu de golf, Gladius fait 
des pieds et des mains pour se vendre à 
douze exemplaires. Son vœu sera proba- 
blement exaucé, et c'est un peu dommage : 
le rôliste curieux y trouvera une vision rare 
sur un genre qui reste confidentiel dans nos 
contrées. Sans une certaine lenteur dans 
son déroulement et un côté un peu bour- 
rin, Gladius s'en sortait avec les honneurs. 

Tristan 


LucasArts 


Xbox, PS2 et 66 


—— Hañiy Potter 
COUPE dU 
OnÛe 


Ce beau mois 


de QUIidOICh 
M:G;::: 


sa désormais traditionnelle livraison de 
goodies Harry Potter. D'habitude, la sortie 
du jeu et celle du film concordent, mais 
le 3° long métrage, Harry Potter et le 
Prisonnier d'Azkaban, étant en tournage, 
le jeu est donc logiquement encore en 
cours de développement. On patientera 
ainsi en découvrant les joies du Quidditch. 
On retrouve les éléments de base et les 
règles sont plus claires que dans le livre. 
On procède par étapes et on augmente 
peu à peu ses compétences en gagnant 
des balais plus performants. L'exercice 
est fun mais répétitif et les personnages 
manquent d'animations et de mouvements 
variés. On imaginait le Quidditch plus 
rythmé, plus énergique. 


Karine 


Hectronic Arts. 


box, PS2 et GE 


—— Le Monde 
de NÊMO 


A. | Étant une grande 
Ca fan de l'univers 
PIXAR, je pars 
donc avec un a priori positif sur ce titre. 
J'aime bien l'océan aussi. Du coup, tous 
les ingrédients sont réunis pour passer 
un agréable moment. Alors bien sûr, 
on passe la plus grande partie de son 
temps à traverser des cercles et à faire 
des courses aquatiques. On se fait bom- 
barder la tronche, on évite des obs- 
tacles et des ennemis qui surgissent 
au dernier moment, rendant l'antici- 
pation délicate. Mais le challenge est 
bien présent et on donne tout pour 
passer à l'étape suivante. Le côté 
répétitif de la manœuvre pourra cepen- 
dant en excéder plus d'un ! Enfin, la 
durée de vie est bien courte lorsque 
l'on a mon grand âge et mon expérience 
des fonds marins. 


Karine 


TAQ 


Xbox, PS2 et GG 


-Les Aventures 


de Porcinet 


Porcinet évolue dans un 
monde onirique, tout 
en douceur. Il va s'im- 
merger dans les rêves de ses amis et 
les aider à accomplir différentes tâches. 
Porcinet va devoir surmonter ses peurs 
qui le pétrifient et qui l'empêchent de 
progresser. Et on est de tout cœur 
avec ce petit goret plutôt gentil et un 
peu neuneu. On peut aussi jouer avec 
Tigrou.… Et soudainement, la vie semble 
plus jolie. Le problème avec ce titre, 
c'est qu'il s'adresse aux tout-petits et 
que la jouabilité n'est pas adaptée aux 
petites mimines. Un jeu que l'on appré- 
hende donc avec ses parents lorsque 
l'on est âgés de 4 à 6 ans. Ah, les 
joies des jeux vidéo en famille ! Cette 
sortie s'accompagne d'ailleurs d'un 
long métrage éponyme. 


Karine 


Take 2 Interactive 


-UFP Manager 2004 


3 Les p'tits gars d'EA Sports nous 
ont pondu un jeu de management 
d'une classe folle. Je vous 

explique. D'abord, on sent que l'on n'a 
pas affaire à un soft fait à la vaite « parce 
que de toute manière ça va se vendre ». 
lci, les moyens de gérer un club au sein 
d'une des nombreuses nations sont incroya- 
blement nombreux et variés. Vous pour- 
rez tout paramétrer et, en sus, gueuler 
vos ordres sur le bord du terrain. Grosse 
innovation, LFP 2004 et FIFA 2004 sont 
compatibles et vous pourrez jouer vous- 
même les matchs importants ! Ce qui est 
embêétant, c'est qu'on a toujours du mal 
à se retrouver facilement dans les menus 
et que les chargements sont longs, comme 
le temps que met Tristan pour écrire un 
trombi. Sinon, c'est du tout bon ! 
Plume 


Li EQUIPE 
E Gus 


79 300 000 € 


Retour 


FA Sports 
PlayStation 2 
à l’action 
Avec les Looney Tunes, 
er on sait où on met les 
pieds. enfin le pad. Une 
démarche identique à celle qui consiste 
à aller dans un fast-food : on sait à l'avance 
ce qu'on va obtenir. Pas de grosses sur- 
prises donc avec ce titre, qui précède la 
sortie au cinéma du dessin animé épo- 
nyme. De la plate-forme classique, ponc- 
tuée de blagues de potaches dont les per- 
sonnages de la Warner sont coutumiers. 
On joue en alternance avec Bugs Bunny 
ou Daffy, dans des phases de coopéra- 
tion ici ou là. Les petites têtes blondes, 
du haut de leurs 7/12 ans, trouveront 
avec ce titre un moyen de se délecter. 
Une bonne idée de cadeau à soumettre 
au Père Noël. 


Karine 


lectronic Arts 


PS2e1 66 


et 


ÿ f 


reEPLA24 


: Tous les samedis à 11h30 
_Rediffusions : dimanche à 17h45 - mercredi à 11h45 
et vendredi à 20h15 et 00h30 
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LÉRES LR 
Robin Hood 
Defender 
ef the Crown 


Sonic 
Pinball Party 


— Sim City 2000 


—— Robin Hooÿ 
Defender 
of he Cou 


C'est dans les vieux pots qu'on 
fait les meilleures soupes. Capcom 
l'a compris en ressortant la 
licence de DOTC, vieille de dix-sept ans ! 
Moyen sur bien des points, ce titre offre 
un plaisir inouï aux plus anciens des gamers 
du monde : se rappeler sa jeunesse face 
à son Amiga ou son Atari ST. Pas trans- 
cendant sur le plan technique, hyper simple 
dans son gameplay, DOTC reste captivant 
et de longue haleine. Incarnant Robin des 
Bois, vous aurez pour mission de recon- 
quérir l'Angleterre à la tête d'une armée 
grandissante. Pour cela, vous devrez mener 
à bien vos embuscades, remporter des 
joutes chevaleresques, voire détruire des 
châteaux forts à coups de catapulte. C'est 
varié, inégal et légèrement répétitif, mais 
le résultat est là : ça fait plaisir ! 
Plume 


Capcom 


PlayStation 2 


- Pince of Persia 


The SanÛs 
Of TIME 


Ce Prince de Perse ne cesse 
de nous surprendre. Tel un 
phénix, le voilà qui apparaît sur 
GBA... et d'une façon fort agréable. Le 
jeu a été entièrement repensé et adapté 
pour la portable de Nintendo. Le Prince 
sait utiliser son environnement pour 
arriver à ses fins et effectuer des acro- 
baties aériennes. Lutter contre les 
pièges tendus par le Palais et ses 
assaillants est un exercice éprouvant, 
mais dans le bon sens du terme. Il faut 
rester sur ses gardes et être constam- 
ment aware pour ne pas finir découpé 
en rondelles. On entre dans cette fable 
comme dans un songe, bercé par la 
musique, et on ne parvient à y mettre 
un terme que lorsque le voyant de la 
batterie vire au rouge. 


Karine 


- Secret \eapons 
Ouer Nomanoy 


C'est étrange comme l'impression 
Fa de jouer à Rogue Leader avec un 

coucou de la Seconde Guerre mor- 
diale me turlupine. Est-ce que cela aurait 
un rapport avec le gameplay arcade et pas 
franchement désagréable du jeu ? Ou bien 
encore parce que notre engin se manie 
comme un X-Wing ? Ou alors est-ce le sys- 
tème d'ordres quasi identique à celui du 
titre GameCube ? Je ne sais pas, et je 
reste planté là. Une chose est certaine : 
SWON n'est pas le jeu du siècle, mais il a 
de bons côtés. Une réalisation honnête et 
une musique héroïque par exemple. Pour 
le reste, on peut le trouver répétitif à sou- 
haït et presque trop facile. Tiens, d'ailleurs 
c'est mon cas. 


Plume 


LueasArts Entertainment 
PlayStation 2 


- Sim City 2000 


Sorti en 1995 sur PC et adapté 
ur de nombreuses consoles, 
Sim City 2000 et sa formule n'ont 
pas changé d'un pouce : développer et desi- 
gner une ville importante, lucrative, sans 
pour autant sacrifier la qualité de vie des 
habitants. Le premier contact avec cette 
version GBA se fait dans la douleur, puisque 
la musique donne automatiquement des 
nausées. Alors on coupe. La suite est plus 
réjouissante. Même si l'écran GBA est riqui- 
qui, les graphismes isométriques sont 
agréables et les menus très clairs. En 
revanche, au niveau intérêt, on a droit à 
trop peu de cartes et de scénarios diffé- 
rents pour s'amuser bien longtemps. 

Plume 


— Spnic 
Pinoail Paru 


Sonic Pinball permet de retrou- 
ver l'esprit fun, speed et décom- 
plexé qu'aura incarné, le temps 
d'une ère 16 bits, Sega face à Nintendo. 
Parfaitement adapté à la reine des por- 
tables grâce à une lisibilité parfaite, ce 
Sonic bénéficie de nombreux modes de 
jeu, dont un élevage de Chaos fort dis- 
pensable et confondant de gentille niai- 
serie, un passage au Casino pour flam- 
ber comme Michel Sardou laissant tomber 
la cravate et quelques mini-jeux multi- 
joueurs peu flamboyants. Fort heureu- 
sement, les trois tables de flipper pro- 
posées, séduisantes et diversifiées, font 
du titre un petit régal de transport en 
commun qui, plutôt que de tuer le temps, 
préférera l'éviscérer violemment et lui 
arracher un à un les ongles de pied. C'est 
vous dire s'il est efficace. 


Tristan 


;r : Sega 
Game Boy Advance 


- Star ACQAÏEM 


La Star Ac'? C'est ma grande 
passion. Mais pour cette adap- 
tation PlayStation 2, hormis le 
nom « Star Academy », que ce soit le 
plateau, l'animateur-vedette ou les teens 
starisés. vous ne reconnaîtrez rien ! 
Le jeu à proprement parler reste tou- 
tefois acceptable, même si l'on ne res- 
sent pas l'énergie d'un Dance Dance 
Revolution. L'ajout d'un mode « Chant » 
paraît aussi un peu gadget. Dommage. 
De son côté, la sélection de chansons, 
bien que plutôt correctes (Sophie Ellis- 
Bextor, Christina Milian, One-T, Elton 
John, etc.), se révèle moins étoffée que 
la track list de l'EyeToy Groove. Reste 
le problème principal : le jeu s'avère 
très light et exploite mal la licence 
Star Ac’. Pour le Zapping, tapez 1... 
Gollum 


Monte-Cristo 
PlayStation 2 


Battlestar 
Galactica 


Pour fêter les 25 ans de 
a série éponyme, une 
adaptation sur console 
semble un bel hommage. L'action se passe 
ici 40 ans avant les événements télévi- 
sés. Vous êtes Adama, et plutôt que de 
chanter Tombe la neige, vous êtes au 
milieu d'une guerre galactique. À bord de 
votre vaisseau, les dogfghts vont se suivre 
avec une certaine violence. Pas mal 
réalisé mais un peu simpliste, Battlestar 
possède une ambiance assez sympa. Les 
commandes sont très accessibles et 
la mise en scène a le mérite de nous 
immerger. La maniabilité ne surprendra 
pas ceux qui auraient joué à des Wing 
Commander ou autres Rogue Leader. 
C'est pêchu, loin d'être facile et c'est donc 
un bon petit jeu ! 


Vivendi Universal Games 
52, Xbox 


— Bloody Roar 
XTEME 


Son gameplay date un peu, alors 

il se console avec sa beauté. 
és I donne dans l'effet de lumière, 
harangue la foule de clins d'œil gour- 
mands, se transforme en animal et, clou 
du spectacle, nous sort les super coups 
à plusieurs dizaines de hits. « Papa, 
pourquoi le jeu de baston il se déplace 
que sur une ligne ? On peut faire des 
pas de côté, mais c'est pas terrible. » 
« C'est un vieux jeu , répond le père. Ça 
laisse croire aux badauds que le sys- 


Cp AE 


tème de déplacement est vraiment en 
3D. Il est joli, hein ? Au bout du compte, 
c'est juste un honnête petit jeu qui cherche 
à se démarquer de la concurrence... » 
« Et pourquoi les gens ils achètent pas 
Soul Calibur Il ? » « Mais c'est ce qu'ils 
font, ma chérie ! » Ils partent. 

Tristan 


Éditeur 


Vampire SIQyef 
Chaos BIee0s 


w Avec cette version GC, la boucle 
{ D Buffy est définitivement bouclée. 

Comme les précédentes versions, 
on regrette le manque flagrant d'idées par 
rapport au précédent volet. Du coup, il ne 
reste qu'un bête beat'em all, dans lequel 
on passe son temps à se fritter contre 
des vampires et autres monstruosités 
démoniaques. La multitude de person- 
nages jouables n'empêche pas l'ennui de 
s'installer. À noter au passage que les dou- 
blages sont assurés par les authentiques 
doubleurs français, mais leur manque 
de conviction rend les dialogues un peu 
plats. En plus, ce n'est pas super beau 
graphiquement et les animations ne sont 
pas géniales. Il vaut donc mieux passer 
son chemin. Et c'est un fan de Buffy 
qui vous dit ça ! 


Angel 


fivendi Universal Games 
achine : GameCube 


- Crash Nitro Kat 


Un peu déçu par cette 
7 | suite directe de Crash 
“2 ] Team Racing sur PSone. 
Rien de nouveau au pays du bandicoot 
déjanté : c'est toujours coloré, assez fin, 
mais d'une lenteur désagréable. À vrai 
dire, un jeu de kart où la sensation de 
vitesse ne pointe le bout de son nez que 
de rares fois, ça fait un peu mal aux 
fesses. Le mode aventure, entrecoupé 
de cinématiques tordantes, n'a pas bougé 
d'un pouce dans son principe. On découvre 
juste un nouveau système d’équipier qui, 
s'il est placé devant où derrière vous 
durant une course, vous rend frénétique 
et déchaîne une cascade de bonus. Plutôt 


facile seul, le soft prend tout son sens 
en multi. Et là je crois que j'ai tout dit. 
Plume 


Machines : PS2, Xbox 


The RecKON IQ 
Redeemer 


Suivant le chemin de Hunter The 
Reckoning : Wayward, testé sur 
PS2 dans notre numéro 135, 
cette version Xbox s'illustre exactement 
par le même principe : du massacre de 
zombies en bonne et due forme, via 
armes tranchantes, contondantes ou 
fusils. Et on peut dire que niveau hémo- 
globine, on est servis. Loin d'être vilain, 
ce Hunter-là n'est pas un exemple de 
finesse absolue, et ce malgré l'idée d'évo- 
lution des personnages. On se contente 
de blaster avec la gâchette droite du 
pad, jusqu'à la crampe. Avec la possi- 
bilité de jouer à plusieurs, on se disait 
que le Xbox Live offrirait plus de satis- 
faction. Niet ! Juste du téléchargement 
de contenu pour ce jeu de bourrin, défi- 
nitivement loin de moi. 


Plume 


Éditeur : Vivendi Universal Games 
Machine : Xbox 


Battlestar 
Galactica 


SWAT Global 
Strike Team 


The Hobbit 


— Le Seigneur 
des Anneaux 
Le Retour du Roi 


Le Retour du Roi s'offre 
une nouvelle séance dans 
Joypad, avec ces deux 
versions qui arrivent un peu en retard à 
la rédaction. Sur GC comme sur Xbox, 
le résultat est sensiblement le même que 
sur PS2, si ce n'est que les graphismes 
sont un peu plus fins. Étonnamment, c'est 
sur la console de Billou que l'on subit les 
affres d'un frame rate un peu poussif, 
durant quelques rares passages tout du 
moins. Rien de très grave. Sinon, ce 
beat'em all reste un modèle du genre, 
avec un système de jeu intéressant, un 
mode ? joueurs, plein de persos, des 
niveaux variés, des scripts excellents qui 
filent la pêche à la mise en scène... 
On en redemande sans cesse jusqu'à la 
fin. En plus, les bonus destinés aux fans 
sont légion. Immanquable si vous appré- 
ciez l'œuvre de Tolkien et/ou les films de 
Peter Jackson. 


Julo 


FA Games 
GameLube, Xbox 


-— Links 2004 


Links 2004 est un bon petit jeu 
de golf, rempli à ras bord de 
modes de jeu divers. On retien- 
dra surtout le mode Carrière, qui permet 
de faire tout et n'importe quoi avec son 
golfeur. La jouabilité, en revanche, est 
bien plus simpliste que celle de Tiger 
Woods. Les aides sont nombreuses et 
permettent d'être au top dès les premiers 
instants de jeu, tout en gardant une marge 
de progression assez importante. Gra- 
phiquement, les persos sont bien modé- 
lisés et les parcours sont bien construits, 


même s'ils ne réservent que très peu de 
surprises. Un soft sympa à jouer, surtout 
qu'une option Xbox Live permet de s'af- 
fronter en réseau, et là ça déchire ! 
Angel 


Microsoft 


Hüox 


Metal Arms 
Giitch in the 
SUSIEM 


Tiens, une bonne sur- 
F4 prise dans le domaine de 

l'action/plate-forme ! 
Mein got ! Dans la peau métallique d'un 
robot du nom de Glitch, vous devrez sauver 
votre planète du général Corrosive. Un scé- 
nano bateau cachant une aventure qui n'est 
pas dénuée d'humour. Ni d'intérêt ludique 
d'ailleurs. Graphiquement reluisant, avec 
des espaces souvent très grands, le jeu 
offre une belle interactivité avec le décor. 
La jouabilité est des plus classiques, 
ce qui n'est pas un mal. Il est vrai que la 
caméra n'est pas assez souple et que des 
ralentissements s'expriment souvent. Mais 
c'est assez marrant, d'autant plus que les 
modes multijoueurs représentent une raison 
supplémentaire d'apprécier ce titre qu'on 
n'attendait pas forcément. 


Plume 


Vivendi Universal &ames 


PS2 et Xbox 


SAT GlObal 
si 


Süike Team 


Une petite incursion sur 
consoles de la série 
SWAT (Sierra) qui s'avère 
être assez décevante, car trop molle et 
trop scriptée. Vous incarnez un agent 


des forces d'intervention spéciales au 
crâne rasé, accompagné d'une snipeuse 
de choc et d'un spécialiste en électro- 
nique. Vous devrez accomplir différents 
objectifs pas vraiment passionnants et 
passerez plus de temps à charcuter et 
à menotter qu'à vraiment vous infiltrer 
en douceur. En plus, les personnes immo- 
bilisées disparaissent façon Star Trek ! 
Au niveau de la reconnaissance vocale, 
notre version n'étant pas française mais 
british, nous nous sommes rendu compte 
que ça le faisait déjà pas mal, malgré 
nos accents péraves. 


Plume 


vendi Universal 
PS2 et Xbox 


Quel malheur que nous 


— The HOODI 


| que trop tard ! Le voilà 


maintenant condamné à errer dans les 
pages Zappings, alors qu'il aurait fran- 
chement mérité qu'on s'y attarde plus 
longuement. Se basant sur le livre 
Bilbo le Hobbit, « prequel » à la trilogie 
du Seigneur des Anneaux en quelque 
sorte, le jeu se permet quelques écarts, 
dont un style enfantin et simpliste. Ce 
petit soft d'action/aventure, dans la 
lignée d’un Zelda, possède un charme 
graphique et sonore considérable. 
L'ensemble n'est terni que par un faible 
nombre de mouvements de combat et 
le fait que, lorsqu'on meurt, on recom- 
mence depuis le dernier checkpoint 
sans récupérer les items et l'argent 
déjà récoltés. ca a tendance à 
gonfler mais, n'empêche, ce titre a 
de la valeur. 


Plume 


TE SIMS 
Permis de Sorti 


Les Sims frappent chaque 
X plate-forme de plein fouet, 
“°°” | en imposant judicieuse- 
ment le jeu en réseau sur 
PS2 et une connectivité 
GBA/GC. La version GBA 
apporte un petit côté aventure par le biais 
de dialogues écrits, mais conserve la 
mécanique huilée des Sims classique. Sur 
console de salon, le mode Story vous pro- 
pose de remplir différents objectifs 
{obtenir un job précis, apprendre certaines 
capacités) selon le lieu où vous vous 
trouvez, la liberté de visiter différents 
environnements étant sans conteste 
l'innovation principale de cet opus. Le mode 
Freeplay représente toutefois l'alpha et 
l'omégs du titre : on prend toujours autant 
de plaisir à recréer ses connaissances 
pour se venger en toute tranquillité des 
revers de la vie moderne. 


Tristan 


The Simpsons 
Hit & RUN 


En voiture ou à pied, il 
s'agit ici de frapper les 
piétons, faire des courses 
poursuites avec les flics de Springfield, 
exécuter des missions. || y a comme un 
air de déjà vu. Driver et GTA à la sauce 
Simpson, ca aurait pu être fun, mais ça 
devient vite lassant. Heureusement que 
les voix françaises originales et les 


remarques débiles de Homer sont là pour 
nous remonter le moral. Pour le reste, 
c'est ultra linéaire, avec une |A. pas du 
tout exploitée et avec comme objectifs 
quelques voitures à conduire et des courses 
pas vraiment palpitantes. On peut tou- 
jours envisager ce titre comme un dessin 
animé interactif. || n'est pas forcément 
désagréable d'y jouer, mais ca manque 
juste d'intérêt. 


Karine 


PS2 et Xbox 


Tigre 
et Dragon 


Tigre et Dragon, le jeu, a juste 
détruit mes espoirs de voir naître 
une licence vidéoludique potable 
du meilleur film de tous les temps (à mon 
sens). Ce beat'em all se révèle d'une fadeur 
sans nom. On ne retrouve à aucun moment 
ce qui fait le charme de cette œuvre colos- 
sale, empreinte de héros chevaleresques 
et esthétiquement parfaite. On se bat dans 
des décors vides, contre des clones 
uniquement différenciés par leurs atours. 
Seul bon point, les esquives sont parfois 
sympathiquement animées. Pour le reste, 
on tapote X et puis basta. Savoir que 
Light Weight, à l'origine de Bushido Blade 
(soft de combats au sabre qui a marqué 
son époque), a pu réaliser une telle immon- 
dice sans profondeur déclenche une appen- 
dicite chez Julo. 


Plume 


——— Whiteout 


Discrètement édité par Konami, 
Whiteout vous laisse prendre part 
à de soporifiques courses de 
Skidoo. D'une maniabilité décente en dépit 
de figures un peu rudes à sortir, le titre 
souffre avant tout d'une l.A. catastro- 
phique tant vos adversaires semblent 
décidés à ne pas changer leur plan de 
course d'un iota, quand bien même une 
météorite de 700 tonnes s'écraserait en 
plein milieu de la piste. Assurant le mini- 


mum syndical dans ses modes (Multi- 


joueur, Arcade et Carrière] comme dans 
ses tracés (quelques raccourcis, sans 
plus), Whiteout s'adresse aux fans de ce 
sport et à eux seuls. Le grand public, lui, 
est prié de lorgner du côté d'un SSX pour 
s’adonner aux joies de la poudreuse en 
toute simplicité. 


Tristan 


Smackdown! 
“ele GOMES 
Tne Pain 


Tiens, prends ça dans ta gueule, 
espèce de. Hum, pardon, j'étais 
justement en train de tester la 
nouvelle mouture de Smackdown qui, 
cette année, s'impose comme ce qui se 
fait de mieux en matière de catch ricain. 
Bien plus joli et dynamique que les édi- 
tions précédentes — il instaure la locali- 
sation des dégâts -, il demeure toujours 
aussi maniable. Au niveau de son mode 
Story, le ton donné est celui des retrans- 
missions télé. Le nombre de modes multi 
s'avère gigantesque (ce qui constitue l'in- 
térêt majeur du titre) et le créateur de 
perso se montre très complet. Toutefois, 
les contres sortent trop facilement et 
quelques bugs de collision pourrissent 
souvent les combats. Malgré ça, il n'a 
pas à rougir devant Def Jam Vendetta ! 
Plume 


Smackdown! 
Here Comes 
The Pain 


PLUS DE JEUX VIDÉO 


PLUS DE BANDES DESSINÉES 


ges DE CINÉ, MUSIQUE 
PLUS DE STARS 


| C 9 ET LA... 
JE, PATRPROUT ! 
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Les jeux PE 
par Bluted 


Hop, raté ! 

Bouh quelle horreur ! 
Après Half-Life 2, 
DeusiEx? et Doom 3, 
les dernières rumeurs. 
font état du report 
d'Unreal Tournament 
2004 à février prochain ! 
Argh, décidément, c'est 
pas de chance, surtout 
qu'il'aurait dû sortir 
depuis déjà plusieurs 
jours. Bon, ben prenez 
votre temps lesigars; de 
toute façon, cene sont 
pasles bons jeux qui 


manquent pour Noël. 


Ravitaillement 
Pourtous ceux qui ont 
été traumatisés par le: 

triste report d'Operation 

Flashpoint 2 à 2005, 

sachez qu'illest possible 
dese consoler avec 
Invasion 1944; un modl 
gratuit quiimeten scène 
lesalliés.etles forces 
dell‘Axe dans 


unelcampagne solo 


d'une incroyable qualité. 


L'aversion 1.2 est 
à essayer d'urgence sur 
ni944opera 


flashpoint.de/index2.php. 


Après une avalanche de stratégie, de tour par tour et de gestion, on va enfin pouvoir se 


défouler sur nos souris. Les heureux possesseurs de PC suffisamment puissants vont 


se délecter de Call of Duty bien avant sa sortie sur PS2, tandis que les férus d'action 


réaliste seront tellement engloutis par Hidden & Dangerous 2 qu'ils en oublieront 


d'accueillir le gros barbu. 


EC 


Fais tes devoirs ! 


ÉDITEUR : ACTIVISION + GENRE : FPS + PRIX : ENVIRON 55 EUROS 


all of Duty nous propose de 

revivre quelques grandes 

batailles de la Seconde 

Guerre mondiale, successi- 

vement dans la peau des 
Américains, des Russes et des 
Anglais. Ainsi, il sera possible d'ef- 
fectuer un pèlerinage dans la paix et 
l'amour à Sainte-Mère-Église, de tour- 
ner un remake de l'intro du film 
Stalingrad, ou encore de s'emparer du 
fameux pont Pegasus avec un mini- 
mum de fermeté. Le principe de Call 
of Duty rappelle très fortement celui 
de Medal of Honor ; pas étonnant du 
reste puisqu'une bonne partie de 
l’équipe de développement a travaillé 
sur le soft d’Electronic Arts. Ici, la sen- 


Rifleman. 


sation d'immersion est sans com- 
mune mesure avec la majorité des 
FPS existants. De nombreux scripts 
se déclenchent en permanence, et on 
a vraiment l'impression d'être au cœur 
d’une action intense. Comparé à 
Medal of Honor, Call of Duty passe 
clairement à la vitesse supérieure. Les 
scènes d'action sont tout simplement 
ahurissantes. Les explosions soulè- 
vent des amas de terre et de graviers, 
les impacts de balles génèrent des 
nuages de poussière sur les murs, les 
soldats s'effondrent en cabotinant à 
outrance, les canons de DCA éclairent 
les cieux dans un vacarme assour- 
dissant.. bref, pas besoin de vous 
faire un dessin (qui de toute façon ne 


rendrait pas justice aux graphismes). 
La plupart du temps, il faut réussir à 
progresser avec une escouade qui 
évolue à vos côtés. L'I.A. des coéqui- 
piers, d’ailleurs, est carrément bluf- 
fante. Ils n'hésitent pas à se jeter au 
sol pour se mettre à couvert, utilisent 
les différentes aspérités du terrain à 
leur avantage, à tel point qu'à côté, 
les Marines d'Half-Life passeraient 
presque pour des petits Lemmings. 
Vous l’aurez compris, bien qu'il soit 
dénué de réalisme et de subtilité, Call 
of Duty s'impose comme un grand jeu 
d'action qui offre une aventure trépi- 
dante, et je ne vois que deux bonnes 
raisons pour ne pas y jouer : être 
aveugle ou manchot. 


eHrAoÏS 


ous êtes passé à côté du pre- 

mier Hidden & Dangerous ? 

Découragé par le tout petit 

milliard de bugs présents, 

vous n'aviez pas eu la 
patience d'installer des patchs trois 
fois plus gros que le jeu original ? Bon, 
comme je suis un type sympa, je vous 
laisse la possibilité de vous rattraper 
avec ce second épisode. L'action se 
déroule pendant la Seconde Guerre 
mondiale et il s’agit de diriger une 
troupe de quatre joyeux lurons qui s'en- 
nuient ferme dans les bureaux du SAS 
(le Special Air Service britannique). Pour 
les occuper intelligemment, il faudra 
aller franchir les lignes ennemies et 
effectuer tout un tas d'opérations com- 
mandos sur les positions stratégiques 
des troupes de l'Axe, histoire de les 
démoraliser jusqu'au dernier. Hidden 
& Dangerous 2 nous emmène à travers 
la Norvège, l'Afrique du Nord ou encore 
en Europe centrale. Là-bas, on pourra 
faire sauter des entrepôts qui l’auront 
bien mérité, tuer tout un tas de soldats 
récalcitrants ou aller sauver des amis 
pilotes pas très doués. Il faudra éga- 
lement mettre ses talents de photo- 
graphe à contribution pour rapporter 
tout un tas de souvenirs ou, accessoi- 
rement, pour espionner les installations 
adverses et prendre quelques clichés 
de documents confidentiels. Autant être 
clair, Hidden & Dangerous 2 est un 
shoot tactique militaire d'une grande 
qualité, avec une ambiance époustou- 
flante et un gameplay « engloutissant ». 
La liberté d'action est incroyable, on 


ÉDITEUR :ATAKE 2 INTERACTIVE + GENRE : 


HIDDEN & DANGEROUS 2 
Cache-toi, t'es dangereux 


ACTION/TACTIQUE + PRIX : ENVIRON 50 EUROS 


peut terminer les missions à sa façon 
- à la Solid Snake ou en gros bourrin 
du dimanche aprèm' - et de nombreux 
véhicules à piloter soi-même sont dis- 
ponibles, du camion au tank, en pas- 
sant par la jeep. Inutile de préciser que 
les graphismes sont somptueux, avec 


des animations « rag doll » d'une Alors qu'il débarque 


crédibilité exceptionnelle. Bref, sans 
être aussi riche qu'Operation Flash- 
point, H&D 2 reste un grand jeu d’ac- 
tion tactique. Mais bon sang, pourquoi 
n'ont-ils pas intégré de mode Coo- 
pératif en multijoueur ? 


à peine, Hidden & 
Dangerous? continue 
d'être peaufiné par 


ses développeurs. 


Il est possible de menotter les ennemis qui capitulent, généralement 
après avoir reçu la visite inattendue d’une balle dans la jambe. 


Premièrement, un patch 


devrait être disponible au 
moment où vous lirez ces 
lignes pour corriger des 
bugs qui traînent par-ci, 
par-là, mais surtout, une 
extension est d'ores 

et déjà annoncée. 
Réjouissez-vous 
puisqu'elle devrait 

nous apporter le mode 
Coopératif tant attendu 


sur un plateau d'argent. 
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Tarf étrange 
6 ner 197 


» A h 
banquer sans casquer 


L’accessoire en fête 


Bon, ben c’est la fête, après 
lusieurs mois de vacances, 


a rubrique Achats 2 decide Volant Universal 360 
de faire son grand come-back ! Modena 

Elle à bien choisi son moment, dis 

puisque c’est pour le numero | 

de Noël, la période de l'annee M evo yen aus 

où tout le monde dépense lé yenTes & pour tous 


les goûts. Du très cheap au 


de l'argent our faire des F super luxueux que l'on aime- 
cadeaux a des personnes qui rait bien retrouver dans sa 
ne le meritent sûrement pas. voiture. Le Universal 360 
Mais bon, cela ne nous regarde Modena est une sorte de 
as, comme disait l’autre. le or 
uoi qu'il en soit, histoire d’être one cv tous à 
le plus exhaustif possible, on || ieéconeoles de <alniDs 
a choisi un peu tous les £enres plus, pour son faible prix. 
d'accessoires, de la manette ipossède des avantages 
au clavier, sb passant par le | ne cit acceptable 
CHAUe MIErS, histoire d acheter | Le support est fait spécialement pour le 
de la qualité et pas de la poser sur Les genoux et de ce fait il offre 
camelote ! Non mais attends !!! | une très bonne stabilité. En revanche, 
Le pédalier n'est pas top, mais 
s’agrippe bien au sol. Du coup, pas 
j besoin de Le replacer tout le temps. Niveau 
Se es 1 rapport ouate, ce aile fait partie 
de ce qui se fait de mieux. 
P°ay de re tt 
au aintenant que les jeux online vont débarquer, il fallait bien fachines : GameCube, PlayStati Xbox 
que les constructeurs se bougent et sortent des accessoires 


qui puissent optimiser Le tout. Notamment dans Le joyeux monde du 

MMORPG, ou plus précisément EverQuest qui pointe Le bout de son | permettre une vitesse de frappe correcte. Bref, on reconnaît le savoir- 
nez. Du coup, Logitech nous propose une combo | faire de Logitech en matière de clavier. Concernant le 
manette plus clavier qui permet donc de tout paddle, qui sert aussi de support de clavier. il est 
faire sans être obligé de jongler de l'un moulé de manière à bien prendre place sur Les 
à l'autre. Si la prise en main est assez genoux. Et en plus, il vibre. Bref, l'acces- 
particulière, il faut avouer que l'objet soire bien sous tout rapport, sauf au niveau 
rend un énorme service à terme. En ] k 4 du prix, qui. lui, fait mal à la tête ! 

plus. le mini-clavier est détachable et = sm à —————— Distributeur : Logitech 
Les touches sont de bonne qualité. Prix : 79,99 € (le clavier seul : 39,99 €) 
L'espace entre elles est suffisant pour Machine ; PlayStation 2 


D es paddles, on en voit 
défiler un paquet, et 
de toutes Les qualités. Avec 
Logitech, généralement 
c'est du solide. Ce modèle 
offre une prise en main 
plutôt correcte grâce à 
un design limite aérody- 
namique et des poignées avec un 
grip en cuir de bourgeois. Néanmoins, comme sou- 
vent avec les manettes de constructeurs tiers, les touches de la tranche 
n'offrent pas une ergonomie satisfaisante, ce qui rend leur accessi- 
bilité délicate. La croix directionnelle, bien qu'elle ne soit pas super 
optimale pour Les jeux de baston, est tout de même bien pensée et 
permet de bons temps de réaction. Les sticks analogiques sont, en 
revanche, d'une excellente qualité et leur sensibilité est au top de ce 
qui peut se faire. Quant au prix. il est plutôt correct, même si pour la 
même somme, on dispose d'un Dual Shock 2. 


Cordless Controller Xbox 
et PS2 


es manettes sans fil sont de plus en plus tendance. Depuis 
"7 que Nintendo a sorti son Wavebird, tous Les constructeurs 
montent au créneau et dévoilent leurs joujoux. Dans Le lot, on trouve 
ces deux paddles pour Xbox et PS2. Tous deux offrent une prise en 
main plus que correcte. Néanmoins, une fois de plus, les gâchettes 
de la version Xbox ne sont vraiment pas terribles du fait qu'il y a 
peu de marge entre la position relä- 
chée et celle à fond. Du coup. 
pour jauger l'accélération dans 
les jeux de voiture. ce n'est 
pas trop ça. En revanche, 
les sticks analogiques sont 
très bons. mais ça. c'est 
une marque de fabrique 
chez Logitech. 
— Distributeur : Logitech 
Prix : 69,90 € 
Machines : 
PlayStation 2, Xbox 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


A vec Le Enzo Ferrari Force GT (pour PS2 
seulement), on tape carrément dans 
le haut de gamme grâce à une solide fixa- 
tion qui permet de le plaquer efficacement 
sur un bureau, à son pédalier large et 
solide doté de pédales de super bonne 
facture, ainsi qu'un volant massif dont 
le grip sur Les côtés empêchera ceux 
d'entre vous ayant les mains moites de 
glisser. En plus il est à retour de force, et 
ça les fans de jeux de course sauront l'appré- 


Casque-micro USB 
Head-set 


oilà un accessoire intéressant ! Si Le head-set officiel de Sony 

fourni avec SOCOM ne vous convient pas ou tout simplement 

s'ilest cassé, Logitech vend un modèle super luxueux qui offre une 
très bonne qualité de son et d'enregistrement. Mais le véritable 
plus, c'est que la mousse protectrice de l'oreillette est interchan- 
geable. Trois modèles sont fournis avec le casque. La première en 
mousse dégueu comme sur n'importe quel casque bon marché, 
une autre en similivelours qui caresse les cages à miel et enfin une 
en cuir qui est juste super classieuse 
et agréable. Cette dernière est de 
loin la meilleure pour une utili- 
sation prolongée. Donc voilà, c'est 
top. mais Le Luxe a un prix. Que 
voulez-vous, on ne peut pas 
avoir Les oreilles bien cajolées 
et un compte en banque fourni 
en même temps, c'est la vie. 

— Distributeur : Logitech 
Prix 99 € 

Machine : PlayStation 2 


a différence entre ce modèle et le sans-fil ? Ben aucune à part 
le prix. Pour le reste, c'est tout pareil. alors pas la peine de 


L 


s'éterniser hein. 


7 Cier. Seul point noir, les boutons ne sont 

pas forcément placés astucieusement. Par 
exemple, pour les jeux de rallye qui 
demandent l’utilisation du frein à main 
(généralement situé sur La touche 
Rond, il faut contorsionner son poi- 
gnet. Dommage ! Mais pour Le reste, 
c'est du tout bon. 


par Keem Kong de vou, je ne peux w'appesantir sur la question et 


fournir une galéjade suffisamment surpuissante. Eh ouais, 
ce genre d'exercice réclame une réflexion intense Et En 
période de surmenage, c'est chaud quoi ! Je tenais aussi 
à vous présenter mes excuses : le cheat code de Jak 
est infaisable chez vous car ilne fonctionne que Sur 

Ja version test Bouh ! Ft encore, VOUS avez ÉChappé aux 

« vrais faux.» codes de Colin McRae Rally 04... 


| 1 es Ge mois-ci, pas de jeux de mots fout na5e5 Sur les jeux 
vidéo : j'ai trop'de mal à en trouver et noyé par Ie SUrplus 
| \ 


ARMEMENTS SUPPLÉMENTAIRES 
Y, À, X, B, Y, Haut 


Y, À, X,B, X, Hot 


FREEDOM 
FIGHTERS Pa - - - 
5: RE D TH Y, À, X, B, Y, Droite 
Xbox, PlayStation 2, . 8.4 al 
GameCube ti RE 
Européenne # à 
4 | YA, X,B,Y 


AVANT-PROPOS 
Y, A, X,B,B, 


X = Carré, Y = Triangle, À = Croix, B = Rond NO LIMIT 

Y, À, X, B, À, Droit 
X=BY=YA=A,B=X ARR Pt 
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Comme promis, ce numéro de Noël marque l’arrivée d’une 
Spéciale « Ludo-numériquement vôtre ». En effet, vous avez été des 
centaines à nous écrire tout plein de textes magiques, voire 
poétiques... Nous ne pouvions donc que vous en remercier en vous 
accordant ces quelques pages ! Hop, comme ça, rien que pour 
vous ! C’est un peu notre cadeau à nous, notre manière de vous 
dire qu'on vous aime, qu’on adore ce que vous faites. 
Maaaagnifique.. Vous aimez les chiens ? 
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COMMENT J'AI ÉOUSE 


VANESSA 2, LOCANERER 


Un marcké, des produus., des. gens qui les keclenl. 
Un monde de clonage 1 de mémaire sauvent 
rule. Monsieur Keiumz à révellenné laut 
ca, Mais les, le poclmedermiame, 1 Fen Cickes. 
pas Wal. € Slar de crém », ça ve luspire 
ea beaucoup Men pbs. La piesepée, Wen 
parlons même pas. DU jeb à de l'acken. Pen 
lare Beaucatp &e senkreut flaués sur 
marchandise Tes préeccupalens de lep 
scores. e d'exécilion parfaite daleut d'une aukre 
épope Mes. Mhecrisdler eulêt au prociain 


awaleurs de qe années Ce qamer qui 
s'ambeurgeeisent << confoudent esllékiaue 
£purée << qrapiames à & neix. Ce djans 
qi écoulkent dv € new mel > < qu ve 
L'onéresen plus 2 là lecine depuis, keutz.… 
WipEau. Lide à danse Mmes der à à quiare 
eu syupalise avec Manson Offreler à 
d'aukes qu'aux possesseurs de ludls aie. Ca 
Yalirera plus de sakeÇacken qe de jalousie 
Lavage de 2 combinaison chermélaue de 
lampe en lampe : ka paske <} le (ernme 
aMékquez le deknen À jauer au vale avec 
les, calèque. de Dead er Alve &i lu ruses le 
rdeakinz qe je le propose, épouse, car 
mer je lame comme ça Je le tusserx de 
lampe à auke parkr, détruire des maclines à à 
demande de 1x sœur jumele, quellaut Cébremenl 
lon releur codé. dans le page d'un grand 
qekdeen (rançais. 

Laurent Came 


LN CR DANS LA BRÛME 


EN VRAC : Jac nous soumet une idée qu'elle est bonne. 
Il s'agirait de créer une sorte de concours permettant, 
à l'instar des Mégastars, d'élire le plus mauvais jeu du mois. 
Le titre élu par Joypad serait alors présenté dans la rubrique 
« Zapping » mais aurait le privilège d'être encadré avec 
un titre du genre « la daube du mois » où « naufrage vidéo- 
ludique du mois » ou « alerte à la nullité ». Hum... eh bien 
pourquoi pas. On vote à main levée et on te donne la 
réponse le mois prochain. Tac ! 


Lient Hill 2 s'umpese comme Le nouveau mère élalen du je dlemeur. Le 
sampilene Resident Evil et lalayé d'un rever de à main. L'apprecke de 
Lien Hu 2 ei Leauceup PUS orgaiue Malsaine, S'UAEUAUAN dérectament 
dans l'nconscien du joueur. Litieure, lagiue, du parseunage proncipal, 
[Jaimes, qui Veil croire en l'ameur av-deà de là Ier, est Mise eh scène 
avec tre cerkune (orme de génie de l'augeisse et de \larreur, laul el £t 
lien de ce Monde aroce € malsain devenait presque bne certaine 
Lenme desléliaime Les eux de male vécu qaldien se rarauven. 
Vans£iqueés par des ledure crasseuse, de sue aberrakens, du sang 
sécé, d'éranges syneles << arcs de jeumaux.. Taul dans Sent Hui 2 
lanspre à (aie (uréeuse \lemeur, le macalre. Taut comme Clares 
Baudelaire à sv danger à baue en ar avec ses Fleurs du Mal, le Team 
Lien Ça du beau avec du merbide. En mean en scène à vie dans ce 
qe «fre de meuler el de pire - l'ameur < à mer - le je he se 
Dane es d'a pro le nee da eo vie tee can eau ae 
misen de survivre. En fe James 2 perdu sa famme, Mars, ei d veut 
croire en Se umpossile résumeckon. Mais, conrairamen 2 James qi 
es} avetqé par l'ameur de 522 famme, le jeueur sait qu'aller jusqu'au Leul de 
lavenure c'es} (arcémen se jeler en enfer paur W's lrauver que cadavres 
e puiréfackon. AUS, Bürser James Maurir à lécrain serait sans deule 
(aider à Mele (in à Les seufrances… Mais ce monde décalé, dévasté, 
alroce el puréÇLé n'est (inalemen que & Mert sous £a forme sulumée. La 
mari, alsédane <} insondalle, semble Lei nets lendre à ImaiU. Et cest êkre 
lumaia ue de à saisir. Glen Hi 2 ne s'adrese pas aux jeueure qu, 
qavés de Resident EU, se croten pus (are qe à mer Déraulé par le 
sudiles révéalons dekllées ici à par des scénarises de gée avec 
Un pRisir presque sadique, le jeueur [nil par croire en à résurmecen de 
Mary. Dès ler, lLilant de laules ses (orces contre les démens qu laulent 
lumaquaire de Jame, le joueur (ranclit le paint de neu-relaur. | faudra 
alors faire Le grand sal, se jeler en enfer « se ladurer l'esprit peur élabir 
le Len per évden ke daqe Marceau dine kaleure wacresallament 
dérautane Daukaut pus que le scénarsles out poussé le vice jUEu'z 
écrire M scénarie qui ve délvrera au jouer qe ce ail veut Lean Veur 
en he lt Mean qu'une des passiles véniés… Se latest que l'en poisse 
parer de vérié, laut certaines (ins serant Walszaines au fus laut poual, 
car peines de (aux-samlauks. Loin de ces jeux d'acken qi lanalisent 
voire raven à Mark car l'on 4 meurt des wélléers de [ets & pour de Faux », 
Lien Hul 2 creuse à huile} (râle les enfers pour ralauner Un &ens à à 
Vie, à, SU We} certainement pas le pramter jeu vidée peur adule, 4l est 
leul cumplemen le pramcer jeu idée adule. 

Coran Macqueron 


LUDO-NUMÉRIQUEMENT VÔTR 


€ BLANC MON AMOUR. 


Tv le sus, le lqups passe leue Wausseul <e} laus Were. 

Mur, ler, lu résusle, lu we, |L évaluez, 

SL [ere qe mme Les lis des laws révalus 

Ne le déiruisen pas, ne mourut pas de pleurs. 

Le lampe een avance eu en relard sur lei 

Mas lon an -enkeken le désir des jaueurs. 

Tv as lrouvé le juele lieu car ce Met, 

Jamais | he Were, AMEL QUES |0 Was par. 

Je Ya connue Îrès là! à les pramers pronlamps, 

Grâce à Un a de leviaurs, le connzisEan. 

Depuis je lac prise, lai euvere À &à lumère 

E jai je à Latle qu le caupail de l'aur. 

Avjsvdiur, 0 Us ei ders dans Mon manoir. 

Bale, l lasseis devant Man pet écran neir, 

Suencieuse, \u démarres av coulac} des deige 

€ ke vu [ail s'eclaimper laules les lois. 

Ta présence permel de Wévader, ès lan 

Du ses souaul sur les copies cauleur lun. 

Faure des. Londs qiyanlesques, sur £uuple pression 

Voker au-dessus d'un ecéan sans large. 

Même prôner l'onerdu sans êlre un [au à lier. 

Se ser libre de ne veuleir ren Faure. 

Déruue sans dékoiure < luer £aus luer 

6 aa de me rêvez | Tu délende l'almespière. 

Même 2 certains disent du iual de lei, vers 

Ton monde } coudumné à êlre irréel. 

Aer violence €} wniures Me ke soul pas dues. 

Rien he cond IMæeUx d'une cons ummariale | 
Juken Leray de Fluere. Merkilan), pour Sen Bac Lac 
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LE RÉEL, QUEL ENNU 


Salut à vous, amis venus d'ailleurs. 


Si ça peut te rassurer, Levallois-Perret, c’est au bout de la ligne 3. Oui, tu sais, 
la verte sur les plans du métro parisien. 


Voilà, je me posais une question, là, cash. Pourquoi les gens demandent de plus 
en plus de jeux réalistes alors que nous faisons partie de la réalité ? Ne voyons-nous 
pas des voitures tous les jours ? Je me doufe bien qu'il existe des réalités que nous 
ne vivrons peut-être jamais (imaginez-vous en Sam Fisher), mais bon, je me suis bien 
plus éclaté sur Metroid Prime que sur Half-Life ou Medal of Honor. De plus, si je 
compare Mario Kart à Gran Turismo, je constate que je me suis marré beaucoup 
plus sur un Mario Kart GBA que sur un GTS. Eh ouais. 

Frogger Jumper, Samer 


.… Et c'est ton droit. D'ailleurs, allez j'ose, je partagerais même ton opinion. 
Mais que veux-fu, le virtuel se nourrit aussi du réel, ne serait-ce que pour 
trouver un écho, un point de comparaison. Ah ça, les hommes aiment com- 
parer. Tout et n'importe quoi d’ailleurs. Qu'importe. N'oublie pas non plus 
qu'il serait dommage de confondre « réalité » et « accessibilité ». Simuler le 
réel permet parfois de le rendre accessible au commun des mortels, et 
tu admettras que piloter de manière supra pointue une Ferrari Enzo, ou une 
206 WRC, même si c’est « réalisable dans la vraie vie », c'est plus abordable 
dans un jeu. C’est beau de vivre ses rêves par procuration... 


EN VRAC : La parole à Sophie qui remercie infiniment Karine pour 
représenter brillamment « la girl powa touch » dans notre rédac’ de mecs. 
Reste qu'elle n'est pas la seule. Z'êtes bien feinté là ! En effet, dans les cou- 
loirs les plus sombres, on retrouve Gégé et Yamina, nos secrétaires de rédac” 
de l'extrême, ainsi que Suzie et Adeline, nos maquettistes mimi, et puis il y a 
Plume dont les tendances... Enfin j'me comprends... 


À MA GAUCHE, UNE 
SIMULAT(ON DE TARDINAGE 
Hager Rnliste !{ 


À M Det ne 
TRE , plus Éaiisisz 
VORE Choix /7 


AVEC LE TEMPS TOUT S’EN VA 


Très chère bible des jeux vidéo, d'abord salut à la nou- 
velle JoyTeam. Ça fait plaisir de voir des nouvelles têtes, 
même si les anciennes vont nous manquer. En fout cas, 
continuez, c'est du bon boulot. Pourquoi je vous écris ? 
Simplement pour vous faire part d'un étrange senti- 
ment : celui de constater que ma passion pour les jeux 
s'amenuise de jour en jour ! Parce que je vieillis ? Pas 
vraiment. Je suis plutôt usé par le marketing outra- 
geant des éditeurs (EA et Capcom en fête, mais il y en 
a beaucoup d'autres) qui se contentent de resservir les 
mêmes jeux avec un minimum de changements 
(donc de coût). L'étincelle de plaisir qui me poussait à 
jouer est bel et bien éfeinte. Vous parliez d'une crise de 
créativité dans un ancien numéro, je la trouve plus que 
jamais d'actualité ! Par exemple, même si un Silent Hill 3 
est excellent il ne surprendra plus comme l'ont fait les 
deux premiers. Les concepis véritablement novateurs et 


fripants sont quasi inexistants, et sont plutôt réservés à 
un public particulier. Se tourner vers les jeux PC pour 
avoir du sang neuf, est-ce la solution ? Clairement non, 
puisqu'il ne s'agit quasiment que de suites, sans parler 
du caractère austère de ces productions qui ne déga- 
geront jamais l'émotion d'un Final Fantasy. Je ne parle 
même pas de la GBA, tandis que la PSP risque de suivre 
en multipliant les remakes PSone. Pour moi, un Golden 
Axe sorti en 1989 et un Chaos Legion proposent un che- 
minement identique, mais dans un emballage différent. 
Devra-on attendre les jeux vidéo virtuels avec casque 
et gants pour subir un choc équivalent à celui du pas- 
sage 2D/3D ? Ef encore, ces jeux du futur ne finiront-ils 
pas par tous se ressembler si on ne joue qu'en vue à la 
première personne ? Trop de questions existenfielles 
m'agitent. Un truc de fou. 

Dimitri Marquant, Puchevillers (Sornme) 


Tes remarques métaphysiques nous ont chamboulés. 
Pourquoi ? Simplement car fu n’es pas le seul à être 
harcelé par de telles pensées. Au-delà du vulgaire 
concept du « c'était mieux avant », il y a en effet un res- 
senti indéfinissable qui pousse à vouloir louer l’origi- 
nalité, alors que cette dernière titube, bafouée par les 
vagues de « produits marketés » (expression qui, à elle 
seule, suffirait à salir l'âme du passionné). Mais atten- 
tion, l'originalité ne fait pas tout, et il faut aussi savoir 
apprécier la modernité, les concepts certes connus 
mais aujourd’hui magnifiés par la technique, par des 
gameplays affinés. ICO était bluffant, Viewriful Joe sidé- 
rant, Fable s’annonce envoütant.. Je n'aurai qu'un 
mot : le Courrier vous permet de faire valoir vos idées, 
d'exprimer vos interrogations sur le futur, notre futur de 
joueur. Espérons juste une chose : qu'il reste « amu- 
sant », car le reste n’est que péripéties. 


Rédaction : redacpad@uturenet.fr + Teckos : teckhao.tea@futurenet.fr e Julo : julien.hubert@luturenet.fr 
Angel : angel.davila@futurenet.fr + Gollum : julien.chieze@uturenet.fr + Karine : karine.nitkiewicz@fuiurenet.fr 
Plume : plume@futurenet.fr + Tristan : joypad@luturenet.fr 
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QUESTIONS ABONNEMENT : 
SERVICE ABONNEMENT 
BP 50002-59718 Lille Cedex 9 
Tél. : 03 28 38 5239 


e-mail; abonnementsoypad@cba.fr 


Ayé, les feuilles sont t 


plus froid et nos pigistes de l’extrême font le 


plein de café en prévisi 
temps de songer à de: 


ombées. Il fait de plus en 


ion d’un hiver dur. Il seraït 
S vacances, non ? Tester 


iL À VRAI 
UNE  DRélE 


HAS … 
HALLOWEEN … 


Hossieur !! 


c'esT 


MENT 
DE 


les jeux aux Seychelles, ça c’est une idée ! 


ee 


Teck : « Ils poussent des cris bizarres les piafs 
dehors, non ? » Gégé (SR) : « C'est peut- 


être parce que ce sont des corbeaux. » 


passe en 2 mil... » (NDLR : 2 millimètres) 
Soudain, un cri de fou envahit la rédac”: 


« Ooooooooooptique 2000 I! » Oui, ça y 


est, Gollum a craqué. 


Le très matinal Tristan débarque à 


la rédac’. Face à lui, le PC de Karine et 
son mot de passe. « Hey Gollum, fu connaf- 
frais pas le pass ? » «Si, si, c'est : Angel t'es 
mais avec un K 
à connard ». Très besogneux, Tristan es- 
saiera pendant cinq minutes de rentrer 


qu'un connard... 


le mot de passe imaginaire. 


Tristan : « Euh Gollum, il faut mettre l'apos- 
trophe à "t'es" ? » Géraldine et Gollum 
n'en peuvent plus... 


Gollum cherche la version GameCube de 


BG&E (Beyond Good & Evil) et, en far- 
fouillant sur l'étagère, tombe sur un CD 


intitulé BHGE : « Tiens, depuis quand y a un 
H à BGE ? » Tristan : « C'est depuis que ça 
s'appelle Billy Hatcher and the Giant Egg,» 


Angel tente d'expliquer à Julo le concept 
du « pomping ». En effet, Julo peine à 


Fred, notre maquettiste star, papote avec 
Teck. « Ouais, tu vois là, je pense que si on 


Z 


passer une épreuve de Mario Party 5 : 
« Tout le secret, c'est de faire bouger son 
avant-bras mec ! » 


Angel explique qu'au lycée. il faisait des 
concours de pomping. || prenait une 
calculatrice, appuyait sur 1 + 1, puis 
mitraillait la touche = et voyait celui qui 
pouvait tenir le plus longtemps. « On faisait 
des scores de brutes ! »,se rappelle Angel 
avec une certaine nostalgie: 


Angel à Gollum : « J'aime beaucoup ton 
pull ! » Gollum, se tapotant le posté- 
rieur : « Ah ouais ? Pourtant en ce moment 
je le trouve tout mou, tout flasque.» Angel 
le regarde perplexe. Gollum : « Euh... tu 
parlais bien de mon cul là, non ? » 


La rédac’ se retrouve dans un resto 
mexicain, le El Pueblo. Angel décide de 
tester l'espagnole attitude du serveur et 
lui demande des fajitas con chorizo, en 
forçant bien sur la prononciation. Le 
serveur lui répond dans un français excel- 
lent : « Ouiïi, du CHORIZO, c'est bien ce 
que vous m'avez demandé ? » 


Notre joyeuse tablée commande une 
frozen margarita et se retrouve avec un 
pichet aux reflets verdâtres dans lequel 
flottent quatre énormes glaçons. Angel est 
complètement dépité… 


Angel et Karine sont conviés à assister à la 


présentation d'un jeu de danse au de 
34° étage de la tour de l'hôtel Concorde 
Lafayette. Angel remarque qu'au même 


étage se trouve un bar panoramique: 


fait 


Ils croisent Gia (Game One) dans l'as- 
censeur, qui leur demande s'ils connais- 
sent le chemin. Angel : « Atendks, c'est pas 
compliqué, c'est toujours à droite en 
sortant de l'ascenseur c'est comme dans 
les films ! » Nos trois compères atterrissent 
au bar panoramique. Avant de trouver la 
salle où se déroule la démonstration. 


pot 
taxi 
taxi 


ouui 


ha, 
au. 


C'est au tour de notre vieux potos Kendy 
de rejoindre la bande de danseurs vidéo- 


ludiques. Kendy, et sa souplesse naturelle, À 
produit un effet certain sur l'audience.et | une 
sur sa hardcore attitude. Kendy peine à de 
aligner les pas de danse sur le tapis : « Mais Goll 


c'est pas possible ! Faut trois jambes pour 
jouer à ce truc là!» 
mai 


Gollum teste Rainbow Six 8 avec le head- 
set vissé sur les oreilles : 
formation ! Go ! Go ! Go ! Grouper ! Euh... 
allô ? Al6 ? Y a quelqu'un, bordel ? » 


« Zoulou, en 


mai 


et 
ce 
Hall 


Grosse teuf ! La soirée Ubi Soft bat son plein 
et Keem se trémousse sur la piste de 
danse, attirant le regard intéressé d'une 
hôtesse. Pris d'un soudain malaise, il pro- 
met de revenir A.S.A.Pet prend congé de 
la ravissante demoiselle, histoire de 
reprendre ses esprits. 


con 
joint 


déc: 
ave 


Keem resurgit en panique, à la recherche 


Angel remarque un enfant qui entre dans 
le resto et s'étonne en le voyant : « Hou là, 


sa proie. Plus personne. Le jeune 
ingénu, pensant juste s'asseoir, s'était en 
assoupi.…. 


Départ tardif pour un déjeuner entre 


es. Gollum est chargé d'appeler le 
…. Le serveur vocal : « Si vous désirez un 
dans dites 


l'immédiat, oui... » 


« Ouuuuïiili », murmure Gollum d'une voix 
suave ef lascive. « Nous allons vous mettre 
en relation avec une opératrice, » « Oh 


ui, avec plaaïïiisifir.… » L'opératrice (la 


vraie !) très diligente : « Allo, oui 71? » « Heu, 


errm, hum... Il me faudrait un taxi 
» et toute la rédac’ d'exploser de rire. 


la pizzeria, Gollum lutte contre 
mouche qui virevolte, Gégé (SR) tente 
l'éloigner du mieux qu'elle peut. 
Ilum, en pleine phase ascendante de 
virilité, lui dit : « Attendk, laisse-moi faire ! » 
Et joignant le geste à la parole, claque ses 


ns dans les airs, les ouvre et bam , 


la mouche tombe au beau milieu de 
sa belle pizza Regina. 


is il a des rouflaquettes qui poussent, 
il a vraiment une drôle de tête 
gosse ! » Karine : « Angel, c'est 
oween aujourd'hui.» 


Tristan désire envoyer un mail à un attaché 
de presse via Outlook. Il sélectionne la fiche 


act et commence à taper son texte, y 
un fichier et lance à la cantonade : « Hé 


les mecs, il est où le bouton “envoyer”? » Julo 
s'approche du PC et éclate de rire en 


ouvrant la fenêtre de contacts ouverte 
c le texte dedans. Tristan vire au rouge 


écarlate et tente d'effacer les traces 
de sa bourde. 


Travail d'équipe ! 


Pour la première fois, contrôlez Mario ET Luigi en même temps. 
Découvrez un mélange inédit de RPG et de jeu d'action avec Mario ET 
Luigi. Combinez leurs pouvoirs pour créer des super coups incroyables. 
Affrontez des ennemis farfelus et explorez un monde gigantesque 
plein de surprises hilarantes. 


WWW.nintendo.fr Mario & Luigi : Superstar Saga, 


Un jeu inédit exclusivement sur Game Boy Advance GAME BOY ADVANCE SP 


Microsoft 
BEARE  gemeXStudios 


Sydney, Chicago, Barcelone, Yokohama ou Moscou... Défiez n'importe qui, n'importe où ! 

Avec Project Gotham Racing 2, prenez Le volant de La Enzo Ferrari, ou de plus d'une centaine d'autres 
voitures parmi les plus belles du monde, et courez sur plus d'une centaine de courses dans 10 villes 
internationales. Allez vite, toujours plus vite, et prenez tous Les risques pour gagner des points Kudos. 
Vous pouvez aussi affronter Le monde entier sur Xbox Live et leur mettre un boulevard pour grimper dans 
Le classement mondial et finir au top ! Xbox. Jouons ensemble. 
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